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Bibliografia e riferimenti. 
 

•  eXtreme Programming explained 
Kent Beck Addison Wesley 
È il libro di riferimento per tutti i programmatori estremi. Kent Beck è 
uno dei fondatori di XP, se non l’ideatore. 
Sicuramente è il migliore punto di partenza per chiunque voglia 
avvicinarsi alla programmazione estrema. 
 

•  Planning Extreme Programming (The XP Series) 
by Kent Beck, Martin Fowler, Jennifer Kohnke 
 

•  Extreme Programming Installed(The XP Series) 
by Ron Jeffries, Ann Anderson, Chet Hendrickson  Addison Wesley 
 

•  Writing Effective Use Cases (The Crystal Collection for 
Software Professionals) by Alistair Cockburn  Series Editor 
 

•  IEEE: Software luglio-agosto 2000 
In particolare gli articoli: 

- eXtreme Programming development through dialog 
Robert C. Martin 

- Strengthening the case for Pair Programming 
Laurie Williams, Robert R. Kessler,  
Ward Cunningham, Ron Jeffries 

- Selecting a Project’s Methodology 
Alistair Cockburn 
 

•  Open Source Development with CVS di Karl Fogel Coriolis Inc. 
 

•  Refactoring, Improving the Design of Existing Code 
Martin Fowler Addison Wesley 
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•  Alcuni interessanti link presi da internet: 
- www.extremeprogramming.org 

contiene una sintetica, ma esauriente  introduzione 
- www.xprogramming.com 

per ricerche più approfondite 
- www.junit.org 

è il sito di riferimento per Junit 
- www.sente.ch  

per OCUnit ad altri strumenti utili 
- httpunit.sourceforge.net  

pagina di riferimento per HttpUnit 
- www.w3.org  

per le librerie jTidy, utilizzate da HttpUnit 
- www.apple.com/webobjects/  

per l’ambiente WebObjects 
- www.swarm.org/resources-objc.html  

per il linguaggio Objective-C  
- c2.com/cgi/wiki?ExtremeProgrammingRoadmap  

sempre in continua evoluzione: ognuno può aggiungere 
contributi.  
 

•  Gruppi di discussione 
 www.egroups.com: 

- extremeprogramming 
più di 2000 iscritti e più di 16000 messaggi all’anno 

- extremeprogramming-it in lingua italiana 
numerosi altri gruppi in lingue diverse. 


