    PROGRAMMAZIONE DI MATEMATICA         CL. IV 

	INDICATORE


	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI E ATTIVITA’

	1° - RICONOSCERE, RAPPRESENTARE  E RISOLVERE PROBLEMI.
	A-Riconoscere situazioni problematiche e formulare ipotesi risolutive adeguate.

B-Rappresentare il procedimento risolutivo, con disegni, grafici ed operazioni aritmetiche.

C-Formulare domande pertinenti al testo, individuare i dati utili, i dati mancanti e quelli sovrabbondanti oppure contradditori.

D-Risolvere problemi individuando un’opportuna tecnica risolutiva.
	-Partendo da situazioni concrete, anche di tipo iconico, elaborare il testo di un problema.

     - Tradurre in un problema una    situazione rappresentata da grafici e tabelle.

-Descrivere simbolicamente le                situazioni problematiche rappresentate sul piano concreto ed iconico.

- Data una rappresentazione grafica individuare tra diverse operazioni date quelle corrette oppure quelle errate

   -Leggere attentamente il testo di un problema e formulare una domanda pertinente.

Individuare i dati utili, la    mancanza di dati, i dati inutili oppure impossibili.

  -Lettura attenta del testo, individuazione dei dati e delle richieste (o incognite); scelta ed applicazione di   un’opportuna tecnica risolutiva.

· Risolvere problemi relativi alla compravendita, al concetto di valore unitario e totale, alle misure e alle frazioni.



	2°-PADRONEGGIA-RE ABILITA’ DI CALCOLO ORALE E SCRITTO

3° -OPERARE CON FIGURE GEOMETRICHE, GRANDEZZE E MISURE

4° UTILIZZARE SEMPLICI LINGUAGGI LOGICI E PROCEDURE INFORMATICHE
	A- Riconoscere il valore posizionale delle cifre di numeri interi.

B-Conoscere, comprendere ed applicare le quattro operazioni aritmetiche fondamentali.

C-Conoscere le frazioni e i numeri decimali ed operare con essi.

 A-Conoscere il sistema metrico decimale.

B-Riconoscere e classificare linee ed angoli.

C-Conoscere, rappresentare e classificare poligoni.

A-Compiere osservazioni e rilevamenti statistici.

B-Saper compiere semplici calcoli delle probabilità


	      -Cenni su sistemi di numerazione non decimali.

· Il nostro sistema di numerazione.

· Rappresentare sull’abaco o in tabella numeri dati.

· Composizioni e scomposizioni di numeri.

· Numerazioni progressive e regressive.

· Numeri pari e dispari.

· Le macchine per operare: le quattro operazioni trasformano coppie di numeri in un altro che è somma, prodotto, resto, quoto dei numeri considerati.

· L’operazione d’addizione e le sue proprietà (commutativa, associativa e dissociativa).

· L’operazione di sottrazione e la proprietà invariantiva.

· L’operazione di moltiplicazione e le sue proprietà (commutativa, associativa, dissociativa e distributiva).

· L’operazione di divisione e le sue proprietà (invariantiva e distributiva), la divisione con il divisore di due cifre.

· Moltiplicazioni e divisioni per 10, per 100, per 1000. 

     -   Multipli e divisori.

     -Le frazioni proprie, improprie ed apparenti.

· Le frazioni complementari ed equivalenti.

· La frazione di un numero.

· Le frazioni decimali e i numeri decimali.

· La struttura dei numeri decimali: rappresentazioni con l’abaco, composizioni e scomposizioni.

· Addizioni e sottrazioni con numeri decimali.

· Moltiplicazioni e divisioni con numeri decimali.

· La percentuale.

· Le misure di lunghezza, di massa-peso, di capacità, di tempo.

· Equivalenze, composizioni e scomposizioni, misurazioni, il perimetro e cenni sulle misure di superficie.

· Distinguere diversi tipi di linee (aperte-chiuse, semplici-non semplici, curve, spezzate, miste).

· Retta, semiretta e segmento.

· Distinguere, disegnare, e misurare angoli (concavi e convessi, acuti, retti, ottusi, a. piatto e giro).

-I triangoli, i quadrilateri, i trapezi, i parallelogrammi, pentagoni, esagoni ed ottagoni.

     -Osservazioni e rilevamenti inerenti al vissuto dell’alunno, concetto di frequenza e previsione, la moda e la media, rappresentazioni grafiche (diagrammi a barre, aerogrammi).

· Eventi semplici e complessi, probabilità in frazione; prevedere come certo, possibile, impossibile il verificarsi di un evento.



	
	C- Acquisire semplici concetti di logica ed informatica.


	     -Uso del connettivo “e” e della negazione “non”.

· Insieme, sottoinsieme, insieme intersezione.

· I quantificatori (tutti, almeno uno, nessuno, ogni, alcuni, qualche).

· Gli algoritmi


Metodologia

Lezione dell’insegnante, conversazioni guidate, lavoro individuale e di gruppo, interrogazioni e verifiche scritte. L’alunno sarà stimolato ad operare concretamente, e quindi a rappresentare graficamente e simbolicamente i concetti appresi. Si utilizzeranno materiali strutturati e non.

    Programmazione di matematica classe V                        

        a.s.2001/2002

La programmazione è articolata in:

· Epistemologia e didattica (obiettivi formativi)

· Indicatori e obiettivi specifici

· Contenuti

· Indicazioni metodologiche e verifiche

Epistemologia e didattica  

Nell’insegnamento della matematica è necessario rendere operativo uno dei suoi obiettivi generali: far acquisire i concetti matematici attraverso il linguaggio proprio della disciplina e contemporaneamente tradurre la matematica in strumento e linguaggio per le altre discipline.

E’ necessario rispettare sia l’esigenza creativa dei bambini che quella di farli pervenire ad una astrazione sempre più ampia.

 Va intrapreso un percorso graduale e variato in cui si sia pronti a cogliere il momento per inserire un nuovo elemento, ma anche  a cogliere segni di difficoltà e la necessità di “tornare indietro” per trattare ancora una volta l’argomento o per svolgere attività di consolidamento e di ripasso.

 Gli alunni non devono acquisire risposte stereotipate, ma devono imparare ad imparare.

L’apprendimento è inteso come processo che porta a modificare il significato che l’allievo dà alla propria esperienza.

Indicatori e obiettivi

Gli indicatori sono individuati da numeri e gli obiettivi specifici da lettere.

1. Riconoscere, rappresentare e risolvere problemi. 

a. Individuare in ambiti d’esperienza e d’apprendimento situazioni problematiche, formularle e risolverle;

b. analizzare il testo di un problema: riconoscere i dati, rendere esplicite le informazioni implicite, individuare la successione logica delle domande;

c. rappresentare i dati attraverso tabelle e diagrammi;

d. riconoscere l’itinerario logico di risoluzione rappresentandolo con diagrammi e verbalizzandolo;

e. rappresentare il percorso risolutivo con schemi di calcolo o espressioni aritmetiche;

f. individuare tutte le soluzioni possibili e verificare le soluzioni proposte;

g. inventare problemi partendo da grafi o espressioni numeriche date;

h. analizzare e verificare la coerenza dei risultati intermedi e finali.

2. Padroneggiare abilità di calcolo orale e scritto.

a. Riconoscere il valore posizionale delle cifre;

b. tradurre un numero, naturale e decimale, dalla sua espressione in parole alla rappresentazione simbolica e viceversa;

c. trasformare un numero intero dalla rappresentazione in cifre alla forma polinomiale e viceversa;

d. confrontare e ordinare numeri interi, frazionari e decimali;

e. individuare numeri primi, rettangoli, quadrati, multipli e divisori di numeri naturali;

f. scrivere una successione di numeri partendo da una regola data e, viceversa, scoprire la regola che genera una successione;

g. eseguire rapidamente calcoli mentali;

h. eseguire le quattro operazioni con numeri naturali e decimali;

i. applicare al calcolo mentale e scritto le proprietà fondamentali delle operazioni;

j. eseguire mentalmente moltiplicazioni e divisioni per potenze di dieci

k. consolidare il concetto di frazione come parte di figure geometriche, d’insiemi d’oggetti, di numeri o come rapporto;

l. confrontare frazioni o individuare frazioni proprie, improprie, complementari, apparenti, equivalenti;

m. calcolare percentuali e rapporti tra grandezze.

3.  Operare con figure geometriche grandezze e misure.

a. Individuare, denominare e costruire con tecniche diverse figure geometriche piane;

b. classificare figure geometriche in base a proprietà diverse (angoli, lati, diagonali, assi di simmetria);

c. confrontare figure e fare osservazioni su quelle isoperimetriche o isoestese;

d. individuare procedimenti per calcolare perimetri e aree di figure anche composte o irregolari;

e. scoprire regole per calcolare la misura del perimetro e l’area dei poligoni regolari e del cerchio;

f. realizzare trasformazioni isometriche, topologiche e proiettive di figure individuando varianti ed invarianti;

g. costruire con tecniche diverse semplici figure geometriche solide;

h. intuire il concetto di volume e scoprire, mediante attività pratiche, regole per il calcolo del volume;

i. individuare il rapporto volume-peso-capacità;

j. conoscere e usare le unità di misura di lunghezza, peso, capacità e area;

k. eseguire trasformazioni da un’unità di misura ad un’altra.

3. Utilizzare semplici linguaggi logici e procedure informatiche.

            a.   Stabilire relazioni e classificare elementi in base a due o più caratteristiche;

b. rappresentare relazioni, classificazioni o combinazioni attraverso grafi diversi (diagrammi di Venn, di Carroll, ad albero);

c. utilizzare con coerenza i connettivi e, o, se…allora e la negazione non;

d. utilizzare in modo proprio i quantificatori;

e. raccogliere i dati relativi ad un evento o di una certa realtà e rappresentarli in modi diversi;

f. leggere e interpretare rappresentazioni di dati;

g. calcolare media, moda e mediana valutando la significatività degli indici statistici nelle diverse situazioni esaminate;

h. rilevare la frequenza di un evento in giochi ed esperimenti;

i. effettuare elementari valutazioni oggettive di probabilità;

j. tradurre in una successione ordinata le fasi di un processo, i momenti di una sitazione complessa, i nuclei sequenziali di un brano letto;

k. utilizzare, adattandoli alle situazioni, gli elementi caratteristici di un diagramma di flusso;

l. interpretare diagrammi di flusso.     

Contenuti

  Formulazione di situazioni problematiche tratte da contesti reali o conoscitivi.

Analisi dei testi di problemi e comprensione del linguaggio utilizzato.

Utilizzazione di diagrammi a blocchi, diagrammi di flusso, tabelle per la soluzione di problemi.

Analisi e confronto di proposte di soluzione o d’itinerari risolutivi.

Scelta di testi rispondenti a situazioni grafiche o numeriche date.

Composizione e scomposizione di numeri naturali e decimali anche mediante manipolazione di materiale multibase.

Ordinamento di numeri naturali, frazionari e decimali.

Giochi di disposizione regolare al fine di intuire le proprietà dei numeri.

Scoperta degli algoritmi sottesi alle quattro operazioni, trascrizione in diagrammi di flusso, verifica del loro funzionamento.

Approfondimento delle proprietà delle quattro operazioni e loro utilizzo per il calcolo rapido e scritto.

Individuazione e confronto di frazioni realizzate con piegatura della carta.

Giochi per individuare punti e posizioni del piano cartesiano.

Costruzione di figure geometriche piane sul geopiano, con piegatura della carta, con strumenti tradizionali: confronto e classificazione.

Calcolo e riconoscimento del valore degli angoli con l’uso del goniometro.

Traslazioni, rotazioni, ribaltamenti sul piano e nello spazio e analisi delle trasformazioni.

Trasformazioni sul foglio di gomma e proiettive.

Attività pratiche per la costruzione di figure solide.

Esperienze pratiche per introdurre i concetti di superficie laterale, superficie totale e di volume.

Esperienze per intuire il rapporto tra volume-peso-capacità.

Uso e trasformazione di unità di misura lineari e quadrate.

Problemi e simulazioni di attività commerciali.

Giochi di simulazione per la conoscenza dell’euro e confronto con la lira.

L’orientamento nel piano e nello spazio rispetto a sistemi di riferimento diversi.

Classificazione in ambito matematico, linguistico, naturale di elementi in base a due o più attributi.

Uso e lettura di diagrammi di Venn, di Carroll, ad albero, di flusso.

Interpretazione e uso di istogrammi, ideogrammi, diagrammi a barre e areogrammi che rappresentano dati.

Analisi di giochi e attività a fini probabilistici.

Utilizzazione di schemi algoritmici di sequenza, di selezione, di iterazione per la costruzione di diagrammi di flusso. 

Indicazioni metodologiche

In quinta l’obiettivo da far raggiungere è la capacità di operare non più solo in modo concreto, ma attraverso la concettualizzazione e la formalizzazione.

Sarà nostro compito sviluppare negli alunni il gusto a misurarsi con i problemi, ad acquisire un atteggiamento creativo, ma rigoroso.

Si dovrà pertanto stimolare i ragazzi ad intervenire, fare osservazioni, trovare le regole e comunicarle; spingendoli ad ascoltare, a verbalizzare le procedure utilizzate, a dare risposte, ma anche a fare opportune domande.

Sarà cura dell’insegnante far sì che gli alunni si approprino progressivamente di un linguaggio appropriato.

Saranno predisposte verifiche scritte con cadenza almeno mensile.

