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Introduzione

Questo manuale e il completamento finale del corso di scrittura tecnicatenuto dal prof. Dario Corno
nel terzo corso di Ingegneria dell’ Informazione del Politecnico di Torino, nell’ anno accademico
2000-2001.

La sceltadell’ argomento e ricaduta su questo tipo di lavoro dal momento che mi € possibile
scrivere sul tema esponendo i problemi che io stesso ho dovuto affrontare imparando a progettare il
mio sito e ad affrontare tutti i possibili intoppi che possono capitare a chiungque intraprenda
quest’ avventura.

Tutto questo lo affronterd parlando e considerando problemi di basso livello (non potrebbe essere
altrimenti datala mia conoscenza) facendo in modo che chi s rivolge a questo manuale possa
trovare le risposte ale domande pit semplici ed immediate, quelle insomma che sorgono a chi
affrontala progettazione di una paginaweb per la primavolta.

La speranzain ogni caso € quella che questo lavoro in futuro possa servire anche ad

insegnare realmente qualche cosa, togliendosi cosi laveste di mero esercizio pensato solo per il
conseguimento di un esame!

Speriamo! J

Simone Ferrigno



A chi e dedicato questo manuale

Questo manuale per |a progettazione di un sito web personale e pensato e scritto per coloro che per
la prima volta affrontano la costruzione di un sito web; il manuale, infatti, contiene gli argomenti
fondamentali per iniziare ad addentrarsi nel mondo di Internet non solo come semplici utenti ma
come protagonisti dellarete, permettendo cosi di creare un “Home Page” semplice, funzionale e
facile daleggere per chiunque voglia esplorarla.

Non sono richieste particolari doti per chi vuole addentrarsi nella progettazione e nello sviluppo di
un sito web; sono perd necessari una discreta conoscenza della rete e una certa confidenza con le
funzioni di un PC che abbia come piattaforma Windows 9x /Me.

E’ anche vivamente consigliato possedere una guida all’ uso o un manuale per I’ utilizzo di Front
Page 2000 e possedere un’ esperienza anche minimadi lavoro con gli strumenti del pacchetto
Microsoft® Office 2000 o precedenti; questo & indispensabile poiché questo manuale accompagnail
lettore nella progettazione concettuale di un sito web, offrendogli degli spunti pratici senza pero
addentrarsi sulletecniche di utilizzo dei programmi.

Com’ e strutturatoil manuale

Le operazioni che saranno compiute per creare questo tipo di sito sono relativamente semplici e s
richiamano principalmente all’ uso del linguaggio html come base per la costruzione di pagine
ipertestuali; il linguaggio di programmazione html sara introdotto e toccato solo marginal mente
vistala difficolta ma soprattutto il dispendio di tempo che s’ incontrano usando il puro codice.

Verranno quindi spiegate le varie funzioni di Front Page® 2000 e il motivo per cui & stato scelto
guesto programma per la progettazione e lo sviluppo del sito. Il manuale trattera quindi laverae
propria progettazione del sito, impostando e spiegando un semplice metodo per mettere in piedi la
strutturaei collegamenti di tutte le pagine che compongono il sito.

Il passo successivo alla progettazione e alla readizzazione sara quello del debugging, ovvero della
correzione degli errori che inevitabilmente saltano fuori nella costruzione di un sito; si passa quindi
adei semplici consigli per una corretta e piu funzional e visualizzazione delle pagine ed infine s
accennano le funzionalita avanzate che con |’ esperienza si possono implementare nelle pagine html.
Ecco in ogni caso un riassunto degli argomenti trattati:

Sceltatra html e programmi WYSIWYG

Progettazione erealizzazione del sito personale

Controlli e debugging per la correzione degli errori piu comuni
Piccoli trucchi per migliorare le pagine web

Cenni sulla programmazione avanzata in ambito Web

w W W W W

Al fondo del manuale inoltre e presente un piccolo vocabolario per aiutare chi, per laprima
volta sente parlare di questi argomenti.



|| metodo utilizzato per la progettazione del sito web personale

Il metodo che é stato impiegato per la realizzazione delle pagine descritte in questo libro e molto
semplice e non pretende di raggiungere livelli professionali; I’ intento infatti € quello di dare una
generale infarinatura sugli argomenti fondamentali che sono necessari a chiunque vuole avvicinarsi
al mondo di Internet con serieta e voglia di assimilare questo nuovo mondo.

Lastruttura delle pagine e dei siti saranno quindi molto lineari e di semplice comprensione, per far
si che chi cercadi sviluppare un suo personale sito non si trovi in difficolta anche nellaletturae
nella comprensione del manuale!



Capitolo 1

Come iniziare

1. L’uso dell’html o di un programma WY SIWY G?

In questo capitolo viene introdotto I’ argomento trattato dal manuale e vengono illustrate le nozioni
fondamentali del linguaggio html, la base di tutte le pagine che si trovano su Internet.

Saranno trattati:
o Cenni sull”html

o | fondamenti di questo linguaggio utili per creare una paginadi base

0 L'usodi Ms Front Page® 2000 e dei programmi WY SIWY G
(What Y ou See IsWhat Y ou Get)

o Inviareil proprio sito su un server tramiteil protocollo Ftp

1.1 Cenni sull’html

HTML el’acronimo di Hyper Text Markup Language, frase che staad indicareil carattere
particolare di questo linguaggio che si distingue dal resto del linguaggi informatici per la sua
semplicita e per il fatto che e un semplice sistemadi contrassegno che permette ai Browser di
interpretare velocemente il codice e di trasformarlo in una pagina visualizzabile. L’ html insomma é
uninsieme di brevi parole, dette Tag, che indicano in maniera univoca una certaistruzione.

Lasemplicitadell’ html sta nel fatto che il suo compito e semplicemente quello di richiamare altri
oggetti come delle immagini, creare un link (cioe un punto sensibile tramite il quale € possibile
accedere in altre pagine: € insomma la portadi comunicazione di ogni singola paginaweb.) e creare
delle semplici tabelle grafiche con pochi comandi; tutto questo senza che ci sia bisogno di una
particolare esperienzain campo informatico, campo che presuppone la conoscenza di un certo
metodo logico per programmare.

Per programmare con il codice html e necessario solo un editor di testo come il blocco note di
Windows o un programma che automaticamente formatti il testo per renderlo piu leggibile; rimane
comungue il fatto che gli strumenti indispensabili per la programmazione html sono molto scarni e
non richiedono particolari compilatori o interpreti, necessari per compilare ed eseguire la maggior
parte del programmi fatti con altri linguaggi (quali il C, il Basic, il Pascal ecc.) questa



Ecco quindi un esempio di listato html scritto con il semplice Blocco Note di Windows:

;_‘ Seenea nome - Blocco note

Eile  Madifica  Carca 1

“head>

<meta hitp-equiv=""Content-Type'" content=""texthtml; charset=windows.1252"">

<meta name="keyword" content="Denver&amp:Simone Home page, Loader 1.1,Loader, Cool Mp3, Zima, zima, Warhol, sfondi, Denver's
<title> Denver&Simone Home page=/title>

< /head?|

<p allgn=""center""><a href=""http:'www.desktopdollars.com/default.aspTid=sasim" target=""_blank'>
<img border=""0" sre="images/dd_lg banner.jpg' width="450"" height=""58"></a></p>

<p align="center'><img border="0" src="images/ TceB.jpg" width="400" height=""263"=</p=

<p align=""center'"> &nhsp;=/p>

<p align=""center""= &nhsp;=/p=

<p align=""center""><a href="ka-denverhim" target=""_top"=<img border="0" src=""images rosa jpg" width=""100" height=""101"></a=</p>
<p align="center'><font color="#99FF33"><span style="hackground-color: #333333">5ito
ottimizzato per una visnalizearione ad una risoluzione di 1024 X 768 pixel ¢
superiori.</span-=/font=</p=

<p align=""center""=<font color=""HFFFFM""==span style="background.color: #333333"=Per

una corretta visualizzagdonee consigliato 'uso di Netscape, dalla versione 4

in avanti, o di Intermet Explorer, dalla versione £ in avanti, =</ span=</Tont=</p=>

“/CENTER~

<p align=""center""> &nhsp;</p>

<p align=""center’"><a href=""htp: www.alladvantage.comhome. asp Trefid=ghg-651" target=""_bhlank">
<img border="0" sre="images Banner Ad_Ciccio 10513, jpe" widih="412"" height=""54""></a></p>

Sihody=
</hitml=

Figural

Elenchiamo orai Tag fondamentali per fare le operazioni di base con il linguaggio html.

1.1.1 LeTagfondamentali

Innanzi tutto un listato html inizia sempre e termina sempre con le tag:
<html> ed </html|>

Grazie aqueste dueistruzioni il browser riconosce un listato html, e capisce che dali iniziano i
comandi che alui interessano. NellaFigura 1 si nota che questi due tag sono presenti all’inizio e
allafine del listato. Grazie a <html> scopriamo quindi chei Tag sono sempre racchiusi trai segni
“<* e"“>" echeperindicareil terminedi untag s deve anteporreil segno“/” cosi: </html>.

Un atro tag molto importante &
<head> </head>

Questi sono posti subito dopo il comando <html> e racchiudono le informazioni della singola
pagina web; in quest’ intestazione sono indicati dei comandi tramite il tag <meta> che descrive il
contenuto della paginain questo modo:

<meta name = “keyword” content = "Inserimento di parole riguardanti il sito” >



Questariga serve di solito ai motori di ricerca per identificareil tipo di sito e gli argomenti trattati;
latag meta, come avrete notato, non termina con </meta>, ma semplicemente é chiusa con il segno
di maggiore; le funzioni di questo tag comunque sono molteplici, quindi & consigliato consultare un
manual e sulla programmazione html che illustri tutte le sue potenziaita.

Sempretrai comandi <head> ed </head> & contenuta latag:

<title> e </title>

Questa tag serve ovviamente per inserire il titolo della pagina che sara visualizzato nella barrain
alto del Browser; vediamo un esempio della pagina di prima:

; Denver&Simone Home page - Microsoft Internet Explorer

IEiIe Modifica Misualizza EBreferti  Strumenti ¥

H@ 5 @ @ o @
Indietra. ™

farti T Temnina Aggiorha FPagina Cerca Pre
Iniziale
Figura 2
In quest’immagine si nota che lariga

<title>Denver&Simone Home Page</title>
hafatto si che nella pagina venisse inserito questo cometitolo.

Di solito, dopo I'inserimento del titolo e chiusalatag <head>, cosicché viene terminata
I"intestazione della pagina html.

1.1.2 Inserireun testo in una pagina web

Per inserire un testo in una pagina web e necessario solamente inserireil testo trai due tag <html>;

<htmlI>
Ciao
</html>

In quest’ esempio il file che salviamo ci restituira sul browser la parolaciao.
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Per inserire quindi un testo in una pagina non e necessario nessun tag particolare.
Esiste peroil tag:

<font>
che serve aformattare il testo che vogliamo scrivere; ecco un esempio per I’ uso del tag <font>

<font size="8" color="#0000ff">Ciao</font></p>

osserviamo qui che subito dopo la parola font vengono inserite diverse proprieta quali la
dimensione (size) ed il colore (color). Questi parametri vengono sempre immessi tra virgolette e nel
caso delladimensione del carattere il contenuto puo essere semplicemente un numero che identifica
ladimensione; nel caso del colore invece € stato inserita una cifra esadecimale (cioe in base 16)
preceduta da #, segno che identifica questo tipo di cifra; il colore viene quindi identificato dal
computer tramite una cifra particolare che in questo caso lui interpreta comeblu (mappe del colori
rappresentati in esadecimale si possono trovare su diversi siti internet).

Per i colori principali comungue € possibile anche inserire proprio la parolaBL UE o RED, in base
al colore che vogliamo dare al carattere.

Il tag font termina sempre con il suo contrario, cioe:
</font>

Altre proprieta da associare a tag font sono:
0 <I>, </I>; questo, inserito prima e dopo la parola, rende il testo corsivo

0 <B></B>; questo, inserito prima e dopo la parola, rendeiil testo grassetto

<U>, </U>; questo, inserito prima e dopo la parola, rende il testo sottolineato

o

0 face="arial"; questa proprietd, inseritadopo il tag <font> permette di selezionareil carattere



In questo esempio inoltre notiamo anche un altro tag, cioé:
</p>
Questo tag dice semplicemente a browser che e terminata |’ istruzione in quellariga e manda

automati camente a capo; il tag </p> non e indispensabile, ma molte volte evita che ci siano dei
problemi durante la visualizzazione.

1.1.3 Inserireun’immaginein una pagina web

1.1.3.1 Immagine di sfondo

Per inserire un’immagine come sfondo s deve innanzi tutto inserire un tag fondamentale come:
<body> </body>

Questo tag viene posto di solito subito dopo il tag </head> e comunqgue al’interno dei tag
fondamentali <html>; lafunzione del tag <BODY > e quelladi mostrare gli oggetti (testo,
immagini, suoni, ecc...) dellapagina, cioeil corpo del documento.

Unavoltaaperto il tag <body> (che sara chiuso solo allafine del codice, primadel tag </html>) si
puo inserire il tag per I'immagine di sfondo; questo tag €

<BODY BACKGROUND="back.jpg">

In questo tag il nome del file che identifical’immagine per lo sfondo viene inserito trale due
virgolette, come tutte le proprieta del resto, e il percorso segnalato deve essere quello esatto; se
I’immagine é contenuta nella cartella sfondi, il tag dovra essere composto cosi:

<BODY BACKGROUND="../sfondi/back.jpg">

Come si puo notare abbiamo richiamato la cartella sfondi ed il file back.jpg, e primadi questo
abbiamo inserito i due punti per identificare la cartella padre, pur senza conoscerla.

Volendo potete inserire un colore predefinito a posto di un’immagine inserendo la proprieta
bgcolor invece che background:
<BODY bgcolor="#0000ff">

In questo modo quindi avete impostato I'immagine o il colore di sfondo.

1.1.3.2 Immagine nel Testo

Il metodo per inserire un’immagine nel documento html e questo:
<img border="0" src="../images/ciao.jpg" width="662" height="291">

Il tag “Img src” € un acronimo che sta per “Images Source” (sorgente dell’immagine); di solito
guesto tag e accompagnato da alcune proprieta come:



o border=""; questa proprietaidentificaladimensione del bordo che circondal’ immagine
o width=" " ; questa proprietaidentificalalarghezza dell’immagine

o height=" " ; questaproprietaidentifical’ altezza dell’'immagine

Le proprieta width e height non sono obbligatorie, pero e vivamente consigliato inserirle.

1.1.4 Creareun collegamento Hypertext (ipertestuale)

L’ipertesto e il fondamento di tutta lafilosofia su cui si regge Internet, quindi € necessario imparare
beneil tag per inserire i collegamenti ipertestuali.

Il tag in questione &

<h ref> </a>

Vediamo subito un esempio per capire meglio di cosas tratta:

<ahref="www.iol.it" >IOL</a>

In questo esempio la parola |OL possiede un collegamento ipertestuale verso un sito internet con
indirizzo * www.iol.it “.

Oltre ai siti esterni il comando serve per la navigazione vera e proprianel proprio sito, ein questo
caso a posto dell’indirizzo ci saralacartella dentro la quale € contenuta la paginaacui si vuole fare
riferimento.

<ahref="../pagineweb/ciao.ntm" >CIAO</a>

In questo caso, cliccando sul link identificato dalla parola CIAO si accede alla pagina “ ciao.htm”
che e contenuta nella cartella pagineweb.

Il tag <href> possiede diverse proprieta; qui di seguito trovate lalistadi acune di queste:
0 TARGET="_new";
Questa proprieta permette di far aprire una pagina che era stata linkata in una nuova finestra del

browser. Oltre ala proprieta“_new” si possono utilizzare con Target anche:
a “ _Top” per aprire lanuova paginain tutta la finestra corrente

a “_parent” per aprire lanuova paginanel frame principale

a “_sef” per aprire lanuova pagina nello stesso frame del link

O TITLE="Questo é un link di prova";

Questa opzione permette di visualizzare un messaggio (Questo é un link di prova) quando si pone il
mouse sopra il link.



Latag <a href> & anche utile per creare un link ad un e-mail in questo modo:

<A HREF="mailto:webmaster@prova.it">Scrivi a Prova.it</A>

In questo modo create un link all'indirizzo webmaster@prova.it “ sul testo “Scrivi a Prova.it.

| collegamenti ipertestuali possono essere creati anche sulle immagini oltre che sul testo inserendo
lastringacon il tag <a href> eil relativo indirizzo primadellatag che identifical’ inserimento
dell’immagine (<Img>).

1.1.5 Formattazione e giustificazione del testo

Per rendere il testo piu leggibile e per formattarlo esistono dei tag particolari; vediamo subito quali
dove sono:

(0]

<p align> questo e il tag per spostare il testo allineandolo a sinistra, al centro e a destra. Queste
sono le proprieta per i vari allineamenti:
a <P ALIGN=left> Per allineareil testo o I’'immagine asinistra

a <P ALIGN=right> Per dlineareil testo o I'immagine a destra
a <P ALIGN=center> Per alineareil testo o I'immagine a centro

<BR> Questo tag serve per far andare a capo un testo e vainserito alafine dellariga.

<DIV ALIGN=left>Testo e immagini a sinistra</DIV>
Questo tag serve per alineare il testo contenuto trai due tag a sinistra; |a stessa operazione
con “center” e “right” fale stesse operazioni del <p align>

<HR align="CENTER" size="2" width="400" color="Red" noshade>
Questo tag crea delle linee orizzontali da utilizzare come divisori; in questo caso lalinea é di
colore rosso, lasua altezzain pixel €”2"elalarghezza e di 400 pixel.

Questi quindi sono i principali tag per la formattazione che si possono utilizzare per la sistemazione
di untesto o di un’immagine nella pagina web.



1.2 Microsoft® Front Page 2000

Front page 2000 € un editor di pagine web in modalita WYSWYG cioe What You See Is What You
Get, cheinitaliano suonaal’incirca come: “Cio chetu vedi é cio chetu inserisci” ; questo vuol dire
che su questo tipo di editor |” utente inserisce le immagini, il testo, le eventuali musiche e tabelle
tramite I’ uso di acuni pulsanti programmeati per eseguire questo compito. Quando insommasi
preme un pulsante per I’inserimento di un’immagine nellapagina, il programma automaticamente
inserisce nel suo editor di testo le tag html (in questo caso <img>) con i relativi percorsi
dell’immagine.

Front page 2000 & un prodotto della famiglia Ms Office 2000° e, come tale, |a suaimpostazione
grafica e simile atutte le atre applicazioni della suite Office, come Word 2000 o Excel. 1l suo uso
quindi, per chi gia utilizza programmi Microsoft®, & quasi immediato ed intuitivo e |’ unica
difficolta da affrontare rimane quindi il metodo con cui si deve realizzare la pagina web.

Il programmain questione inoltre implementa anche un editor html che formatta automaticamente il
codice per renderlo piu visibile; questo strumento aiuta chi si avvicina per laprimavoltaalo
sviluppo di un sito o di una Home page poiché rende visibile il codice che automaticamenteil
programma inserisce; in questo modo chi ancora non ha esperienza nella programmazione html
potra osservare la corretta sintassi che inserisce il programma nell’ editor e correggere gli eventuali
errori commessi nelle sue esercitazioni.

Lasceltadi un editor visivo come Front page e motivata dal fatto che la semplice programmazione
in html con un editor di testo puo essere molto lunga ed anche noiosa. Questo perché le operazioni
da eseguire sono sempre le stesse e gli sviluppi nella costruzione diventano dei meri process
meccanici.

Ecco quindi lasceltadi un editor WYSIWYG, il quale semplificail lavoro dello sviluppatore (in
inglese Webmaster) e gli permette di dedicare il tempo risparmiato nell’ elaborazione di altre pagine
o funzioni nel suo sito.

Naturalmente Front page 2000 non € I’ unico programma che svolge queste funzioni; sul mercato
esistono svariati programmi che hanno lo stesso compito; il piu famoso di questi eil Macromedia
Dreamweaver®, un programma molto completo e funzionale che si rivolge perd a dei professionisti
del settore, dal momento che le sue funzioni in alcuni casi sono superiori. Il Front page 2000 e stato
quindi scelto anche per venire incontro alle esigenze di un utente che non ha molta esperienza con
programmi di impostazione diversa da quelli Microsoft® e che vuole innanzitutto imparare a
sviluppare con semplicita una pagina html.

1.2.1 Funzioni principali e potenzialita del programma

Front page 2000 € un programma relativamente semplice che permette all’ utente di inserire vari
componenti nella sua pagina html; le funzioni che saranno spiegate qui sono solo quelle principali,
poiché con questo tool dellafamiglia Office 2000 é possibile creare anche pagine con linguaggio
ASP (per lacreazione di pagine web commerciali). L’ impostazione del programma e simile aquella
di Word e include delle barre personalizzabili attraverso le quali e possibile accedere alle varie



funzioni offerte dal programma; inoltre e stata implementata la funzione di Anteprima, attraverso la
quale é possibile visualizzare la pagina che si sta sviluppando come se fosse aperta con un browser.
Vediamo quindi I'interfaccia graficadi Front page 2000:
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1. ldentificalapaginasu cui stiamo lavorando; in questo caso, nella modalita normale, stiamo
utilizzando I’ editor WYSIWYG.

2. Questaélacartelladell’ editor html; qui dentro viene visuaizzato tutto il codice cheil
programma automati camente inserisce.

3. Qui s puo visualizzare |’ anteprima della pagina che si sta costruendo.

4. Queste sono alcune barre degli strumenti (in questo caso ¢’ e labarradelle immagini e quella
delle tabelle)



5. Questapiccolabarraci indicail tempo teorico di caricamento della pagina( in questo caso
con un modem da 28,8K boud)
6. Queste sono le barre fondamentali presenti su tutti i tool del pacchetto Office 2000

7. Menu adiscesarapida
8. Il vero e proprio editor WYSWYG dove inserire gli elementi della pagina.
9. Barralaterale per lavisualizzazione delle cartelle, della struttura del sito e degli Hypertext.

Come avrete notato I’ interfaccia grafica €, come gia detto, simile aquelladegli atri programmi
Office.

Le barre personalizzabili per il testo sono uguali aquelle di Word; quelle per il disegno e per le
tabelle possiedono solo qualche funzione in piu rispetto al programmadi videoscrittura. Le funzioni
aggiuntive, come la casellacheindicail tempo di caricamento della pagina, sono state studiate
espressamente per un programma dedicato a mondo del web, come del resto le cartelle che
riportano tutti i collegamenti ipertestuali da noi fatti nelle varie pagine.

In questo manuale ci occuperemo di Front page 2000 semplicemente come editor per pagine html,
ma.il programma possiede altre potenzialita; puo, infatti, creare un Ftp, cioe delle speciai cartelle
che si comportano come se fossero sul nostro computer, main realta sono su un server di rete.

Inoltre si possono creare pagine commerciali e inserire speciali programmi per la gestione di
database e di archivi del server.

1.2.2 Comeimpostareunapaginaesalvareil lavoro

1. Innanzi tutto apriteil programma e andate nel menu FILE-NUOV O-WEB.

2. Selezionare web vuoto oppure uno dei modelli offerti da Front page

3. Selezionare nelle opzioni il nome dellacartellaeil percorso dove sara creata la cartella.
Il programma ora creera una cartdla con dentro dei file e delle sotto cartelle predefinite che
Front page utilizza e che saranno in seguito dainviare al server insieme atutte le vostre pagine e

cartelle.

Unavoltache si e schiacciato OK avrete a disposizione una pagina vuota nella quale inserire tutto
Cio chevolete.

Dopo che avete creato la vostra pagina dovete salvarla; andate sull’icona del dischetto o nel menu
FILE-SALVA CON NOME.
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Dopo aver schiacciato questaicona, inserite il nome del file che volete salvare e fate click su Ok.

Attenzione: se state salvando la prima pagina chiamatela “ INDEX” poiché, a volte, molti server
accettano come prima pagina solo questa.

Se avete inserito delle immagini durante il salvataggio della pagina, il programmavi chiedera anche
dove volete salvare queste e con quale nome; il consiglio é di salvare tutte le immagini in un'unica
cartellain modo tale darendere lavostra cartellaweb pit ordinata e di facile lettura.
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Premete questo pulsante e selezionate |a cartella IMAGES che front page ha
creato in precedenza. Quindi premete ok.

Per organizzare meglio il vostro lavoro vi conviene sempre salvare le immagini nella cartella
IMAGES creata automaticamente dal programma; per quanto riguardainvece le pagineil
salvataggio puo essere fatto sia nella cartella principale Web sia dentro una cartella prestabilita da
voi creata; il consiglio e quello di creare delle cartelle diverse nominate secondo I’ argomento
trattato; questo e utile quando se avete molte pagine nel vostro sito.

1.3 Un client Ftp per inviareil proprio sito sul server

Per pubblicareil vostro sito sullarete avrete bisogno di inviare tutti i file contenuti nella cartella
Web creata da Front Page 2000. Per fare questo avete quindi bisogno di un client ftp, cioé di un
programma che assomiglia vagamente alla gestione risorse di Windows, ma che in realta gestisce le
cartelle nello spazio assegnatovi dal server.



Su internet si trovano molti di questi programmi offerti gratuitamente o con i banner pubblicitari
che ruotano nella pagina mentre voi lavorate. Comunque, solo a scopo esemplificativo, useremo qui
Cute Ftp 4.0 della Global Scape, scaricabile su http://www.global scape.com

1.3.1 Comeinviareil sito

Lafilosofiadel programma & molto semplice; per trasferirei file sul server € necessario aprire una
connessione con questo e in seguito selezionarei file che ci interessano per poi trascinarli nella
finestra che ci mostrai file del server.

Vediamo I'immagine del programma e capiamo meglio il procedimento.
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1. Premerel’iconaaformadi fulmine per impostare la connessione con il server; inserire
I"indirizzo ftp del server e poi la vostra Username e la vostra password; la porta di
connessione per gli Ftp e semprela 21. L’ iconaalla destra serve per chiudere la
CONNessione.



2. Questaelasezione del vostro Hard Disk dove dovete prendere la cartelladel vosro web.
Qui selezionate tutti i file e le cartelle indispensabili per il funzionamento del sito e
trascinatele nella sezione 3.

3. Questaelalistadei file che avete sullo spazio avoi concesso dal server; potete trattare
questi file come se fossero sul vostro Hard Disk, con |” unica differenza che e operazioni
saranno piu lente.

4. Questa e lafinestradi comunicazione del vostro computer con il server; non cercate di
capire cosa s dicono, credeteci...!

Quando avrete finito di fare I’Upload (termine inglese che significa: trasferire) dei file, chiudete
la connessione con I'icona alladestradi quelladel Fulmine.



Capitolo 2

Progettazione

2. Progettareil proprio sito

In questo capitolo parleremo del metodo di progettazione di un sito e dellaraccolta delle fonti
grafiche e testuali dainserire nelle varie pagine.

Saranno trattati:

Progettazione della mappa del sito su carta

Raccolta delle informazioni e degli elementi grafici

Creazione della paginaindex e consigli per una paginainiziale piu leggibile
Progettare un percorso per il vostro visitatore

© O 0O

21 Trasferireleidee su carta

Per creare un sito esistono due metodi:
1. Metters di fronte aFront Page einiziare la prima pagina. In seguito inserire tutte le
pagine che ci vengono in mente

2. Fareun diagrammadi cio che vogliamo trattare nel nostro sito e in seguito creare le
pagine una per volta

Il primo metodo é sicuramente piu immediato, perché ci pone subito davanti al programma e ci
permette di sfogare tutto il nostro entusiasmo sulla prima pagina da creare. Naturalmente 1o
sviluppo di tutto il lavoro sara molto piu complicato e faticoso poiché si dovranno organizzare e
coadiuvare tutte le pagine create sul momento, senza un preciso schemalogico.

Fare invece un diagrammadel vostro sito vi aiutera ad avere sempre sotto controllo il vostro lavoro
eacapirein ogni momento quale parte del sito state sviluppando. Per fare cio vi conviene creare un
diagramma di flusso disegnandolo su un pezzo di carta o utilizzando ad esempio word.

Il diagrammadi flusso & una rappresentazione simbolica che identifica una sequenza di passaggi
logici o descrive dellefasi di un processo. Il diagramma di flusso fu sviluppato negli anni *60 per la
programmazione sui computer, e ancora oggi trova posto nella progettazione di un programma o
anche, uscendo dal campo informatico, nei campi dell’ organizzazione e dell’ ottimizzazione
operativa. Di solito e utilizzato principa mente per rappresentare cio che realmente avviene, come
base per poter poi descrivere una procedura ottimizzata.



Ecco quindi un esempio di diagramma di flusso per progettare ed organizzare il vostro sito:

Index
[
|
Musica Chisono | | Cosafaccio Foto Link
’_[ | | i 1
Storia del
gruppo
| componenti ! I mio lavoro Tempo Libero

I miei cantanti
preferiti

Analizziamo ora questo suilema.

Lapaginaindex e lapagina principale del sito e attraverso questa é possibile accedere atutte le
altre; le caselle con o sfondo verde identificano le pagine di secondo livello. Giain queste pagine ci
sono dei collegamenti con lo stesso livello; ad esempio la pagina“ Chi sono” € collegata con “Cosa
faccio” e con “Foto”. Le pagine di secondo livello sono quindi collegate a quelle di terzo, che hanno
lo sfondo rosa; la pagina® Tempo libero”, pur essendo di terzo livello si collega a due pagine di
secondo, cioé “foto” e “link”; questi due collegamenti sono unidirezionali, cioé partono solo da
guella pagina per indirizzarsi nelle due di secondo livello e non il contrario.

L’ unica pagina con lo sfondo indaco é di quarto livello e si riferisce a quella precedente. Questo &
uno schema generale di un ipotetico sito, dove non sono stati contrassegnati tutti i possibili
collegamenti; infatti in ogni pagina dovrebbero essere sempre inseriti i link per la pagina principale
Index, per permettere al visitatore di spostarsi in ogni momento all’inizio, dove sono contenute i
link principali.

Per fare uno schema del sito comunque non é strettamente necessario sviluppare un diagramma di
flusso, anche se vivamente consigliato; potete, infatti, semplicemente scrivere gli argomenti su un
foglio come promemoria, pero cosi facendo non avrete una mappa schematica del sito che intendete
creare.

Il diagramma di flusso deve essere creato anche con Front page durante lo sviluppo del sito; questo
perché sesi utilizzano del temi grafici prestabiliti, sara possibile creare dei link che
automaticamente fanno riferimento alle pagine del diagramma creato. Per fare questo schema
dovete premereil bottone “ Struttura” nella barra laterale oppure andare nel menu VISUALIZZA-
STRUTTURA; qui potrete selezionare le pagine da voi create e inserirle direttamente nello schema
che s creera automaticamente.



2.2 Raccolta delle informazioni e degli strumenti per larealizzazione
del lavoro

Un sito oltre che contenere delle informazioni interessanti deve anche avere un aspetto cheattrae il
visitatore e non |o disturba mentre naviga nel vostro sito. L’ aspetto della progettazione e della
costruzione di una pagina web che sottrae piu tempo €, molte volte, laricercae lasceltadelle
immagini. Spesso, infatti, si vedono siti che hanno degli ottimi contenuti ma non riescono a
soddisfare a pieno il navigatore a causa dellaloro cattiva impostazione grafica.

L’ aspetto del vostro sito deve essere sempre equilibrato rispetto agli argomenti da voi trattati; se
volete occuparvi di un argomento allegro sara bene che inseriate delle immagini e degli sfondi
altrettanto spensierati, poiché una pagina che, ad esempio, contiene delle barzellette, se non ha una
bell’immagine, che tratti il tema, come sfondo o un pulsante Link per accedervi che siadivertente,
apparira subito meno interessante di quello che effettivamente pud essere.

Il consiglio € quindi quello di fare sempre molta attenzione a cio che inserite nel vostro sito, e
soprattutto alle immagini che applicate, poiché potrebbero essere proprio il successo di questo;
trattate I’ impostazione grafica come mezzo per pubblicizzare la vostra pagina

2.2.1 Raccolta delle immagini per gli sfondi

Gli sfondi delle pagine web sono una delle cose piu viste ma meno osservate durante la
navigazione. Quando voi entrate in un sito la prima cosa che vi salta agli occhi non edi sicurolo
sfondo, anche se e quello che di solito si carica per primo; questo perché se visitiamo un sito ci
interessiamo del suo contenuto e non del suo sfondo. Pur essendo questo il modo in cui le persone
0Sservano una pagina, e pur vero che se voi inserite uno sfondo troppo pesante per lavisione, il
vostro visitatore ne sara disturbato; inoltre dovete anche considerare sempre laleggibilita dei
caratteri eil loro contrasto nei confronti del colore o dell’immagine che fa da sfondo.

Proprio per ovviare ala cattivaleggibilitadel caratteri su sfondi come le foto, Front page mette a
disposizione una funzione di schiarimento dellafoto, che permette cosi di migliorareil contrasto tra
il colore del carattere e lo sfondo.
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L’ uso di questo pulsante permette di schiarire I’immagine selezionata

Ecco quindi ladifferenzatra un’immagine prima e dopo |’ uso di questa opzione.



E' semplice quindi capire che sara piu facile distinguere le parole su unaimmagine come quella di
destra, che ha una patina bianca sopra lafigura, che sulla seconda, che invece € piu brillante, quindi
piu bella da vedere, ma molto piu invadente per quel cheriguardail contrasto dei testi.

Nel raccogliere leimmagini per gli sfondi delle vostre pagine dovete quindi ricercare sempre delle
immagini con colori tenui e con pochi disegni; nel caso non voleste mettere una raffigurazione,
inserite un semplice colore uniforme che contrasti bene con il colore del carattere (ad esempio
bianco su nero, o blu su giallo).

E’ consigliabile inserire un colore uniforme tenue, per fare in modo che la vista del navigatore non
siadisturbata dall’ eccessiva vivacitadei colori (tipo verde fosforescente o blu elettrico).

Per quanto riguardalaricercadel modelli di immagini per gli sfondi, il consiglio € quello di
consultare siti che offrono questo tipo di servizi, come ad esempio.

0 http://www.coolarchive.com/ (molto bello e fornito)

0 http://www.mediabuilder.com/ (molto bello e fornito)

0 http://www.image-catcher.net/worldprints.html

0 http://3dzine.simplenet.com/3dwebscp/3dwebscapes.html

0 http://infinitefish.com/texture.ntml (Molto bello e fornito)

0 http://www.xensal .com/textures/

Questi sono solo alcuni dei siti su cui potrete trovare sfondi per e vostre pagine web; volendo
potete anche farne voi se avete le capacita e soprattutto lavogliadi crearli.

2.2.2 Raccolta delleimmagini per i titoli

| titoli che identificano le vostre pagine html o il vostro sito devono sempre essere particolarmente
accattivanti e semplici daleggere; se un titolo e posizionato nella maniera errata o € poco leggibile a
causa di un carattere strano, il visitatore fara fatica aleggere il nome del sito e in seguito non selo
ricordera. 11 titolo ha una certaimportanza, soprattutto se e originale, poiché potete farlo diventare il
logo cheidentificherail vostro lavoro sul Web.



Per crearei titoli potete fare in due modi:

1. Scrivere semplicemente un titolo come se fosse un testo normale, solo un po’ piu grande
2. Cercaredi creare qualcosadi originale dainserire all’ apertura del sito

Tutti edue i modi sono efficaci, poiché svolgono apino il loro dovere; il primo pero rischiadi
rendere la vostra paginaun po’ anonima, senza uno gtile che possa contraddistinguervi trala
miriade di pagine che ci sono inrete. Il secondo invece hail difetto di essere piu lungo e laborioso,
oltre che difficile, madi sicuro potrebbe lasciare un certo stupore nel visitatore che per la prima
voltas imbatte nel vostro lavoro.

Per crearei titoli nel primo modo non ¢’ e bisogno di spiegazioni particolari, poiché basta scriverlo
normalmente con un carattere piu grande. Per il secondo invece bisogna spendere qualche parolain
piu; innanzi tutto dovete decidere che stile deve avere il vostro titolo, cioé deve essere un disegno in
due dimensioni o in tre? Il disegno in tre dimensioni € molto piu difficile e rischiaavolte di essere
poco leggibile, a meno che non sia un semplice testo al quale e stato aggiunto un effetto 3D.

Ad esempio questo:

Questo tipo di titolo pud sicuramente essere d’ effetto e nello stesso tempo essere facilmente
leggibile. Sempre questo tipo di titolo puo anche essere una Gif animata.

Le Gif animate sono immagini che hanno I’ estensione gif (es. ciao.gif) e che possono implementare
nello stesso file diverse immagini; questo vuol dire che un unico file Ciao.gif pud avere dentro di se
anche 30 immagini diverse della parolaciao posizionatain maniera diversa. Questo permette al file
di essere una specie di pellicola cinematografica, dove tutte le varie immagini contenute sono i
fotogrammi di questo piccolo film. L’ effetto che si ottiene € quindi di una scrittache st muove in
base al tipo di fotogrammi contenuti nel file.

Non solo e scritte possono essere animate, ma anche leicone o qualsiasi disegno; se fate un salto
con la mente a tutte le ore in cui avete navigato, sicuramente vi verra in mente una gif animatache
avete visto muoversi!

L’ effetto creato da questo tipo di immagini € molto scenografico e pud rendereil vostro lavoro piu
appetibile agli occhi del visitatore.

Ecco I'indirizzo di un sito dove potete prelevare e creare immagini, icone e testi animati dainserire
nelle pagine:

0 http://www.mediabuilder.com/

Oltre alleimmagini in 3D e agli effetti di movimento, potete inserire dei titoli che sono piu del
disegni; volendo, infatti, potete creare delle vere e proprie opere d’ arte dainserire come
intestazione. Provate ed utilizzate questa risorsa, se avete buone doti nel disegno.



2.2.3 Raccolta dei testi con i motori di ricerca (raccolta di informazioni)

Cio che inserite nelle vostre pagine dovrebbe di solito essere il motivo per il quale un visitatore
naviga nel vostro sito. Il tipo di informazioni che volete dare nelle vostre pagine e una vostra scelta,
pero se dovete cercare delle informazioni ecco alcuni consigli.
Nellaricercadelle informazioni con i motori di ricerca cercate sempre di:

o Inserite sempre la parola che meglio identifica I’ argomento che state cercando

o Utilizzatei simboli dell’ algebra Booleana per ottenere unaricerca migliore

0 Secercate delleimmagini guardate seil sito supportalaricerca solo di queste

o Provate afarericerche su piu motori; solo uno puo non bastare

o0 Cercarel’argomento prescelto nellalingua che piu ci interessa

0 Fate attenzione all’ uso dei caratteri maiuscoli e minuscoli

o Utilizzate laricercaavanzata se il Motore lo permette
Questi sono i principali accorgimenti darispettare per svolgere unaricercail piu ristretta possibile;
pur rispettandoli comungue non e detto che otteniate sempre cio che state cercando, poiché le
pagine in Internet sono quasi un miliardo. In ogni modo tentar non nuoce.
L’ algebraBooleanacui s e fatto riferimento nei consigli per laricerca, E' I'algebralogicaideata da
George Bool e si applica aoperazioni dotate delle stesse proprieta delle operazioni di unione e
intersezione dellateoriadegli insiemi. La utilizziamo ogni volta che usiamo un motore di ricerca.
Ad esempio per trovare tutti i documenti in retein cui s parlasiadi ossache di muscoli del corpo
umano masenzache si parli delle costole, di cui posso sapere gia tutto, verra fatta una operazione
di unione (ssimbolo AND) tra tutti i documenti che parlano di ossae muscoli a cui debbo sottrarre
tutti quelli in cui s parladi costole (operazione NOT). In notazione booleanasi scrive:
(ossa AND muscoli) NOT costole

Ecco infine gli indirizzi dei motori di ricerca piu importanti e potenti:

0 http://www.altavista.com/ (anche con laricerca di immagini)

0 http://www.altavista.it/

0 http://arianna.iol.it/

0 http://www.lycos.it/ (anche con ricercaimmagini nella modalita avanzata)

0 http://lwww. virqilio.it

o http://www.google.com/

0 http://www.supereva.it/




0 http://www.excite.it

0 http://www.infoseek.it/

0 http://www.yahoo.it/

Questi sono solo alcuni dei piu importanti motori di ricerca; navigando su internet potrete trovarne
diversi specializzati per laricercadi svariate cose (Software, Newsgroup, ecc...).

2.3 La pagina I ndex

Lapaginalndex éil cuore del vostro sito. E’ la pagina che il visitatore vede per primaquando inizia
anavigare nel meandri del vostro lavoro, ed € ancheil punto cui fariferimento quando s perde
nelle sottopagine.

Il compito di questa pagina e quindi fondamentale, poiché deve orientare tutti coloro che entrano,
mostrando sinteticamente tutti gli argomenti presentati e trattati.

La progettazione quindi deve essere particolarmente attenta e deve essere portata avanti con molta
cautela e soprattutto razionalita; spesso dovrete immedesimarvi in chi, per laprimavolta, visitala
vostra pagina e dovrete cosi pensare ad un modo semplice ed intuitivo per far trovare facilmente
tutto cio che é presente.

| metodi per comporre la pagina sono diversi, malafilosofiadi base & di rendere le coseil piu
semplice possibile al navigatore che entra nella pagina; I’ uso di troppe immagini puo, ad esempio,
appesantire il caricamento e rendere disordinata e confusa la pagina. Non usare immagini puo
portare allo stesso problema poiché I’ utente si trovera di fronte ad un blocco di parole, una dietro
I altra, e non capira bene dove deve indirizzarsi per trovare cio che cerca.

2.3.1 Come progettar e una pagina I ndex

| requisiti che la paginainiziale deve avere sono quelli di:

0 Chiarezza
0 Leggibilita
0 Rigore

E', infatti, fondamentale che la paginalndex siail piu possibile chiara e leggibile, dal momento che
rappresenta la mappa concettuale di tutto cio che si snoda da essa. La sua struttura deve essere
rigorosa e deve seguire sempre uno schemalogico, per far si che questo sia seguito anche dal
navigatore.



Ecco unalista delle cose indispensabili dainserire nella vostra paginalndex:
o Titolo
o0 Brevelntroduzione all’ argomento trattato
0 Schemao mappade sito
o Collegamenti ale altre pagine
o Consigli per lavisualizzazione della pagina
0 Inserire unatabellariassuntiva che raccolgatutte le informazioni

Innanzi tutto parliamo del titolo; come gia detto nel capitolo 2.2.2 il titolo € un e emento
fondamental e della pagina Index che permette di identificare con chiarezza |’ argomento trattato.
Inoltre e il marchio che spesso rimane impresso nellamente di chi sta navigando, quindi piu e
azzeccato il titolo, maggiori saranno le possibilitacheil sito abbia del riscontri positivi nel
visitatori. (Per quello cheriguardalarelazionetrail titolo del sito eil dominio vedere il Cap. 4)

L’ introduzione dell’ argomento trattato non € sempre indispensabile, pero aiuta chi entra per la
primavolta nel vostro sito a comprendere quali sono le finalita della vostra vetrina sul Web.

L’ introduzione deve assomigliare ad un Abstract, vale adire un breve sunto di 100-120 parole che
riassume il contenuto e gli argomenti trattati.

Lo schemadel sito eil piu delle volte un elemento indispensabile nella paginainiziale perché
rappresenta una vera e propria mappadi cui il navigatore puo servirsi per orientarsi; questo
argomento saratrattato nel Cap. 2.4.

Navigando nellarete avrete sicuramente notato che spesso nei siti sono consigliate le risoluzioni el
browser ottimale per la visualizzazione delle pagine. Dovete farlo anche voi. Innanzi tutto dovete
cercare di creare una paginail pit possibile universale e compatibile con tutte le risoluzioni e con
tutti i browser, maoltre a quest’ accorgimento, che spieghero piu avanti (Cap. 3), € necessario che
scriviate sempre le modalita di visualizzazione ottimale che avete testato durante lo sviluppo;
guesto perché e sempre meglio avvertire il navigatore su cio che sta per vedere e con quali
strumenti sara meglio che lo guardi.

2.3.1.1 L e tabelle come strumento chiaro e leggibile

Il modo forse piu semplice, immediato e chiaro per leggere ed anche per creare la paginalndex del
vostro sito e quello dell’ uso delle tabelle; la chiarezza che offre una tabella ben costruita non
paragonabile a nessun altro strumento del linguaggio html.

Per creare unatabella con Front page dovete entrare nel menu TABELLA e poi scegliendo o
DISEGNA oppure INSERISCI. Scegliendo disegna dovrete proprio creare la tabella della
dimensione che volete e poi inserire tutte e colonne o le righe che vi servono. Scegliendo invece
Inserisci dovrete pre-settare latabella, che verra subito dopo creata. In alternativa e possibile
realizzarle premendo il bottone dedicato nella barra veloce.



Nelle tabelle potete indifferentemente inserire delle immagini o dd testo; utilizzate questo
strumento per inserirli entrambi e rendere piu chiaralalogicao il concetto che sta alla base del
vostro lavoro.

Un accorgimento che dovete usare per rendere il sito pit accessibile atutti coloro che vi accedono e
inserire |’ opzione per ladimensione dellatabellain percentuale; questo significa che ladimensione
sara sempre proporzionale allarisoluzione video dell’ utente che la sta visionando perché viene
creatain percentuale rispetto allarisoluzione. L’ argomento comunque verra trattato meglio nel
Cap.3.2.

2.4 Comefar orientareil navigatore nel vostro sito

Una cosa fondamentale per chi entrain un sito e sapere sempre dove si trova. Il successo di un sito
e spesso dovuto all’ organizzazione che il Webmaster gli ha dato, oltre che dal contenuto.

| metodi che possono essere utilizzati per agevolare la navigazione dell’ utente sono diversi, eccone
alcuni:

o Creazione di unindice grazie anche all’ uso dei frame
o Creare unamappa grafica o concettuale del sito

o Creare unavisitaguidata che il navigatore puo seguire

2.4.1 Creareun indicedd sito

Azzardando il paragone di un libro o di un manuale con un sito, capiamo subito che e indispensabile
un indice per far si che I’ utente sappia sempre dove s trova. Creare |’ indice nella pagina principae
e utile per diverse ragioni: la primaé che il navigatore puo immediatamente avere una visione

dell’ estensione del sito e accedere direttamente da questo, che deve essere necessariamente
ipertestuale.

Un metodo migliore consiste nel crearlo ipertestuale in un frame diverso da quello principale, e
portarselo dietro durante la navigazione in tutte le pagine.

2.4.1.1 Frame

| frame sono delle finestre aggiuntive che sono visualizzate nella stessa pagina del browser, ma che
hanno contemporaneamente dentro di sé altre pagine html davoi impostate in precedenza.

L’uso dei frame a volte pud apparire macchinoso e poco utile; infatti se utilizzato troppo puo
confondere chi guardail sito e fargli perdere la strada per arrivare piu in frettaa cio che gli
interessa. E' bene quindi utilizzare i frame sempre con una certa parsimonia, data anche larelativa
difficoltanel gestirli in fase di sviluppo e di aggiornamento del sito sul server (spesso si dimentica
di fare upload delle pagine html dei frame).



Per creare una pagina con i frame andare su FILE-ENUOVO-NUOVA PAGINA. Verravisuaizzata
guesta finestra:

Selezionare questa cartella per visualizzare tutti i modelli disponibili
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Quindi selezionare il modello “Sommario” per crearel’indice

Una volta schiacciato ok vi comparira una finestra divisain due parti e in ogni finestra ci saranno
due tasti: uno che ci chiede se vogliamo impostare la pagina, |’ altra se vogliamo crearne una nuova.
Se scegliamo di impostarne una, dovremo andare a scegliere una pagina gia esistente dainserire in
guel frame. Unavolta selezionate le pagine o dopo averne create di nuove, ecco come viene fuori il
lavoro:
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Sulla destra abbiamo la paginainiziale vera, invece sulla sinistra abbiamo creato un indice dove
inserire tutti i link per le pagine di secondo livello.

Naturalmente, per rendere effettivamente utile questo strumento, dovremo inserire un framein tutte
le pagine piu importanti, per far in modo che I’ utente sappia sempre dove si trova.

Per gestirei collegamenti ipertestuali trai vari frame dovremo impostare le destinazioni dei
collegamenti durante i settaggi; quando apriremo la finestra per immettere un collegamento
ipertestuale questa ci apparira cosi:
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Premere questo pulsante per decidere su quale finestrao
frame saraindirizzato il collegamento ipertestuae

Entrati in questa sezione quindi potrete decidere dove indirizzare il collegamento Ipertestuale da voi
settato nellacaselladi testo URL.

Una volta che avrete impostato tutto cio che dovete nella pagina con il frame, dovrete savarla;
durante il salvataggio, in questo caso, vi saranno chiesti tre nomi per trefile diversi:

o |l nome del frame principale (a meno che non I’ abbiate scelto da una gia esistente)
o Il nome del frame indice (a meno che non |’ abbiate scelto da una gia esistente)
o Il nomedi tuttalapaginacon le impostazioni dei Frame

Ricordate che per il corretto funzionamento di questa pagina sono necessari tutti etrei file salvati,
che dovranno essere mandati sempre insieme al server.

Potete anche inserire i frame dentro altri frame in un secondo tempo, non necessariamente
all’ apertura della nuova pagina; dovete in questo caso andare sul menu rapido FRAME, e da qui
scegliere cio che vi interessa.

Questaiin ogni modo e solo una delle varie applicazioni che si possono fare con i frame; sta poi a
voi la scelta per come utilizzarli e per come organizzarli.



2.4.2 Creare una mappa concettuale o grafica

Un altro metodo per aiutare chi visitale pagine davoi prodotte, € quello di creare un’immagine o un
diagramma cheillustri chiaramente la struttura delle pagine che si possono visitare.

La mappa concettuale pud essere un disegno di fantasia che voi stessi create e in seguito inserite
come immagine digitalizzata, oppure un diagramma simile a quello che e stato illustrato nel
capitolo 2.1. In ogni modo qualunque siala vostra scelta, I’ importante e che la rappresentazione sia
chiara e leggibile e soprattutto diala possibilita di accedere ale varie paginetramite i collegamenti
inle contenuti.

Se decidete di inserire nella paginalndex un disegno artistico di vostra creazione, fate sempre
attenzione a controllare la sua chiarezza e leggibilita. E’, infatti, indispensabile che tutto cio che
mettete nelle pagine trasmetta sicurezza anche nel navigatore meno esperto.

Per quanto riguardainvece |’ aggiunta di un diagramma che guidi il visitatore, prestate sempre
attenzione al’ impatto grafico che lo schema deve possedere; differenziate gli sfondi delle pagine
dei divers livelli (come fatto nel Cap. 2.1) e utilizzate dei caratteri chiari e leggibili. Tutte le figure
del diagramma inoltre vanno distanziate le une dalle altre, onde evitare che s possano confondere
allavisione del navigatore.

Per rendere piu costruttivo ed efficiente il lavoro di costruzione della mappa, inserite sempre un
collegamento a questa nelle varie pagine del sito; in questo modo darete la possibilita al visitatore di
ritornare sempre in un punto dal quale puo ricavare le informazioni che gli sono utili per orientarsi.
Quando create questi collegamenti cercate sempre di essereil piu precisi possibile per
I’individuazione della mappa; questo vuol dire che conviene sempre utilizzare il segnalibro negli
ipertesti. || segnalibro éil collegamento ipertestuale che si puo fare nella stessa pagina; se, ad
esempio, inserite un indice al’inizio della pagina, potete fare del collegamenti sulle voci di questo
verso paragrafi contenuti nella stessa pagina. In questo modo il navigatore potra immediatamente
passare alla parte della pagina che piu gli interessa (questo metodo € utile soprattutto quando la
paginain questione € molto lunga).

L’inserimento dei segnalibri deve essere creato nella finestra che si apre quando volete impostare
un collegamento ipertestuale:
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Utilizzare quindi il segnalibro per i collegamenti dalla varie pagine verso la mappa, aiutera chi
visitail sito atrovare immediatamente la posizione di questa, non perdendosi selapaginainiziae e
molto lunga.

2.4.3 Guidareil navigator e nel vostro sito

Per alutare chi sta navigando nel sito, potete creare una specie di visita guidata che I’ utente puo, a
Suo piacimento, seguire.

Creare un percorso guidato puo essere il successo del vostro sito, poiché dalapossibilitadi far
visitare tutto cio che volete nel minor tempo possibile.

Utilizzate questo metodo soprattutto quando avete molte cose da far vedere, che in qualche modo
sono collegate da uno stesso filo logico.

I modo piu semplice per fare tutto questo € di inserire in ogni pagina del vostro sito delle frecce o
degli indicatori che hanno dei collegamenti con |le pagine successive. Questi indicatori dovranno
essere ben visibili all’ utente poiché avranno il compito di guidarlo senzache lui si perda.

Ecco un esempio di pagina guidata:

Grazie all’ utilizzo di questi tre pulsanti & possibile accedere alla
pagina seguente, a quella precedente e alla pagina principale.

3 BETA - Corso C inrodutires - Microsolt Interet Explarss

* Gli elementi di bame di un programma sono le variabili e le costanti.

= In € le variabili devonc essers dichiarate prima di esserse usate.

§i possone det inire malei Tipli 41 variabili numecliche, ad sEsmpld SOR

INT 3i indicanc variabili che possmonc contenere sclo numeri interi,

* gon FLOAT variabili che posgons conténere numeri "con la wirgola™. =
* Epistono altri tipi di variabile che vedreme dops, asmiems ad altre
clagmificazioni che diwidono le variabili in globali, locali ecc.

Per dichiarares una variabile bastas scrivers il tipo seguito dal nome

che decidiame par la variabile steaga, ad exempic!

int pluta;

In queste casoe abbiamo dichiarate una wariabil
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* diverse da Plute o da P &, Le parole chiave come printf{) DE eEB&Cs
gscritte in min tamenta anche le variabili sone scoritts con
* caratteri minuscol i possanc usare anche caratteri maiuscoli.
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* La regola guindi sacrebbs di serivers lé variabili a lettars miussole, &
* go ®i vucle 2l pue' usare il carvattere "_". Per esempic, =i puc' fare:
5 =l Prserue del computer -

Questa pagina contiene anche un frame aggiuntivo dove sono elencate
le varie pagine disponibili.

Questa e una pagina chiara e semplice per la navigazione. Prendete esempio!



Capitolo 3

Controlli per la corretta visualizzazione e fruibilita

3. Compatibilita del sito con i Browser e debugging

Quando create un sito dovete sempre accertarvi che sia correttamente visualizzato con ogni tipo di
Browser e risoluzione video. Inoltre dovete sempre considerare il fattore caricamento, poiché
potrebbe sempre influire sullariuscita e sulla diffusione del vostro lavoro.
Ecco gli argomenti trattati nel capitolo:

0 Ledifferenzetrai diversi Browser in circolazione ei test daeseguire

o Controllare larisoluzione video per |’ ottimizzazione del sito

0 Controllo dei linksimmessi

o0 Alleggerimento della dimensione delle immagini

0 Comenominarei file per non avere problemi

3.1 Testareleproprie pagine con divers browser

| browser sono del programmi che interpretano il codice html contenuto in ogni paginaweb, elo
trasformano in cio che vediamo, riprendendo le immagini richieste ed inserendo i link stabiliti.

Rendere compatibileil vostro sito con i browser tuttorain circolazione € una delle cose
fondamentali per renderlo piu accessibile ed universale. Se cosi non fosse la sua visione sarebbe
limitata solo a chi possiede le stesse caratteristiche di configurazione hardware e software dello
sviluppatore. Questo e pero impossibile.

A guesto punto quindi mettetevi in testal’ideacheil vostro sito deve essere compatibile con
gualsiasi browser in circolazione, o almeno con i due piu usati e famosi.

3.1.1 Ledifferenze principali tra Explorer e Netscape

Ms Internet Explorer €, ad oggi, il browser piu utilizzato nel mondo per la navigazionein rete; il suo
utilizzo copre circal’ 80% della popolazione digitale mondiale, e quindi € principalmente alui che
dobbiamo fare riferimento.

Per nostrafortuna, utilizzando un programma come Front page, il problema diventa subito di
piccola entita, poiché anche I’ editor per le pagine web utilizzalo stesso motore di visualizzazione
per gestire la codifica e I’ interfaccia delle pagine web. | due programmi insommasi basano su una
stessa filosofia di base, grazie al fatto che entrambi sono sviluppati da Microsoft®.



Qundi guando svilupperemo il nostro lavoro, i test per osservare come si presenta saranno svolti
principalmente sul browser Microsoft.

| problemi avolte sorgono quando proviamo a navigare nelle pagine danoi create con il software di
Netscape, I’ azienda che per anni € stata leader nella distribuzione di browser gratuiti per Internet.
Fu proprio quest’ azienda, infatti, che nell’ ormai lontano (per il mondo informatico) 1994 misein
circolazione, gratuitamente, il primo browser dell’ era moderna, dopo il pensionamento del
venerando e sperimentale Mosaic.

Il Netscape communicator ha diversi punti di incompatibilita quando si crea una pagina con Front
Page, soprattutto nelle funzioni piu complesse; gli effetti html dinamici ad esempio molte volte non
SONo supportati e non vengono neanche visti dal browser, cosa che invece fa Explorer; anche gli

stili del documenti, detti anche CSS, una funzione avanzata che permette di impostare la pagina,
vengono erroneamente interpretati. Un altro difetto, riscontrato perd nella programmazione di alto
livello, e lacapacitadi interpretare correttamente gli script Java(Cap.5), a causa di un motore di
interpretazione non funzionante come dovrebbe.

Tutto questo riguarda principalmente un tipo di sviluppo alto, con abbondanza di script di
programmazione e funzionalita avanzate. C’ e pero da segnalare un piccolo difetto nella
visualizzazione delle tabelle, quando queste sono posizionate con dei valori assoluti. Un’immagine
o unatabellaconi valori assoluti, & inseritaintroducendo le coordinate in pixel per la posizione che
deve avere I’ oggetto da voi scelto. Netscape a volte dadei problemi se legge queste impostazioni al
fondo del codice html; € quindi consigliato individuare le righe che identificano I'immagine
immessa nella pagina e spostare fisicamente questa stringa all’inizio del listato, subito dopo il tag
<body>.

Nello sviluppo di una pagina quindi controllate sempre il vostro lavoro su tutti e duei browser e
cercate di rendere le due impostazioni il pit simili possibile.

3.2 Controllo delle funzioni presenti e della visualizzazione

Durante lo sviluppo di un sito é inevitabile che non commettiate degli errori; inoltre cio che inserite
e create con una certa formattazione, spesso, nella visualizzazione su atri computer € impostato in
maniera del tutto differente da quella che avevate pensato.

3.2.11l problema dellarisoluzione video

Laformattazione dei caratteri e delle pagine variain base alle risoluzioni del desktop dell’ utente
puo variare; se, infatti, voi preparate la pagina con unarisoluzione di 1024 pixel x 768, su un PC
che avrala stessaimpostazione, il sito si vedra quasi nello stesso modo, invecein unoin cui la
risoluzione e pit bassa, come 800 x 600, tutto S’ ingigantira e nulla sara come lo volevate voi.

Per ovviare a questo problema & necessario stare attenti a due fattori determinanti:
0 L’impostazione del desktop

0 Ladimensione dei caratteri nelle impostazioni del PC
0 Ladimensionedei caratteri nellavisualizzazione del Browser



Leimpostazioni del desktop sono come gia detto il numero dei puntini (pixel) presenti sullo
schermo del computer; questa impostazione non puo essere prevista da chi sviluppa una pagina
web, poiché |le scelte dei singoli utenti possono essere molteplici, ma pud, come gia detto nel Cap.
2.3.2, inserirei consigli per una corretta visione del sito. Questo insomma scarica la responsabilita
del webmaster sulle singole scelte dell’ utente e gli consigliain quale modalita dovrebbe osservare le

pagina.

Un modo per risolvere in parte questo problema e lavorare molto con le tabelle, scegliendo la
dimensione di questain percentuale e non in pixel; questo permettera a chiungue entri di
visualizzare le tabelle in modo proporzionale alle impostazioni desktop. Se ad esempio impostiamo
lalarghezza dellatabellaa 100%, quando verra visualizzata sara larga tutto lo spazio disponibile
nellafinestra; seinvece lamettiamo a 50% occupera solamente la meta della pagina del browser.

Per impostare I’ opzione andare sulle proprieta della tabella e modificare queste impostazioni:

Proprieta tabella ﬂﬂ!
Lanout
Allinsamenta:

| ¥ Specifica |arghezze:

SCorrimento testo; | predefinito

Spagiatura intema celle: 1
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Limensione; 1 = o chiarg; | B Automatico l]
Lolore: | W Automalico * | /Bordo scun: I W Automatico :J
Sfonda
Colope: [ || Automatico j

I Usaimmagine di stiondo

| / Stoglia... | |

Stile... / (0] | Annulla | Applica |
»

Selezionare “percentuale” ed inserire nella casella di testo il valore desiderato.

Questo metodo puo quindi risolvervi molti problemi, ma anche dentro le tabelle i caratteri possono
spesso fare le bizze; infatti e impostazioni sulladimensione del carattere di ogni utente nelle
proprieta dello schermo sono sconosciute a chi sviluppala pagine, quindi e possibile che per ogni
impostazione ci sia una diversa visualizzazione.

A questo problemanon ¢'é€ modo di ovviare, poiché non si possono andare a cambiare le
dimensioni dei caratteri, né nelle impostazioni dello schermo né tanto meno in quelle del Browser.
Ancheil browser infatti possiede la possibilitadi ingrandire i caratteri della pagina, andando nel
menu VISUALIZZA-CARATTERE.



Cercate quindi di lavorare, in fase di sviluppo, con un’impostazione di questi tre componenti il piu
possibile universale, lasciando quindi i settaggi predefiniti durante le installazioni del sistema
operativo e del browser.

Per guanto riguarda la risoluzione video, il consiglio € di lavorare con risoluzioni tra l’800 x 600 e
la 1024 x768; queste, infatti, sono le impostazioni ottimali piu comuni che sono tenute da la
maggior parte degli utenti con monitor da 15 e 17 pollici.

3.2.2 Controllo dai link immessi

Tutte le pagine che create hanno di solito un collegamento ipertestuale verso una pagina come
guellandex. | collegamenti spesso hanno il difetto di non funzionare come voi vorreste, poiché o
per un motivo, o per un altro, si riesce sempre a commettere quel piccolo madecisivo errore che fa
saltare tutti i vostri progetti.

L’ unico modo per evitare questi inconvenienti € un debugging (cioe prove nell’ utilizzo del
programma o della pagina) sfrenato per testare il lavoro in ogni possibile circostanza e assicurasi
cosi il corretto funzionamento di tutta la struttura creata.

Cercate sempre di svolgere questo lavoro primadi inviarei file nel vostro spazio sul server, poiché
testare le pagine sul proprio PC, coni dati che risiedono nell’ Hard disk, & sicuramente molto piu
veloce ed immediato che se lo faceste attendendo i dati dalla connessione via Modem.

Inoltre e sempre meglio inviare una cosa che sicuramente funziona bene, anche se leggermentein
ritardo, che optare per un’ uscita tempestivadel vostro lavoro, che pero presenta dei Bug (bachi, cioe
errori). Meglio prevenire che curare!

Fate sempre attenzione, se utilizzate i frame nelle vostre pagine, che le destinazioni dei
collegamenti siano esatte, in modo tale da rendere tutto piu ordinato e razionale. Se ad esempio
dovete richiamare un sito esterno al vostro, fatelo aprendo un’ altra finestra del browser, cosicché
I’ utente avra sempreil lavoro sotto mano ed in piu il nuovo sito che gli interessa.

Controllate sempre anche gli indirizzi immessi e laloro esattezza.

3.3 Ladimensione delleimmagini inserite nel sito

Lamaggior parte dei siti esistenti si avvalgono sempre di un aspetto grafico accattivante, o che
almeno cerca di esserlo, questo perché I’ utente che entra rimane innanzi tutto colpito dalle figure
(comei bambini!) e poi dalle parole che gli proponete.

Per essere sicuri che veda tutto dovete accertarvi che durante la navigazione scarichi sempre tutto
Cio che avete inserito, e non si fermi appenatrovato cio che cerca. Non potendo obbligarlo ad
aspettare, dovete prevenireil lento caricamento (download) di ogni pagina.

Per intervenire in questo senso dovete lavorare sulla dimensione (del file) delle immagini, poiché
gueste sono quelle che portano viacircail 95% del tempo di caricamento di una pagina.

Ricordatevi sempre che qualsiasi pagina create (ci possono anche essere le eccezioni) non deve
superare un velocita di caricamento di 20-25 secondi con un modem da 28,8 K bouds; Solo a
paginainiziale puo fare uno strappo allaregola, dato che contiene tutto il necessario per esporre gli



argomenti del sito; non deve pero superare di oltre 10 secondi il limite consigliato in precedenza.
Fate molta attenzione a seguireil piu possibile questo consiglio, poiché é un fattore determinante
per la conquista dellafama per il vostro lavoro; sono famosi, infatti, grandi tracolli finanziari di
societa che si buttavano nella New Economy utilizzando un sito molto bello ma pesante da scaricare
durante la navigazione.

3.3.1 Come alleggerireleimmagini e con quali programmi

Per ridurre le dimensioni dei file di immagini dovete utilizzare dei programmi di foto ritocco che vi
permettano di salvarlein diversi formati; i formati migliori per la pubblicazione in rete sono:

o Filecon estensione gif (es. ciao.qgif)
0 Filecon estensionejpg o0 jpeg (es. ciao.jpg)

Questi due formati sono i pit convenienti per quel che riguardail rapporto qualita/dimensione,
perché permettono di contenere la dimensione la dimensione del file, mantenendo sempre una
qualita delle immagini soddisfacente.

Trai dueil migliore e forseil formato jpg, poiché riesce a mantenere meglio i dettagli delle
immagini anche quando la compressione € particolarmente forte; il gif invece perde unpo’ la
definizione dei particolari, mahail pregio di essere visibile appenaarrivano i dati dell’immagine,
che verra sempre piu definitacon I’ arrivo di tutte le informazioni del file.

L’uso dei file gif € consigliato soprattutto con le animazioni che questo formato permette, anche se
laloro dimensione a volte € abbondante. | file jpg invece sono consigliati per tutti gli altri usi,
poiché la sua definizione non & uguagliata da nessun dtro formato.

Evitate sempre le immagini con formato bmp, vale a dire quello predefinito di Windows, perché la
sua dimensione cresce in maniera esponenziale al variare della suadimensione in pixel,
raggiungendo i 2.25 Mb per un’immagine di 1024 x 768 pixel.

Per ottimizzare nel modo migliore ladimensioni delle immagini, prenderemo come programma
illustrativo Adobe Photoshop 5.5, uno dei piu famosi e completi programmi di fotoritocco presenti
sul mercato.

Potete comunqgue adoperare qualsiasi altro programma che svolga queste funzioni, utilizzando ad
esempio i settaggi per la compressione dei file Jpg che viene mostrata quando si salvaun filein
guesto formato.

L’ Adobe photoshop 5.5 possiede un utile tool che permette di visualizzare le differenze chelevarie
compressioni portano nelle immagini confrontandole con I’ originale; tutto questo con I’ aggiunta
dell’indicazione dei tempi di caricamento teorici con divers tipi di modem.

Per entrare in questa modalita, chiamata“ Salva per web” dovete andare sul menu FILE e quindi
selezionare questa voce:



E. Adobe Photoshop

Premere qui per entrare nella
modalita“ Salva per web”

Unavoltaentrati in questa sezione troverete questa pagina:

Questi sono i livelli di confronto, in pratica potete Qui potete selezionareil tipo di formato in cui
confrontare I’ originale con 2 0 4 livelli di compressione. salvareeil livello di compressione

Questa casellavi datutte le informazioni disponibili sull’ anteprima
dell’immagine che potete salvare. Qui trovate il formato, la dimensione
inkb eil tempo di scaricamento rispetto al modem scelto.



Selezionate I'immagine che piu si adatta per le vostre esigenze; in linea di massima comunque
guesti dovrebbero esserei valori massimi in Kb per i vari componenti grafici che volete inserire;

0 lcone=dala6Kb

o Immagini = sino a 30 Kb massimo (eccetto pagine dove lo scopo é far vedere questa
immagine)

o Titoli=da2al1l2Kb
o Sfondi=da2alOkb

Cercate sempre di rispettare queste dimensioni, cosi potrete creare una paginapiu leggerae snella
dacaricare.

3.4 11 problema del nomedei file e della compatibilita tra sistemi Unix
e Windows

Lamaggior parte del server mondiali funzionano su sistemi Unix o Linux; questi sono sitemi
operativi decisamente piu stabili e piu funzionali delle piattaforme server Windows (NT) ed hanno
naturalmente delle differenze rispetto ai prodotti Microsoft®. Quella che piti ci interessa durante la
creazione di un sito € quella che riguardala gestione dei nomi dei file html.

3.4.1 Comeinserirei nomi dei file e delleimmagini

Unadelle differenze fondamentali trai due sistemi € la gestione delle estensioni dei file. Le
estensioni sono quella parte del nome del file che sta dopo il punto; ad esempio, quando abbiamo
parlato primadei filejpg e gif, parlavamo delle loro estensioni. Nei sistemi Windows/Dosle
estensioni non possono mai avere piul di 3 caratteri perché se no il sistemanon li riconosce piu. Nei
sistemi Unix invece queste limitazioni per I’ estensione non esistono e file possono essere chiamati
anche cosi: “ ciao.ciaoatutti”.

Durante la creazione delle pagine con Front page vi siete forse accorti che, pur noi parlando di html,
i lavori vengono salvati con estensione “.htm”; questo dimostra quanto detto fino ad ora, cioé che
nei sistemi operativi Windows non € possibile inserire estensioni con piu di 3 caratteri.

Un problema che invece potrebbe interessare anche i sistemi Unix e quello dell’ uso di caratteri
particolari durante la denominazione dei file html; I" uso di caratteri che non sono quelli standard
puo avolte portare il server anon riconoscere la pagina linkata e quindi a dare un messaggio di
errore.

E’ quindi indispensabile che evitiate sempre, in ogni situazione, di inserire questi caratteri, onde
evitare spiacevoli inconvenienti con i collegamenti ed anche con il trasferimento di questi file sul
server (seil file contiene caratteri strani non viene accettato).

Cercate anche di attenervi sempre allaregola del “tutto minuscolo”; su Internet tutti gli indirizzi
vanno sempre inseriti in minuscolo (case sensitive), quindi anche voi create pagine sempre tuttein
minuscolo, cosi non ¢'é possibilitadi shagliarsi durante la digitazione di un particolare indirizzo.



Capitolo 4

Piccoli accorgimenti per offrire una navigazione migliore

4. Semplici trucchi per rendere piu snelloil vostro sito

In questo breve capitolo saranno esposti dei semplici accorgimenti da osservare per agevolare chi
sta navigando nelle pagine del sito.

Ecco gli argomenti trattati:

0 Miniature delle immagini: come farle e perché

o Cosaée un Dominio e perché conviene averlo

4.1 Leminiature

Le miniature sono delle immagini ridotte che richiamano |’ aspetto di quella originale.

La creazione delle miniature € molto utile quando si vuole creare una pagina con molte foto da
presentare; usando questo strumento potrete ridurre notevolmente il peso della vostra pagina Web e
presentare tutte in unavolta le foto che vi interessano.

Facendo cosi, inoltre, non obbligate il navigatore ad attendere |o scaricamento di lunghe e pesanti
immagini; saralui a decidere se vuole entrare nella pagina che contiene I’ originale. Infatti sarebbe
meglio che le miniature fossero sempre linkate ad una pagina che contiene solamente I’ immagine
originale (senza sfondo), che in questo caso puod anche non rispettare i limiti di dimensione
consigliati nel Cap. 3.3.1.

Ecco un esempio di miniatura:

Miniatura Originae



4.1.1 Comecrearedeleminiature per I'immagine

Creare delle miniature con Front page 2000 € molto semplice; basta, infatti, premereil pulsante

dedicato sulla barra delle immagini:
| % Normale

‘e AE @

niatura

Premete questo tasto dopo aver selezionato I'immagine di cui si vuole creare laminiatura

Subito dopo che avrete premuto questo bottone sara subito creata una miniatura dell’immagine.

Quando salverete la pagina Front page vi chiederadi salvare la miniatura come un’imagine diversa

daquellaoriginae; il nome del file conterrail nome originale pit “_small” (es. ciao_small.jpg).

Per impostare le varie opzioni delle miniature dovete andare su STRUMENTI-OPZIONI PAGINA;
in questa finestra scegliete la tabella delle miniature:

Opzioni pagina HE

Generale Miniatura |Tip0 di carattere predefinital HThL | Calaori Cadicel Compatibilitél

I E Questa e lalarghezza
Specifica  |[[ElEllr: W—’ che potete settare come
predefinita per le
miniature

¥ Spessore bordo pixel: |2 3:

H Bordi in tiliewo

Qui si pud impostare
bordo delle miniaturee
il suo spessore.

/ [ ok | A
v

Questa opzione vi consente di
realizzare unaminiaturainrilievo

Impostate quindi questi tre punti come meglio credete e poi premete il tasto Ok. Le miniature
saranno quindi create secondo queste impostazioni.



4.2 Renderevisibileil sito graziead un Dominio

Il dominio € quell’ unico indirizzo esistente che identifica solo il vostro sito. Tultti gli indirizzi
Internet piu conosciuti sono un dominio di secondo livello.

Registrare quindi un dominio di secondo livello significa assegnare a vostro sito un nome univoco
che non puo essere copiato da nessun altro in tutto il mondo.

Un esempio di dominio €: www.iol.it oppure www.netscape.com

Le opportunita offerte da un dominio sono innumerevoli, poiché vi permette di essere subito
rintracciabili grazie allafacile memorizzazione che offre una sola parola.

Il costo di attivazione di un dominio puo variare considerevolmente in base alle offerte cheil
gestore vi offre; esistono comunque agenzie che vi danno il solo nome per cifre che si aggirano
sulle £ 100.000 Ivainclusa. Potete anche trovare siti che vi offrono il dominio gratuito, ma dovete
accettare il fatto che durante |’ acceso al sito, vi sia un frame dove é trasmessa della pubblicita
inviata dalla societa che offre questo servizio.

Qualungue siail vostro scopo o lavoro nellavita, provate aregistrare un dominio di secondo livello.
Questo potrebbe sempre essere utile per il vostro futuro lavoro o per rendervi famosi dopo una
scoperta davoi pubblicata.

Ecco alcuni siti dove registrare un dominio:
0 http://www.nameplanet.com (qui potete ricevere gratuitamente un dominio con il vostro

nome e cognome e unamail personalizzata tipo mario@rossi.com mostrando una piccolain
un frame)

0 http://www.namezero.com (questo sito vi offre un dominio di secondo livello gratuito,
accettando un banner pubblicitario in un frame)

0 http://www.domini.it (sito che vi offre un dominio di secondo livello pagando £ 60.000 piu
Iva)

o http://www.cjb.net (questo sito vi offre un dominio di terzo livello che pero risulta spesso
molto leggibile e simile ad uno di secondo; questo &€ un esempio: www.miosito.cjb.net)

0 http://www.tiscalinet.it (Anche qui € possibile registrare un dominio a £ 100.000)

0 http://www.eurosito.it/portale/dominio.htm (Altro sito che offre laregistrazione di un
dominio a £ 95.000)

Questi sono solo alcuni dei siti che offrono quest’ opportunita; cercando in rete potete trovarne molti
altri che offrono maggiori servizi a costo minore.



Capitolo 5

Cenni sulle funzioni avanzate

5. Cosa offreil codice html e quali sono le funzioni avanzate
che si ottengono con altri codici

Il quinto capitolo sara solo un breve accenno alle funzioni che un sito web puo possedere
guando vengono implementati anche altri linguaggi di programmazione.

Saranno quindi trattati questi argomenti:
o | limiti dell’ html
0 Cosasono gli script

o | linguaggi fondamentali degli script

5.11 limiti dell’ html

Come giadetto nel Cap.1, il linguaggio html e solo un modo di contrassegnare tramite delle parole
chiave dette tag. Oltre a questo I’ html non riesce afare nulla, quindi molte funzioni chein rete
utilizziamo spesso sono il frutto di altri linguaggi implementati nelle pagine.

Uno dei problemi che attanagliail linguaggio html € il metodo con cui gestisce i link; spesso
abbiamo incontrato durante le nostre ricerche dei link morti, cioé quel collegamenti che non
esistono piu e fanno venir fuori la paginabianca di errore. Questo € dovuto, oltre che ala
negligenza del webmaster, anche ad un difetto insito nella strutturazione del linguaggio html, che
include sempre nella suatag <h ref> |’ oggetto che identificail link; in questo modo, se per caso
cambial’indirizzo del file, il link diventa subito morto e non piu accessibile. Per ovviare a questo
problema, ad esempio, come per ovviare ad altri, si sta creando e sviluppando un nuovo linguaggio,
I’ Xml, quello che viene considerato il futuro sostituto dell” html.

Esistono anche altri linguaggi di programmazione oltre all’ html, che servono per creare particolari
siti come quelli commerciali (quindi si parladi Asp), siti per la navigazione dai telefoni (Wap o
Wireless application protocol), o linguaggi come il PHP, che esegue operazioni direttamente dal
server coem del resto o stesso ASP, o infine il famigerato Java, linguaggio multipiattaforma
famoso per la sua versatilita ma che viene utilizzato nellamaggior parte dei casi nellaversione
javascript, che viene fatto eseguire direttamente sul Browser dell’ utente.

Le applicazioni che si possono creare con tutti questi strumenti sono infinite, ed elencarle tutte
sarebbe impossibile; ci l[imiteremo ad analizzare e a capire cosa sono gli script e a cosa servono.



5.2 Gli script

Gli script sono dei piccoli programmi creati per adattare le pagine alla esigenze de webmaster; il
loro compito spesso € molto breve e piccolo, ma senzadi loro non s riuscirebbero afare tutte le
cose che oggi come oggi Internet offre.

Questo € un breve esempio di script java:

<script |anguage="j avascript">
function click() {

if (event.button==2) {

alert(' Cao a tutti ')

}
}

docunent . onmousedown=cl i ck
</script>

Queste righe di codice dicono al browser che sel’ utente preme il tasto destro, deve comparire una
finestrella con scritto “ Ciao atutti .

Non cercate di capire cosavogliono dire tutte quelle parole; sappiate solo che le due parolein blu
sono delle tag dell”’ html che identificano I’ inizio di uno script, quindi quando il browser vede questi
tag capisce che deve attivare il suo motore di decodificaper il linguaggio (in questo caso il Java).

Se vi interessa questa funzione copiate pure il codice scritto in alto ed inseritelo nel listato html tra
i duetag <html>.

Parliamo ora brevemente dei vari linguaggi presenti sul mercato per creare questi micro-programmi.

5.2.1 Linguaggi fondamentali
Questi sono i linguaggi script piu famosi ed utilizzati nel mondo del web:

Javascript

Cgi Script

Visual basic script
Dhtml

O 0O O0Oo

Esistono tanti altri linguaggi, comei giacitati asp, xml e php, ma non ne parleremo per due motivi
fondamentali: sono molto difficili e piu che script language sono dei veri e propri linguaggi di
programmazione.

Il javascript € sicuramente il pit famoso Script language in circolazione sul web; derivadallo Java,
un linguaggio di programmazione ad oggetti nato molto di recente, nella meta degli anni novanta. I
punto di forza di questo potente strumento e la sua indipendenza nei confronti delle varie



piattaforme; la sua caratteristica peculiare € quella di poter essere interpretato su qualsias sistema
operativo che possieda ailmeno il Java Virtual Machine, il motore di interpretazione.

Le sue funzioni derivano principalmente dal piu blasonato C++, ma giala sua universalitalo rende
superiore a suo concorrente. Tutti i browser ormai supportano questo linguaggio, poiché viene
inserito dagli sviluppatori |’ interprete nel programma stesso.

Il cgi script invece € uno script language che derivadal Perl, nato piu come uno script language che
come un vero e proprio linguaggio; i compiti del cgi sono quelli di funzionare ed eseguire le
istruzioni sul server in cui € contenuto e non sulle macchine dell’ utente che accede alla pagina.
Questa é quindi la piu grande differenza con il Javascript ed i Vb script. Il cgi, come del resto gli
script ASP, € spesso utilizzato per generare pagine html dinamiche, e mutare I’ aspetto delle pagine
web in base dle scelte dell’ utente. Spesso questo avviene grazie anche all’ interfacciamento ad u
database (SQL, Oracle, ecc..)

Il visual Basic Script & una estensione del Visual basic, il linguaggio sviluppato dalla Microsoft® per
la creazione di applicazioni desktop. Il vb script hale stesse potenzialita del java, mahala
caratteristica di avere una sintassi pit semplice anche se pit numerosa. Il grosso problemache s
affronta utilizzandolo e che gli script creati con lui non funzionano sui browser come Netscape, che
non supporta questo linguaggio. Solo I’ Explorer |o supporta. In generale comunque € un buono
strumento per sviluppare delle piccole applicazioni Stand-alone e per imparare a capire come
funzionano i linguaggi script.

Il dhtml (Dynamic html) invece € un’ estensione dell’ html originale che serve per creare effetti
grafici nelle pagine. 11 suo funzionamento non e sempre cosi intuitivo perché presuppone, avolte,
I"uso anche di script di un linguaggio diverso (tipo il java). Le caratteristiche e funzioni piu
importanti sono quelle che permettono la creazione di menu simili aquelli contenuti nell’ Esplora
risorse di Windows.

Imparare questi linguaggi richiede molto tempo e pazienza, quindi iniziate prima a memorizzare
bene I’ uso dell’ html, acquistando un manuale o seguendo un corso gratuito scaricabile da Internet;
guando avrete acquisito sicurezza con questo strumento iniziate a dedicarvi aquesti linguaggi, ma
sempre andando con cautela, perché sono difficili e complessi.



Appendice

Siti utili per la programmazione web
Orasaranno elencati tutti i siti che sono stati citati durante la stesura di questo manuale.

http://www.globalscape.com ——» Sito del programma Cute ftp

http://www.coolarchive.com/

http://www.mediabuilder.com/

http://www.image-catcher.net/worldprints.html

—» Siti per laricercadi sfondi etitoli
http://3dzi ne.simpl enet.com/3dwebscp/3dwebscapes.html

http://infinitefish.com/texture.html

http://www.xensei .com/textures/

http://www.altavista.com/

http://www.altavista.it/

http://arianna.iol.it/

http://www.lycos.it/

http://www,virgilio.it > Motori di ricerca

http://www.google.com/

http://www.supereva.it/

http://www.excite.it

http://www.infoseek.it/

http://www.yahoo.it/

http://www.nameplanet.com




http://www.namezero.com —  Siti che offrono domini

http://www.domini.it

http://www.cib.net > Sito che offre domini di terzo livello

http://www.iol.it/ > Portale e Motore di ricerca

http://www.netscape.com/

—» Siti per scaricarei browser

http://www.microsoft.com/

http://www.tiscalinet.it

—» Sito che offre domini ed anche portale
Internet (Tiscali)

http://www.eurosito.it/portale/dominio.htm

Piccolo glossario dei termini usati

Algebra Booleana = Algebralogicaideata da George Bool. Si applica a operazioni dotate
delle stesse proprieta delle operazioni di unione e intersezione della teoria degli insiemi

Boud = Unitadi misuraper il rilevamento dellavelocitain una connessone dial-up (cioé
attraverso modem)

Browser = Programma che decodificail codice html e lo trasformain una pagina web
CGI = (Common Gateway Interface) Meccanismo standard per I'estensione delle
funzionalita del server Web tramite |'esecuzione di programmi o script sullo stesso server

Web in risposta alle richieste del browser Web.

Diagramma di flusso = Il diagrammadi flusso & una rappresentazione simbolica che
identifica una sequenza di passaggi logici o descrive delle fasi di un processo

Debugging = Procedimento di ricerca degli errori in un programma
Dominio = Indirizzo Internet univoco che identifica una certa pagina web
Download = Scaricamento di file einformazioni dallarete

Esadecimale = Metodo di rappresentazione numericain base 16; le cifre vanno dalloO a 9
epoi lealtresino al 15 sono identificate dalle lettere.

Formattazione = Seriferito ad un testo rappresenta la sistemazione che un editor fa del
testo immesso in un documento.



Frame = Piccola pagina html contenutain una pit grande

Ftp = File transfer protocol, cioé protocollo di trasferimento file; viene usato per trasferire i
file nei server senzal’ utilizzo di un’impostazione grafica

GIF animata = File contenente una serie di immagini GIF (Graphics Interchange Format)
che vengono visualizzate in rapida sequenzain un browser Web, creando un effetto animato.

Html = Hyper text Markup Language, cioé linguaggio di marcatura per gli ipertesti

Http = (Hypertext Transfer Protocol) Protocollo Internet che consente ai browser Web di
recuperare informazioni dai server sul World Wide Web.

| pertesto = Insieme di materiale scritto o figurato interconnesso tramite collegamenti
Link = Collegamento; spesso e utilizzato anche italianizzandolo

Pixel = Unitafondamentale delle immagini; € il puntino piu piccolo rappresentato. L’ unione
di migliaiadi pixel formaun’immagine

Server = Potenti macchine che fanno da nodo nella grande rete Internet; sono i gestori dei
servizi offerti agli utenti.

Script = E' un’ applicazione scritta in codice sorgente che viene eseguita dal browser
Tag = Unitafondamentale del linguaggio html

Upload = Trasferimento di file dal computer di casa verso un server o un ftp.
Webmaster = Colui che si dedicaallo sviluppo di un sito o di una pagina html

WYSIWYG =What You Seels What You Get, cioé Cio che vedi € cio cheinserisci. E’
I’ acronimo che identifica Gli editor non testuali

WWW = World Wide Web, siglache identificail progetto di un gruppo di ricercatori del
CERN e che e poi divenuto il simbolo identificativo delle pagine web
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