CORSO INFORMATICA MUSICALE  - PROVA DI LABORATORIO DEL 30/11/2006

1) Utilizzando Audio FX, implementare uno strumento virtuale che prenda in input tre onde triangolari di frequenza x, 2x e 4x ed ampiezza y, y/2 e y/3 (con x e y arbitrari) e restituisca in output la somma dei tre. L’ampiezza del suono prodotto dalla somma dei tre, deve decrescere esponenzialmente, dal valore massimo a 0, in 5 secondi ed avere 1 secondo di silenzio dall’istante t = 2,5 sec all’istante t = 3,5 sec.
2) Utilizzando XML musicale, scrivere la partitura in do maggiore (senza alterazioni in chiave) tempo ¾, contenente le seguenti battute:

a) DO – ¼ , RE - 2/4 

b) FA – ¾

c) SOL – ¼ , FA - 1/8, MI4 – 1/8, RE – ¼

3) DO4 - 2/4, Pausa – ¼

La DTD va supposta in C:\MusicXML.

