LABORATORIO INFORMATICA MUSICALE, PROVA DEL 2 FEBBRAIO 2006

1) Utilizzando Audio FX realizzare uno strumento virtuale che sommi due suoni così costituiti:

a) una sinusoide A di frequenza f fissata arbitrariamente;

b) una sinusoide B di frequenza 2f, in opposizione di fase.

Nell’operazione di somma, l’ampiezza di A deve essere pari al doppio dell’ampiezza di B.

Infine, l’ampiezza del segnale somma, deve crescere con inviluppo esponenziale ed avere durata pari a 5 sec.

2) Scrivere una partitura in XML musicale formata da 4 battute in chiave di violino, tonalità DO maggiore (senza alterazioni) e tempo ¾. Le battute devono essere così formate:

a) DO – ¾.

b) DO – ¼, RE – ¼, MI – ¼.

c) SOL – ¾.

d) DO – ¾.

