LABORATORIO INFORMATICA MUSICALE, PROVA DEL 28 FEBBRAIO 2006

1. Utilizzando Audio FX, realizzare uno strumento virtuale che prenda, in input, un segnale periodico di frequenza pari a 440 Hz, il cui contenuto armonico è dato dalle prima quattro armoniche. L’inviluppo ha un andamento a campana di durata pari a 3 secondi. Tale input deve essere fornito allo strumento in formato wave, con frequenza di campionamento pari a 44 KHz e parole da 16 bit (è necessario consegnare anche lo strumento virtuale costruito per la sua generazione) e sottoposto alla seguente manipolazione:

l’ampiezza deve variare sotto l’effetto di un’onda sinusoidale avente frequenza pari a 10 Hz;
2. Scrivere una partitura in XML musicale formata da 4 battute in chiave di violino, tonalità DO maggiore (senza alterazioni) e tempo 2/4. Le battute devono essere così formate:

a) DO4 – ¼, DO4 – ¼

b) SOL4 –¼, MI4 – ¼.

c) DO4 – 2/4.

d) DO4 – 1/8, RE4 – 1/8, MI4 – ¼.
