MP3 to GBA – Manuale d’uso

· PREMESSA

            Questo programma vi permette di ascoltare i vostri file .mp3 nel vostro Game Boy Advance

            Se si ha una flash card da 512 Mb potranno essere memorizzate circa una ventina di canzoni!

            Scusate per la bassa definizione delle immagini,ma se non facevo cosi il documento rimaneva

            troppo pesante

· PRIMO PASSO

Allora,la prima cosa da fare è quella di avere un po’ di canzoni in formato .mp3 (ma dai,davvero? ;) 

Ora si dovrà convertire il file .mp3 in PCM wav. 

Per fare ciò vi servirà il programma “Nero Wave Editor”. Lo potete trovare installando il software

per masterizzare “Nero Burning Rom”

Avviate il programma e dal menù file cliccate su Apri,e poi andate a prendere un file .mp3

Vi ritroverete con una schermata simile:
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Adesso dovete ancora una volta ciccare sul menù file,ma questa volta scegliete la voce Salva con Nome

Vi comparirà un menù del genere:
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E’ importante che dalla casella di testo “Salva come” scegliate il formato PCM Wav file !

Prima di salvare il tutto in una directory a piacere cliccate ancora sul pulsante Opzioni…

Dalla finestra che appare mettete i settagli cosi come li vedete nell’immagine qua sopra

Fatto ciò date un nome al vostro file e ciccate su Salva

Al termine del processo vi ritroverete con un file con estensione .wav

Ok,con Nero Wave Editor abbiamo finito. Chiudete pure tutto

· SECONDO PASSO

E’ il momento di far partire il programma MP3toGBA vero e proprio.

Vi ritroverete con una schermata del genere:
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Prima di tutto è importante che impostiate i valori Samplerate e Channels,che si trovano in fondo,cosi

Come li vedete in figura,quindi 16000 e Stereo

Partiamo dal fondo:

-Nella casella di testo chiamata “Save MPA file as” cliccate su Browse e scegliete una directory e un nome

 con il quale salvare la canzone in formato MPA

-Nella casella di testo chiamata “Raw 16-bit PCM file” ciccate su Browse è andate a prendere il file che

 prima avevamo convertito con Nero Wav Editor,ricordate? E’ molto probabile che nn vediate il file nella lista;

 Per farlo comparire è sufficiente che dalla casella “tipo file” selezionate “tutti i file”. Ora che è comparso selezionatelo 

-A questo punto ciccate sull’icona chiamata “Encode”. Se il processo va a buon fine vi comparirà una finestra

 con scritto “Done!”. Ora,se provate ad andare a vedere nella directory che avevate specificato prima per salvare

 il file .mpa vi ritorverete appunto questo nuovo file con estensione mpa (nn vi preoccupate se vi dice che è un 

 movie file mpeg)

-Continuiamo a salire. Ora dalla casella di testo “Song filename” ciccate su Browse e andate a prendere il file

 con estensione .mpa appena creato

-Nella casella di testo “Song Name” mettete un titolo; io vi consiglio il titolo della canzone

-Fatto ciò cliccate sull’icona “Add to list” e vedrete che il nome della canzone comparirà nella finestra inferiore

-Ok ragazzi,siamo alla fine. Dalla casella di testo “MusicPlayer Advance file” ciccate su Browse e spostatevi nella 

 directory dove avete unzippato il programma MP3toGBA. Li troverete un file con estensione .gba chiamato appunto

 MASTERPLAYER.GBA ; apritelo

-Dall’ultima casella di testo “Save Written file as” cliccate come al solito su Browse e scegliete dove andare a salvare,

 e con quale nome andare a salvare,il vostro file .gba contenente la canzone

-Ora ciccate sull’icona “Write” . Se tutto è andato bene comparirà la finestra con scritto “Done!”. Ora nella directory

 specificata prima vi ritroverete il vostro bel file .gba pronto per essere emulato su un emu GBA oppure scritto sulla

 vostra flash card per poter essere ascoltato quando volete.
Guida realizzata da Pie
