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CHE COSA RISULTA ESSERE L"HARDWARE ?

1= INSIEMI DI PROGRAMMI ; 

2= PARTE FISICA DEL PC 

3= MEMORIA CENTRALE DEL PC ;

CHE COSA RISULTA ESSERE  LA VIDEOSCRITTURA  ?

1= TUTTI I PROGRAMMI ESEGUIBILI ; 

2= DOCUMENTI E LETTERE SCRITTE CON IL PC;

3= INSIEME DI GRAFICI ;

CHE COSA RISULTA ESSERE LA UNITA" CENTRALE ?

1= PARTE DEL PC DOVE SI MEMORIZZANO I PROGRAMMI DI MEMORIA RAM;

2= PARTE DEL PC CHE CONTROLLA TUTTE LE FUNZIONI DEL COMPUTER;

3= ALLOGGIAMENTO DEL CD-ROM ;

CHE COSA RISULTA ESSERE IL SOFTWARE ?

1= UNA PERIFERICA CON PROGRAMMI; 

2= INSIEMI DEI PROGRAMMI;

3= PARTE DELLA MEMORIA CENTRALE ;

CHE COSA RISULTA ESSERE LA  RAM ?

1= MEMORIA ACCESSIBILE ALL"UTENTE; 

2= I PROGRAMMI PREPARATI DAL COSTRUTTORE;

3= INSIEME DELLE PERIFERICHE DEL PC;

CHE COSA RISULTA ESSERE LA ROM ?

1= MEMORIA DI SOLA LETTURA; 

2= MEMORIA DI LETTURA E SCRITTURA;

3= MEMORIA DI SOLA SCRITTURA;

CHE COSA RISULTA ESSERE IL BYTE  ?

1= UNITA" DI MISURA DELLA CAPACITA"; 

2= UNA MISURA DI POTENZA DEL PC;

3= UNA MISURA CHE DETERMINA IL NUMERO DEI PROGRAMMI DI UN DISCHETTO;

QUANTO VALE 1 KBYTE ?

1= 100 BYTES; 

2= 1024 BYTES; 

3= 1.048.576 BYTES;

CHE COSA SONO LE UNITA" DI INPUT ?

1= PARTE INTERNA DEL PC; 

2= PARTE DEL PC DOVE SI INTRODUCONO I DATI;

3= PARTE DEL PC DALLA QUALE ESCONO I DATI;

CHE COSA SONO LE UNITA" DI OUTPUT ?

1= UNA MEMORIA DEL PC; 

2= PERIFERICHE CHE SERVONO PER ESTRARRE I DATI;

3= UNO STRUMENTO DEL PC CHE SERVE PER INVIARE FILES IN RETE;
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PUO" ESSERE USATO UN PC SENZA STAMPANTE ?

1= SI; 

2= NO; 

3= DIPENDE DAL PC;

PUO" ESSERE USATO UN PC  SENZA MEMORIA RAM ?

1= SI; 

2= NO ; 

3= DIPENDE DAL PC ;

PUO" ESSERE USATO UN PC SENZA IL BOOTSTRAP ?

1= SI ; 

2= NO; 

3= DIPENDE DAL PC;

CHE COSA RISULTA ESSERE IL   MODEM ?

1= UNA PERIFERICA CHE SERVE PER COMUNICARE COL MONDO ESTERNO;

2= UNA PERIFERICA CHE SERVE PER MEMORIZZARE I DATI;

3= UNA PARTE INTERNA DEL PC;

A CHE SERVE IL  MOUSE ?

1= PER DIGITARE UN DOCUMENTO; 

2= PER SCEGLIERE UN COMANDO;

3= PER COLORARE IL MONITOR SENZA CARICARE ALCUN PROGRAMMA;

CHE COSA RISULTA ESSERE IL LINGUAGGIO MACCHINA ?

1= UN LIGUAGGIO DI PROGRAMMAZIONE STRUTTURATO;

2= UN LINGUAGGIO COSTITUITO DA UN ALTERNARSI DI 0 E DI 1

3= UN LINGUAGGIO NON NOTO AL PC;

DARE IL CONCETTO DI INFORMATICA ?

1= INFORMARE TUTTI ; 

2= SCIENZA DELLA INFORMAZIONE;

3= INFORMAZIONE AUTOMATICA ;

DARE IL SIGNIFICATO DI HARDWARE

1= STRUMENTO CHE SERVE PER INFORMARE; 

2= PARTE FISICA DEL COMPUTER;

3= TUTTI GLI STRUMENTI DELLA TECNOLOGIA ;

DARE IL SIGNIFICATO DI SOFTWARE

1= SOSTANZA SOFFICE; 

2= PARTICOLARI DOCUMENTI; 

3= INSIEME DI PROGRAMMI ;

CONCETTO DI INPUT

1= DARE INFORMAZIONI; 

2= INTRODURRE SOLO IMMAGINI NEL PC;

3= INTRODURRE DATI NEL PC;
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CONCETTO DI OUTPUT

1= ESTRARRE SOLO DOCUMENTI; 

2= ESTRARRE DATI; 

3= PORTARE ALL"ESTERNO IMMAGINI;

CONCETTO DI MAINFRAME

1= SVILUPPO VELOCE; 

2= COMPUTER PORTATILE; 

3= GRANDISSIMO COMPUTER ;

CONCETTO DI CPU - CENTRAL PROCESSING UNIT

1= STRUMENTO CHE INSERISCE DATI; 

2= STRUMENTO CHE ELABORA I DATI;

3= STRUMENTO CHE ESTRAE I DATI ;

CONCETTO DI HARD DISK

1= DISCO POSTO ALL"INTERNO DEL PC; 

2= DISCHETTO PORTATILE;

3= STRUMENTO CHE SERVE SOLO PER INTRODURRE I DATI;

CONCETTO DI FLOPPY DISK

1= MINIDISCO PORTATILE; 

2= STRUMENTO CHE ELABORA I DATI;

3= UNITA" DI SOLO OUTPUT;

CONCETTO DI  MHZ

1= STRUMENTO DEL PC; 

2= UNITA" DI MISURA DELLA FREQUENZA DI ELABORAZIONE DELLA CPU ;

3= UNITA" DI MISURA DELLA VELOCITA" DI SPOSTAMENTO DEI BYTES ;

CONCETTO DI SCANNER

1= STRUMENTO CHE CREA FOTOGRAFIE; 

2= STRUMENTO CHE FA SOLO FOTOCOPIE;

3= STRUMENTO CHE TRASFORMA UNA FOTO IN FILE;

CONCETTO DI RAM

1= MEMORIA DI SOLA LETTURA; 

2= MEMORIA AD ACCESSO CASUALE DI LETTURA E SCRITTURA;

3= STRUMENTO DI INPUT;

CONCETTO DI ROM

1= MEMORIA DI SOLA LETTURA; 

2= STRUMENTO DI OUTPUT;

3= MEMORIA DI LETTURA E SCRITTURA

CONCETTO DI GBYTES

1= STRUMENTO DI OUTPUT; 

2= UNITA" DI MISURA DELLA POTENZA DELLA CPU;

3= UNITA" DI MISURA DELLA MEMORIA ;
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│ Che cosa significa la sigla C.P.U. :

┌ Risposte ───────────────

│1) Central Processing Unit

│2) Computer Processing Unit

│3) Central Personal Unit

│4) Central Processing Utilità

│ Spegnendo il PC, la memoria R.O.M. :

┌ Risposte ─────────────────

│1) Si azzera

│2) Si azzera dopo qualche minuto

│3) Non si azzera

│4) Non si azzera, però cambia

│ Che cosa significa la sigla R.A.M. :

┌ Risposte ────────────────

│1) Recycled Access Memory

│2) Random Access Memory

│3) Reused Any Memory

│4) Random Any Memory

│ Quale fra le seguenti espressioni non é falsa :

┌ Risposte ─────────────────────
│1) 1 KByte = 1.000 Byte

│2) 1 KByte = 1.048 Byte

│3) 1 KByte = 1.026 Byte

│4) 1 KByte = 1.024 Byte

│ Quale fra le seguenti espressioni é vera :

┌ Risposte ────────────────────

│1) 1 MByte = 1.048.575 Byte

│2) 1 MByte = 1.048.576 Byte

│3) 1 MByte = 1.048.577 Byte

│4) 1 Mbyte = 1.048.578 Byte

│ Quale fra i seguenti é un dispositivo di solo INPUT :

┌ Risposte ───────────────────────
│1) Tastiera

│2) Monitor

│3) Stampante

│4) C.P.U.

│ Quale fra i seguenti é un dispositivo di INPUT e di OUTPUT :

┌ Risposte ────────────────────────
│1) Tastiera

│2) Stampante

│3) Disco Fisso

│4) Video (o Monitor)

│ La tastiera é :

┌ Risposte ────────────────────────

│1) Un dispositivo di OUTPUT

│2) Un dispositivo di INPUT e di controllo dei dati

│3) Un dispositivo di OUTPUT e di controllo del cursore

│4) Un dispositivo di INPUT

│ Il Floppy Disk Drive serve a :
┌ Risposte ──────────────────────
│1) Controllare e memorizzare le funzioni del PC

│2) Memorizzare e leggere informazioni sul dischetto

│3) Memorizzare i dati sul dischetto

│4) Leggere i dati dal dischetto

│ Il Disco Fisso prende il nome :

┌ Risposte ─────────────────────

│1) Dal suo inventore Giovanni Fisso

│2) Dal fatto che non é rimovibile

│3) Dal fatto che ha una capacità di memoria fissa

│4) Dal fatto che durante la sua prima accensione se ne fissa la capacità
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