PERSONAGGI PRINCIPALI ( in blu le abbrieviazioni dei nomi)
Danilo Puce (Iena)-  Un ragazzo che come me, ama i Beatles e Monkey Island( D)
Michele Giardi ( Mightypirate)- Ragazzo dotato di abilità con il GF e di un passaporto (M)
Antonio Milasene ( Alpha Centauri)- Padrino e padrone, dalla lupara facile(AL)
Federico Magli (Federico M.)- Filoso futurista, e bravissimo a scegliere le tende(F)

Marco Masini (Mar85)- Amico di Barabba, quindi nemico di Gesù(M85)

Danilo LaPegna (VodooMaster)- Maniaco di magia Vodoo (Capita? Maniaco?Maniac?)(VM)

Michele Viola ( Largo LaGrande)- Abita a 10 km da Giulia Alù (LL) 

OSPITI E CO-PROTAGONISTI DELLA QUINTA PUNTATA ( in blu le abbreviazioni dei nomi)

Scienziato pazzo- Uno scienziato pazzo (S)
LeChuck- Il LeChuck del gioco di VoodooMaster (LC)

Papà- Il papà di Guybrush Threepwood (P’)

Guybrush- Il figlio del papà di Guybrush Threepwood (GT)

Don L. – Un personaggio particolare (DL)
QUINTA PUNTATA

Peggio di Poltergeist!


Dovendo creare un Games Factory in grado di trasportare il giocatore direttamente all’interno del gioco, Mr. GF ha usato Alpha ed un soprammob…er…Iena come cavie per il suo folle esperimento!
I nostri eroi sono stati così teletrasportati all’interno di un fangame… “THE MYSTERY OF MANIAC ISLAND”!


AL- Ok Iena…..Non…Non spaventiamoci! Anche se quell’enorme zombie laggiù molto simile a LeChuck sta concentrando il suo potere in una mano non penso che abbiamo niente di cui temere…

D- S-sì…A me il coraggio non manca…

AL- Bene…

D- E’ la paura che mi frega….

LC- Grumf….

LeChuck emette dei fulmini dalla mano e si prepara a lanciarli…

AL- Non preoccuparti Iena….Lo sai…Più grossi sono…

ZAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAP

Iena ed Alpha vengono raggiunti dal potere voodoo…

AL- …Più ossa riescono a rompere

D- Ecco perché non dicevo a VodooMaster di fare LeChuck come uno stregone Voodoo! Coraggio! Diamocela a gambe! Scappiamo in città!!!

Inseguimento.

D- Più in qua dovrebbe esserci la folla che ascolta le parole di Fyarr….Ci….mescoleremo….fra….la…gennnntee……

AL- Ehi….Ma….Che…..Succeeeede…?.Sto….diventando….leeeento….

D- Succede sempreee….in questo…..pezzo….del…..gioooco…..

AL- Dannaaaati……buuugs….

D- Vieni….Passiamo……dalla….porta…..

Il malefico zombie continua ad inseguire i due nostri eroi a 256 colori.

Quando i due, decidono di entrare nel vicolo, dove Guybrush in Monkey Island 2 torna dopo aver preso l’ascensore di Big Whoop.

Aprono allora la porta che dovrebbe condurli all’ascensore….Ma si ritrovano in realtà in un luogo un po’ strano…

D- Fiuuuu….Ehi! Che luogo un po’ strano!

AL- Dove diavolo siamo finiti?
D- Non so…Ma qui c’è un distributore di bibite, e io ne approfitto…Questa corsa mi ha disidratato…Hmmm….Che strani nomi….Poca Cola(? Finta(?

AL- Ehi Iena! 

D- Glu glu glu

AL- IENA!!!
D- Eh?

AL- Non ti ricorda niente questo posto? Il distributore di bevande…Il muro….il prato verde realizzato in Paint! Lo sai dove siamo?

D- Berlino?
AL- In Monkey Island 0!
D- Oooh! Interessante….Glu glu glu

AL- Di tutti i compagni d’avventura mi è capitato proprio quello che aspetta la morte con superficiale indifferenza…

GT- Ehi! 

D- Edward McGregor!

GT- No…Shhhh…Sono Guybrush Threepwood….Mi sto nascondendo da mio padre! Voi non mi avete visto!!!
D- Uhm…Ok…

P’- Anf...Anf....Dove è?! Dove è quello scriteriato?!

AL- Io niente vidi!
P’- Allora…

D- NO! NON CI FACCIA DEL MALE! E’ LI’! SI NASCONDE DIETRO IL DISTRIBUTORE! NON CI FACCIA DEL MALE!
P’- Volevo dire < Allora me ne torno a casa> ma grazie dell’informazione…

AL- Iena! Un minchione sei! Vorrei che qualcuno ti desse uno di quegli scopettoni che i bidelli usano per pulire….

STONG

AL- …dritto sulla testa….Accidenti…Devo stare attento a quello che dico! Iena…Riacquista i sensi ora…Ce ne andiamo di qui

D-

AL- Ok! Devo prenderti in braccio e portarti al di là…DEL MURO! Issa! Accipicchia Iena…Pesi più di uno di quei cadaveri che…..Come non detto….Andiamo

P’- Sei un degenerato!

GT- Guarda dietro di te, un orso polare!

AL- Un orso polare? Meglio filareeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee!!!!

Cosa c’è al di là del muro? Beh, nel gioco di Mightypirate ci sarebbe stato Bart l’ubriacone….Ma Iena ed Alpha si ritrovano nuovamente in una dimensione sconosciuta.

D- Ow…Mi sento come se fossi caduto da un muro di Aristocratic Island

AL- Buon giorno bell’addormentato

D- Grazie. Dove siamo?
AL- Non so, su di un’isola credo….Ed a giudicare dalla grafica eseguita con grande perizia, da un uso magistrale del 3D, e dalla mano di un eccellente artista direi che siamo…

D- Che brutta foresta! Questo è il peggior fondale GF che io abbia mai visto!

AL- …In Monkey Island SE…

D- Oooooh! Che bella grafica! Eh sì, si vede che c’è la tua mano, qui, Alpha…Alpha….Mi stai puntando addosso la lupara! Alpha, fermo, ti prego non….

GT- Salve!
D- Guarda, Leonardo Di Caprio

GT- So Guybrush Threepwood e sto cercando un pandoro…er…un tesoro!
D- Bene, io invece stavo ammazzando il tempo prima che Alpha ammazzasse me!

AL- Guarda, che sfondo stupendo! E guarda Guybrush come è superbamente ritoccato!
GT- Sto cercando degli ingredienti che mi aiuteranno a capire qualcosa in più sulla ricerca leggendaria…Adesso ad esempio, sto cercando il nido di una gazza ladra…Arrivederci…

D- Dobbiamo andarcene di qui!
AL- Ma perché? Si sta tanto bene qui? E’ meglio di un paesaggio vero! Guarda come è ben realizzato!
D- Sì Alpha. Ma non pensi a tutto ciò che lasci nella vita vera?
AL- Sì, uno schifoso Mondo in uno sterile 3D!
D- E le persone intorno a te? La gente che ti vuole bene?

AL- Creerò altra gente qui, magari qualche bella ragazza, e la ANIMERO’ come solo sa fare un amante meridionale

D- E la comunità di Monkey Island?

AL- Chissenefrega! Quella è caduta!
D- Forse hai ragione Alpha, anche io resterò in questo stupendo posto tridimensionale. E’ un posto fantastico, qui la gente non MUORE!
AL- Qui la gente non MUORE?! E le vendette personali? E le faide fra famiglie? E le lupare e le bombe al tritolo?

D- Non ci sono qui…

AL- Dobbiamo andarcene….Forse questa volta il ponte che ci permetterà di andare in un’altra dimensione è proprio il nido della gazza.

D- Dici? E dove GAZZO si trova?

AL- Seguimi…

AL- Siamo vicini ormai…Conosco questo posto come la mia coppola…Ma vuoi smetterla di grattarti le orecchie?
D- Non è mica colpa mia se è da quanto siamo finiti in questi giochi che sento continue musichette in sottofondo!!!

AL- Dannati MIDI ripetuti e ripetitivi…Coraggio…Eccolo….Il nido della gazza……

D- Sembra un nido senza fond….OOOOOOOOOOOH!

AL- Iena?! E’ caduto nella tana? Aspetta! Minchi….AAAAAAAAAAAAAAAAAH!


AL- Uff….Dove…Come….Minchia…

D- Aaah! Finalmente le mie orecchie possono riposare!
AL- Qui non c’è musica! Quindi questo è THE FIRST ADVENTURE!
D- Sì….Si riconosce anche da quell’enorme robot che ti sta afferrando Alpha…..E ti sta stridolando…..E poi grazie alla mancanza di sonoro riesco a sentire perfettamente i tuoi lamenti e la tua agonia!

AL- Aiut……..

D- Scusa non ho tempo! Quello è il portale di Big Whoop! Forse al di là c’è la porta per un’altra strada…O forse per tornare nel laboratorio di quello scienziato…Io vado….Ah, le mie orecchie stanno DIVINAMENTE!  E criticavano F182 perché non aveva messo il sonoro? E’ stato un GRANDE!

BANG BANG BANG

AL- (soffia sulla lupara)…Lupara mia, seppure renderizzata, funzioni alla perfezione. E tu, robottino da quattro soldi, ricorda che nessun sedere metallico può farla in barba a Don Tony!

Alpha raggiunge il portale di Big Whoop…Ma i nostri eroi non possono ancora trovare la pace, poiché si ritrovano trasportati in un altro gioco!

E precisamente in una lussuosa stanza con un pianoforte…

AL- Uff…Ho la nausea…

D- Di tutti questi viaggi inter-fangames?

AL- No! Ma in questo posto c’è un unione fra grafica cartoon, VGA 256 COLORI, immagini rippate e 3D! Ti credo che ho la nausea! Ma chi è questo animale?
D- Ops….

DL- Salve a tutti…

AL- A giudicare dal ciuffo biondo e dal giacchetto di quel tipo, e dalla grafica orribile, questo è….

D- THE RON GILBERT PICTURE SHOW!

DL- Esatto! Stavo proprio aspettando un certo Ron Gilbert! Voi come fate a saperlo?! Non so chi voi siate, ma sapete troppo!
Il biondino estrae l’arma.

DL- Spero che sappiate come morire con onore…

D- Cristo! Questo ci ammazza!

AL- Iena…Riparati dietro il pianoforte….

D- Eh?

AL- RIPARATI DIETRO IL PIANOFORTE HO DETTO! VUOI METTERMI IN DIFFICOLTA’!?

D- D-D’accordo….

Iena si rifugia dietro lo strumento. Alpha tira fuori la lupara.

AL- E va bene, bei capelli…Saresti dovuto morire verso la fine del gioco…Iena mi perdonerà se attuo qualche cambiamento alla trama…

DL- Parli troppo lo sai…La lingua la sai usare bene…Ma la pistola?
AL- Ora vedrai…

Iena chiude gli occhi, e quello che può sentire sono solo un forte rumore di spari. Quando i colpi di pistola cessano, il ragazzo apre gli occhi. 

I due avversari sono ancora in piedi, ma per poco. In una trentina di secondi entrambi si accasciano al suolo. Alpha perde sangue dal ginocchio, ma è sporca di sangue anche la manica del braccio sinistro di Don LeChuck…Quindi il ragazzo non ha sbagliato mira…

DL- Anf…Anf…A che famiglia appartieni?

AL- Io….urgh….sono una personalità importante della famiglia Milanese…

DL- Milanese eh….Interessante…..Io sono un LeChuck….La mia famiglia non è mai stata battuta da nessun altro gruppo mafioso….Anf…Anf…Ed io non tradirò il mio sangue!
AL- Anf…Anf…Di che sangue parli? Di quello che scorre nelle tue vene, o di quello che ti ho fatto perdere sul pavimento?

DL- BASTARDO!!!

La mano destra, ancora intatta, di Don LeChuck, comincia a premere con forza il grilletto dell’arma.

Con un ultimo sforzo, Alpha, seppur con la gamba ferita, si rotola sul lussuoso pavimento schivando i colpi, e puntando poi la sua lupara, spara senza pensarci.

Il collo di LeChuck, sanguina.

DL- N-no…Non è così, che doveva……fi…finire….Io…n..on…posso…mo..ri…re….Io sono Don LeChuck….E non devo morire…..Non ora…..E’ così…che…dice…la…..

AL- Anf anf

DL- …..Trama…..

Fine di un personaggio.

D- Alpha! Alpha!
AL- Mi…Mi dispiace, amico…Di aver ucciso un tuo personaggio….

D- Lascia stare amico, come stai?

AL- La gamba….Mi fa un male cane….Ma penso di riuscire ancora a cammin….urgh!
D- Non ti sforzare! Tu prima mi hai tenuto sulle spalle per farmi oltrepassare il muro in MI0. Ora farò lo stesso. Usciremo da questa stanza….

D- Ehi! Oltre questa stanza ce ne è un’altra buia…Questo vuol dire che……

AL- E’ un passaggio dimensionale!
D- Lo so…Andiamo?

AL- Cosa stiamo aspettando?


I due si gettano nel buio, e si ritrovano rinchiusi in una specie di grande camera di vetro.

D- Ehi! Ma dove siamo!

AL- Non ne ho la più pallida idea…

D- Là! C’è Stan! E vicino a lui c’è un piccolo pezzo di mer…

AL- No! Quello è un chicco di caffè…

D- Stan…Un chicco di caffè….Ommioddio! Questo è….

AL- Coffee Island…

D- E se non ricordo male il finale, questo dovrebbe essere…..UN FRULLATORE!

AL- Lo sta accendendo…Quel minchione lo sta accendendo! Lo prenderei a calci se la gamba non stesse così…

D- Fermo Staaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaan!!!

Alpha e Iena girano, e girano, e girano vorticosamente.
L’immenso macchina, adibita a tritare il malvagio e potente chicco di caffè, viene usata ora per far ruotare i nostri eroi.

Ed alla fine del vorticoso giramento, i nostri eroi aprono gli occhi, più frastornati che mai, e sentono i loro arti bloccati, e sulla schiena il freddo della sedia metallica…

D- Ow….Siamo tornati….Di nuovo….

S- Nel mio laboratorio…Piaciuto il viaggio?

AL- Maledetto….Auch! La gamba mi brucia! Sanguina!
D- Ed io sento ancora il bernoccolo del colpo di spazzolone di Mighty….Ma che significa? Quello che abbiamo fatto non era un viaggio virtuale?
S- Avete mai visto Matrix™?

D- Certo! Il film che offre un’ottima storia, tutta da seguire, ricca di emozioni e colpi di scena, con un’ottima interpretazione di Keanu Reeves, ed un magistrale uso degli effetti speciali che coordinano perfettamente una delle storie più interessanti mai viste in un maxi-schermo. Il secondo episodio appare invece sterile di trama, e pare privilegiare maggiormente gli effetti speciali e tutto ciò che può attirare il pubblico, tranne una bella storia.

S- BASTA! SILENZIO!!!!!!!!!!!!!!!! Intendevo dire che questo GF 1521 funziona un po’ come il sistema di Matrix™. I corpi rimangono in un luogo, ma con la mente viaggiano nel Matrix. Solo che tutti i danni che la mente subisce nel Matrix, ad esempio durante i combattimenti, vengono trasferiti sul corpo! GF 1521 offriva una realtà tanto REALE da causarvi danni reali! Mi avete aiutato molto! Il mio progetto del GF 1521 andrà sicuramente in porto ora che l’ho sperimentato! Bwahahahahahahah!

D- Sei solo un pazzo!!! Il tuo progetto non funzionerà mai! Perché…..Ha un nome idiota!
AL- E perché non ti dimenticare che noi conosciamo al verità su questo progetto pazzoide…E spiffereremo tutti alla….scusa Iena, non riesco a dire quella parola orribile….

D- Alla POLIZIA!
AL- Urgh…

S- Eh eh eh…Sospettavo una cosa del genere, che credete?! Infatti queste sedie sono più speciali di quelle che metteremo in commercio. E fra pochissimo tempo funzioneranno come le sedie elettriche a cui assomigliano! E vi friggeranno come topi!
AL- I topi non friggono?

S- Giusto, sono meglio al forno!

D- Non è possibile! Non posso morire senza aver saputo che differenza c’è tra il cobalto ed il blu!!!


Pare sia giunta la fine! Ma che avete capito!? Io intendevo la fine di questa puntata…

Beh ok ok….Pare sia giunta la fine per Iena ed Alpha….Da soli non ce la faranno….Qualcuno li dovrà SALVARE!!!

*FINE QUINTA PUNTATA*
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