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SESTA PUNTATA

Cinque ore per Monkey Island

CX- Ecco…E’ questo il gioco che volevi?

M- S-sì….Si tratta di…

CX- Di “ MONKEY ISLAND 58- L’OLOGRAMMA DI LECHUCK” la nuova avventura di Monkey Island firmata dalla Platinum Company ™™™™™™™

D- Monkey…

M- Platinum…

LL- Ologramma…

AL- Minchia…

CX- Che succede? Mi sembrate stupidi ma in realtà siete stupiti! Si tratta del prezzo oppure voi siete legati sentimentalmente a questo gioco? Beh, sentite, io do a tutti la possibilità di provare un gioco per  5 ore. Avete 5 ore a disposizione per provare questo bel gioco e poi decidere se comprarlo o meno. Che ne dite?

M- S-sì! Grazie!

CX- Usate pure quel computer laggiù…

M- RAGAZZI! MA VI RENDETE CONTO!

D- La Platinum Company™™™™™™™ ha comprato tutti i diritti della Lucas, e quindi anche Monkey Island, che probabilmente la Lucas si era rifiutata di vendere a Gilbert

M- Già, per colpa tua…Comunque non è questo il punto! MONKEY ISLAND 58! Noi ci lamentavamo perché la Lucas ha usurpato il nome di Monkey Island e…

D- E la Platinum ha fatto ancora peggio! Ha fatto decine e decine di episodi del gioco! Ormai Monkey Island sarà diventato sicuramente una buffonata! Deve aver perso il suo valore Gilbertiano già scadente ai tempi di Monkey 4!
AL- La pagheranno cara!

LL- Ragazzi ragazzi ragazzi!Prima di fare subito commenti perché non proviamo il gioco? Ok, ammetto che forse essendo il 58esimo episodio non sarà un gran Monkey Island, ma almeno facciamolo tutto!

M- Tutto? Largo, ti ricordo che abbiamo solo 5 ore a disposizione!

D- Noi siamo la comunità di Monkey Island! Le nostre teste e la nostra passione ci faranno finire il gioco anche prima, giusto il tempo per metterci i crostini di pane! (?)

AL- Proviamo!

LL- Vai vai comincia!

M- Ok shhhhhhh! C’è l’introduzione!

AL- Nel profondo dei caraibi…..

E così i ragazzi entrato nel vivo del gioco!!


*DIRETTAMENTE DAL GIOCO*

GT- Non posso credere che tu sia ancora qui, marrano!

LCH- Questa volta non potrai fermarmi! Non si può sconfiggere un’ologramma! Ahr ahr ahr! Povero sciocco! Porto tuo figlio con me! Vedrai, gli piacerà fare un bel viaggietto…Nella DIMENSIONE OSCURA!
GT- NOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO!!!!!!!!

I QUATTRO hanno solo CINQUE ore per finire il gioco. Ce la faranno?

I ORA

D- Allora…Prova ad usare la bottiglia con la botte

M- No, ci abbiamo già provato…

D- No! No! La bottiglia con la botte! Abbiamo provato la botte con la bottiglia ma non la bottiglia con la botte!

AL- Ehi! C’è qualcosa sul pavimento. Forse è la chiave del…

LL- Iena ha ragione. Forza cosa ti costa provare ad usare bottiglia con botte

AL- Picciotti, c’è una chiave in terra

M- No! Ci abbiamo già provato!
D- Ti dico che era BOTTE con BOTTIGLIA

AL- RAGAZZI! Forse quella chiave…

M- Andiamo, è la stessa identica cosa!

D- MA PERCHE’ NON PROVI!?

LL- Andiamo Mighty!

*BANG*  *BANG* *BANG*

M- Direi innanzitutto di raccogliere la chiave in terra

D- Vero!

LL- Nulla di più saggio!

AL- Bene……

II ORA

AL- Hai provato a parlare con quel tizio dai lunghi capelli?
LL- Mighty, premi sulla maniglia

M- Non riesco a parlarci

LL- La maniglia Mighty!
M- Che maniglia?
LL- QUELLA SULLA PORTA FORSE?!

D- Ehi Mighty…

M- E a che serve? La porta è aperta!
D- Mighty, estrai l’estintore dall’inventario! Ho un’idea!

AL- Abbiamo un estintore?

III ORA

LL- A sinistra Mighty!Sinistra!

D- No, a sinistra torniamo da Elaine che ci rimanda alla spiaggia, io dico di andare a destra!
M- Io tiro questo ramo…EHI! HO APERTO UNA PORTA SEGRETA!

AL- EHI! Prova a tirarlo di nuovo!

M- EHI! ORA L’HO CHIUSA!

IV ORA

LL- Devi cercare altre banane!

D- No deve sicuramente essere nascosta fra gli alberi

AL- E se dovessimo fare un Monkey Kombat?
D- Non penso Alpha, stiamo cercando una semplice scimmietta!

M- Eccola è lì! Provo a parlare!

D- CRISTO!
LL- Ci ha scaraventato giù dal dirupo!
D- La corda!La corda! Usa la corda con il ramo!

AL- Si è spezzato anche il ramo!

M- Ow! Deve essersi fatto male!

V ORA

D- Porco giuda che stanchezza…..

M- Vedo tutti puntini viola…

LL- Ancora un secondo. Solo un secondo. Devi recuperare l’anello di Vodoo Master! Non c’è altra spiegazione!

AL- Tira di nuovo fuori l’estintore! Quello che ha fatto l’altra volta era divertente!

M- Ragazzi…Questa è l’ultima porta!

*DIRETTAMENTE DAL GIOCO*

GT- Eccoti marrano! Ridammi mio figlio!

LCH- Non lo farò…Sheepgood!

GT- Ah! In 58 episodi non hai ancora imparato il mio nome? Ora basta, preparati ad essere polverizzato!

LCH- Nooooo! L’anello dell’Ovest noooooooo!

GT- Ti ho sconfitto LeChuck! AH!AH!AH!


M- EVVIVA!

LL- CE L’ABBIAMO FATTA!
D- ABBIAMO FINITO IL GIOCO IN CINQUE ORE!
AL- MINCHIA!!!!!!!!!!!!!!

M- Però…Sono molto deluso ed amareggiato…

D- Anche io..Vedete ragazzi, questo gioco presentava enigmi sopraffini, una grafica eccellente, il sistema audio che permette di sentire perfettamente i suoni, il sistema tattile per toccare virtualmente ( molto utile quando parlavamo con Elaine), enigmi sopraffini e scenari stupendi…Però mancava…un cuore! IL CUORE DI MONKEY ISLAND!

LL- Sigh™

D- La Platinum Company™™™™™™™ ha fatto peggio della Lucas! Ha infangato del tutto il vero spirito di Monkey Island! Anche se ero contrario a boicottare la Platinum, ora penso che la cosa migliore da fare sia una sola! NOI TENTEREMO……

M&P- …….Di conquistare il Mondo!

D- No! No! Di distruggere la Platinum e far tornare la Lucas!

M- SI!

AL- BRAVO BRAVO!

LL- VIVA IENA!

CX- Ahem…Avete deciso cosa comprare?

M- No, ma dobbiamo ringraziarla molto! Ci ha fatto aprire gli occhi…Il creatore di COFFE ISLAND sarebbe fiero di lei!

CX- Nonno……Beh, allora tornate presto a trovarmi…Sai ragazzo, tu mi ricordi qualcuno…Come…AH! Ma certo! Mi ricordi un programmatore di San Marino che ha fatto successo con un videogame su Paperinik…Non ne ricordo il nome ma la tua faccia, ringiovanita di parecchio, è simile a quella che appareva sul retro della scatola di un suo gioco

M- Cos…

D- ANDIAMO MIGHTY! DOBBIAMO BOICOTTARE!

M- S-sì……A…Arrivo…….

La sede della Platinum Company™™™™™™™ è un enorme grattacielo che gratta le vette del cielo.Er…sì…Un immenso cancello automatico impedisce l’entrata verso il cortile principale, e due guardie armate impediscono l’avvicinarsi al cancello automatico.

LL- Sono due guardie armate che impediscono l’avvicinarsi al cancello automatico!

M- Bravo!

AL- Tranquilli picciotti ( estrae e carica la lupara) a quelli io ci penso!

LL- Però, è un tipo violento Alpha, eh?
D- E tu non hai mai provato a fare commenti sulla sua coppola!

G8- Stop! You can’t….

AL- Muti dovete stare! Noi siamo…

M- IN GITA SCOLASTICA!

D- Scholastic git

LL- Dobbiamo visitare la Platinum™™™™™™™!

G8- Ah…

AL- Era meglio a modo mio! L’autore mi sentirà!


Una volta dentro il maestoso palazzo della Platinum (™…etc…etc…etc…) i quattro organizzano un piano, mentre vengono avvicinati da un uomo in giacca e cravatta

M- Ascoltate! Non dobbiamo assolutamente far capire quali siano le nostre vere intenzioni!

ì- Andate da qualche parte, ragazzi?

D- PROPRIO COSI’! NOI SIAMO QUI PER PORRE FINO AL DISPOTICO REGNO DELLA PLATINUM™™™™™™™ E RISTABILIRE L’ANTICA GLORIA DELLA LUCAS! PREPARATEVI AD ESSERE BOICOTTATI!

LL- …………………………….

M- Perché rovini sempre i piani organizzati da me!? PERCHE’!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!?

AL- Lo uccido io o lo fai tu?

ì- Well….A quanto vedo siete ospiti speciali. Prego, vi chiamerò immediatamente la presidenta, se volete attendere potete farlo in quella stanzina. Troverete anche un ristoro.

M-

LL-

AL-

D- G…Grazie…..

I quattro entrano nella stanzina, trovandosi in un comodo e lussuoso salotto. Su un mobiletto di legno pregiato trovano anche un servizio da tè

LL- Però! Che sala d’aspetto!

D- Ehi! Alpha! Si era parlato di ristoro, ma io vedo solo TE’

AL- Voltati e vedrai anche GLI ALTRI 

M- Ascoltate…Ma non vi ha stupito un fatto?

D- Del tè?
M- No

AL- Di come Iena rovini sempre tutto?

M- No

LL- Qualcuno ha una gomma?

D- No

AL-No

M- Ascoltatemi! Intendevo…Quell’uomo in giacca e cravatta ha detto che il presidente della Platinum™™™™™™™ è in realtà…UNA PRESIDENTA!
D- Avrà forviato l’italiano! Anche Alpha lo fa, e lui E’ italiano (cioè, in realtà è meridionale, però…)

Purtroppo per i nostri amici, i presentimenti di Mighty sono giusti. Cinque ore d’attesa dopo la porta si apre e compare una donna molto anziana ma anche decisamente elegante alla porta.

M- E’ lei…..

LL- OMMIODDIO!!!!!!!!!!!!!!!!! MA QUELLA E’……

D- La presidenta della Platinum™™™™™™™!

LL- NO! E’…………………………………………………………..

Chi ha riconosciuto Largo in quella misteriosa anziana signora appena entrata nella porta? Lo scopriremo solo nella prossima puntata di “ VA’ DOVE TI PORTA GUYBRUSH”.

*FINE SESTA PUNTATA*
