PERSONAGGI PRINCIPALI ( in blu le abbreviazioni dei nomi)
Danilo Puce (Iena)- Costruttivo personaggio, che un po’ mi somiglia( D)
Michele Giardi ( Mightypirate)- Programmatore fan di Barks e di Ray il criceto(M)
Antonio Milasene ( Alpha Centauri)- Colui che muove i “pupi” con i fili (AL)
Federico Magli (Federico M.)- Abile oratore, pensatore, filosofo filofemminista romantico(F)

Marco Masini (Mar85)- Creatore di giochi, che nulla invidia a Sean&Mike (M85)

Danilo LaPegna (VodooMaster)- Mago, pilota e programmatore. Meglio di così!(VM)

Michele Viola ( Largo LaGrande)- Vincitore di più e più WCG(LL) 

Davide Dell’Edera (Rave)- Stella nascente nei fangames, ma anche padawan di Fede (R)

Mattia Pozzoli (Matioski) – Ho il suo numero nella rubrica del cellullare(MK)

Davide Schirinzi (Sheepwood)- Programmatore e narratore di aneddoti sulla scuola media (SH)

Mighty Man- Formidabile eroe, armato di arguzia e superpoteri(MM)

OSPITI E CO-PROTAGONISTI DELLA PRIMA PUNTATA (in blu le abbreviazioni dei nomi)

Ugo- Galeotto energumeno tatuato, con un orecchino ed un’aria poco rassicurante (U)

Spago- Galeotto potenziale assassino (SPA)

Smilzo- Galeotto piccolo, brutto e cattivo (SMI)

TERZA PUNTATA

La scelta

Mancano venti giorni ormai. Venti giorni prima che scada l’offerta della LucasArts. I nostri eroi, partiti par Samoa Occidentali, stanno scalando l’alto Monte Mauga Silisili. Durante la notte, per avvantaggiare gli amici, e nel contempo per non insospettirli, né deludere il loro spirito, Mightypirate si trasforma in Mighty Man e porta tutti qualche metro più in su rispetto a dove si sono accampati. Ma il tempo stringe, ed il tesoro è ancora lontano.

Intanto, nel carcere in Italia…


AL- Cristo…Mi bruciano gli occhi…E’ proprio un tour de force…

U- Dai Don Tony, vieni a giocare…

AL- Non potevamo almeno staccare da Monkey 1 a Monkey 2? Giusto per riposarci?
SPA- Ok, sentite il mio piano…Io direi da Bruno, nel vicolo, quello che fa il gioco con le mani. Gli diciamo di essere lì per fare una consegna, o per parlare con il boss. Insomma, alla fine entriamo e gli piantiamo due proietti nel petto. Mi segui?

SMI- Sì, Spago…

SPA- Dopodiché trucchiamo tutti i numeri dell’allibratore. Ci guadagniamo su un sacco di soldi, tanto da poter comprare tutti i Caraibi…

SMI- E allestiamo un traffico di droga?
SPA- Si potrebbe anche fare…

U- Uh..Aspettate, vi prego prima riesaminate il Manifesto del Ricercato. E’ troppo divertente!

AL- Non va…Non va…State sbagliando strada ragazzi…

Samoa Occidentali, Isola di Savaii, Monte Mauga Silisili…

M85- Stiamo sbagliando strada ragazzi…

D- No, è giusto…

M85- Eppure mi sembra che…bah…Come se ieri  non fossimo passati di qui…

D- Dici così ogni volta che ti svegli! Cosa credi, che ogni notte viene lo Spirito Santo e ci porta sempre più su?
F- Che hai Mighty? Sembri stanco…

M- Grumph…
M85- Io dico di tornare indietro!
Mighty afferra Mar per le orecchie.

M- MAAAR! EHI MAR!
M85- AAAAAAAAAH!
M- LO SENTI COSA E’ QUESTO MAR? EH? LO SENTI? SONO LE TUE ORECCHIE CHE COMINCIANO A SENTIRE DI MENO!
M85- AAAAAAH!
M- E LO SAI PERCHE’ LE TUE ORECCHIE SENTONO DI MENO? PERCHE’ SIAMO ARRIVATI AD UN’ALTITUDINE MAGGIORE! QUINDI VUOL DIRE CHE STIAMO SEGUENDO IL GIUSTO SENTIERO! QUINDI VUOL DIRE CHE NON SI TORNA INDIETRO AFFATTO!!!!!!!
F- Ragazzi!

M85- AAAAAH! OK OK OK!
F- Ragazzi...Da qui in poi è tutta scalata…

D- Oh noooo! Niente sentiero? Ma io non ce la faccio! Mi fa male la milza! E poi…E..EHI! EHI MIGHTY! PERCHE’ DIAVOLO HAI CERCATO DI DARMI UN CALCIO NELLO STOMACO!?


*THUMP*

D- Ouch!
M- LO SENTI COSA E’ QUESTO IENA? LO SENTI?


*KICK*


D- Urgh…

M- QUESTO E’ UN VERO DOLORE ALLA MILZA! LO SENTI?


*SBAM*


D- Ack…

M- E FINCHE’ TU NON SENTIRAI UN DOLORE PARAGONABILE A QUESTO, VORRA’ DIRE CHE NON HAI FATICATO ABBASTANZA!!!

F- Volevo dire a Mighty che credo sia un po’ troppo violento, ma ne temo la reazione…
M85- Mighty sta prendendo molto sul serio questa cosa…Sta cercando di spronarci tutti per andare avanti e coronare il nostro sogno…

F- Sì…O questo, oppure sta cercando di dimostrarci la sua frustrazione per quello che abbiamo detto sul poco spessore delle storie di Barks… 

Regina Coeli…

AL- Minchioni! Voi siete minchioni! Vi ho detto che la Voodoo Lady non è a capo della prostituzione nigeriana…Inoltre…

SMI- Inoltre è un cesso…

SPA- Sì, piaceva solo ad Ugo…Eh Ugo? Eh? Marpione!
U- Eddai! Smettetela! Uh uh uh!
AL- INOLTRE…Non potete fare a LeChuck “un’offerta che non potrà rifiutare”®. LeChuck è più potente. Non potete sperare quindi di sorprenderlo nella camera da Letto e di fucilarlo!

SPA- Ma adesso siamo nella sua Fortezza…

AL- Sì, ma credetemi, sarà lui a sorprendere voi…
SMI- Quando eravamo al molo di Monkey 1 hai detto che avremmo ritrovato in Monkey 2 lo stesso distributore di grog, e che LeChuck ci avrebbe dato le spalle nel raccogliere delle monetine, e noi avremmo dovuto approfittare di quel momento. Intendevi dire che avremmo dovuto sparargli alle spalle?
SPA- Ma è da vigliacchi. Solo i mafiosi lo fanno…ops…
U- Lo hai fatto arrabbiare Spago…

AL- Da ora in poi non vi dirò nessuno trucco prima del tempo…
SMI- Guardate! Proviamo ad entrare dalla Porta del Cane!


Dieci giorni dopo…

D- Anf….Anf….Anf…Mighty…Non ho il fiato per dirlo….Dillo tu….Anf…

M- VETTA!!!!!!!! SIAMO IN VETTA AL MONTE MAUGA SILISILI!!!!

M85- Che paesaggio meraviglioso…Guardate! Da qui si vede tutta la cosa di Saivii, e anche l’isola di fronte… Guardate come sono estese le piantagioni di cacao, di banane, di palme da cocco…Sono il ricamo ben riuscito di un insieme di paesaggi, il mosaico naturale che…
F- Shakespeare dice che “L'inferno non è mai tanto scatenato quanto una donna offesa”. Io dico che “Pensare che questo viaggio non sia stato un Inferno è una bella pretesa”.

M85- Eccolo qui, il bipede più lento del West…Sei in vena di aforismi filosofici eh? Dove eri finito?

F- Ero caduto…

M- Problemi di connessione?

D-???
F- No no ero caduto nel vero senso della parola! Ho ruzzolato un po’ giù dalla scarpata, poi fortunatamente sono riuscito ad aggrapparmi. Ho chiamato aiuto ma non siete accorsi!

D- Già, forse avrei dovuto raccontartela la storia di “Al lupo al lupo”

M85- Bando alle ciance. Finalmente siamo in vetta. Mighty, che dice il manuale a proposito del tesoro? Dove si trova?
M- Non lo dice?
M85- NON LO DICE?!
F- Ragazzi…

M- No! Forse è per questo che nessuno lo ha mai trovato…

F- Ragazzi…

D- Beh, direi di cominciare a cercare. Ci sarà una X o qualcosa del genere…

F- Ragazzi…
M- Non so, se voi foste un Olandese scopritore di un arcipelago, dove lo nascondereste un tesoro?
F- RAGAZZI!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
M85- Che c’è?
F- Qui c’è una specie di…maniglia…Come se fosse seppellita una valigia qui sotto…E sembra una maniglia d’oro..

D- Sì, e poi? …Ehi! E’ vero! Coraggio ragazzi! Cominciate a TIRARE!
M- Non mi sembra questo il momento di darci alle droghe leggere. Coraggio ragazzi, proviamo ad estrarre la valigia…

M85- Oh…Issa…

M- Oh…Issa…

D- Oh…Issa…

F- Oh…Issa…

*SKATAAAAM*


F- Lo abbiamo estratto dal terreno!
D- Cosa è?

M- E’ un…

M85- …BAULE!!!

D- E’ IL BAULE DI JACOB VATTELAPESCA!!!

M- E’ antichissimo. E ci sono le iniziali JR sulla serratura…E’ proprio il baule dell’Olandese…
D-Volante?
M85- Ma perché se è sempre stato qui nessuno lo ha mai scoperto fin ora, tranne noi semplici ragazzini?
F- E’ uno di quei dannati misteri della vita…

D- Troppo caro il prezzo del viaggio

M- Apriamolo e basta!
M85- State indietro…Userò la mia spada…YAAAATTAAAA!!!

*SBAM*

TUTTI- OOOOOOOOH!

M- INCREDIBILE!

D- E’ PIENO DI MONETE! DIAMANTI! ED ALTRE COSE LUCCICOSE!
F- L’oro non fa la felicità!
D- Sì, e i cavalli non si conquistano! Chiudi il becco Fede, queste robe luccicanti, considerando che appartengono a qualche secolo fa, varranno un sacco di soldi. Ciò vuol dire che qui CI COMPRIAMO TUTTA LA LUCAS!

M85- Ok ok ok ANCHE IO SONO FELICE COME UNA PASQUA! Ma ora dobbiamo pensare alle cose pratiche…Ovvero portarlo giù dalla montagna…

F- Ce lo carichiamo in spalla…

M85- Eh sì! Facile a dirsi. Nel sentiero sarebbe anche plausibile. Ma quando dobbiamo arrampicarci…

M- …

D- Che facciamo?
M- Lo…Lo porto giù io…

M85- Cosa?
M- Sì, lo porto giù io, poi lo metto nell’aereo e vi vengo a prendere…

M85- STAI SCHERZANDO SPERO! NON POSSIAMO FARCELA IN QUATTRO, VUOI RIUSCIRCI TU CHE…

M- CHIUDI IL BECCO PER UNA VOLTA E LASCIAMI FARE!
D- Wow…Orgoglio Sammarinese…

F- Mighty…Ma vai incontro a morte certa!  Una mia filosofia ti tirerà accompagnerà durante il cammino…A me le donne corrono dietro, specialmente per riprendersi la borsetta…
M- Tornerò presto, ve lo prometto…


Regina Coeli…


SPA- Ok, provate ad ascoltarmi…

SMI- Sì…

SPA- Abbiamo la nave di LeChuck, e l’equipaggio scheletrico è andato al diavolo grazie alle cannonate

U- Sì…

SPA- Allora, perché non rubare la nave, ed andare via?
AL- Perché dovete salvare Elaine!

SPA- Al diavolo quella sciaquetta!
U- E poi non pensi a LeChuck?

SPA- LeChuck capirà quando gli offrirò di organizzare un’agenzia di turismo illecito per i Caraibi. Ma lo sai i soldi che si possono fare?
SMI- Avrà sicuramente del denaro nella stiva…Io dico di rubarlo…

AL- Certo! Ti ci vorrebbero minimo sette inventari!
SMI- Perché, ha davvero del denaro nella stiva?
AL- Tra poco lo scoprirai…

Tre giorni dopo…


M- Anf…Anf…Ok…Sono abbastanza lontano perché gli altri non mi vedano…Ed è passato abbastanza tempo perché non si insospettiscano…Ho caricato fin qui questo baule…E adesso…Andrò all’aereo, metterò lì il baule e tornerò a prendere i miei amici. Sarà facile scendere, perché ora che non mi vedono posso affidare facilmente questo lavoro a…

MM- MIGHTY MAN! L’AMANTE SEGRETO DI OLIVE OYL!

MM- ALL’AEREOPLANOOO!!!

*SWIIISH*


Sempre Regina Coeli…


SPA- Mi sta simpatico!
AL- Lo immaginavo…

SMI- Sì è vero…Secondo me potremmo trattare…
U- Volete dire che…?
SMI- Massì! Diventeremo complici di Re Andrè!

SPA- Complici un c§BIP§zo! Io dico di farli fuori tutti e due, lui ed il suo famiglio…

U- Non temete rivendicazioni?

SPA- Rivendicazioni?Andiamo, Ugo, è solo un gioco…

AL- Santo Cielo…

Cielo limpido dell’isola di Savaii…

*VROOOOOM*

F- EHI! QUELLO E’ L’AEREO!
D- E QUELLO E’ IL BAULE!

M85- E QUELLO E’ MIGHTY!
F- Ma come diavolo ha fatto?

F- Ok, ora come siamo a bordo ci devi una spiegazione…

M- No, niente spiegazioni…Godetevi…IL VIAGGIO!

D- ADDIO SAMOA OCCIDENTALI!
M85- Ehi! Lo hai pronunciato giusto!
D- Che cosa?

M85- Lascia stare…

Cinque giorni dopo…

AL- Ho un mal di testa terribile…Non avete staccato gli occhi dal video nemmeno per un minuto…Da quando abbiamo iniziato a giocare a Monkey 1 voi…

U- Shhhh!
SMI- Ok…Il piano è questo…Rapiniamo il diner, qui, il fast-food…

SPA- Il Planet Threepwood…

SMI- Sì, e con i soldi convinciamo quel pappone lardoso a dirci dove si trova il Cappello di Bronzo

SPA- Ma nemmeno lui lo sa…Io direi di uccidere prima quella dannata maestra odiosa sull’Atollo Knuttin…

U- Ma mi ricorda tanto la mia mamma…

SPA- Scusaci Ugo…

SMI- Non volevamo…

AL- La mamma è sempre la mamma…

Un aereo partito da Samoa Occidentali sta dirigendosi verso l’Italia…

D- MA PERCHE’ DIAVOLO VA COSI’ LENTO MALEDIZIONE! MANCANO SOLO…ER…Dunque venticinque meno venti meno dieci…

M85- Mancano due giorni prima che scada l’offerta, e noi dobbiamo ancora cambiare il tesoro in valute della nostra epoca!!!
F- La calma è la virtù di…

M85- CHIUDI IL BECCO!
F- Beh, l’educazione non è una virtù di Mar…

D- Mighty dorme?
M85- E ti credo poveraccio, ha guidato fin ora, gli ho dato il cambio io e…

*BOM* *BAM* *BAM*

F- Ops…Colpa mia…

D- Ma che colpa tua! Questo non era il tuo stomaco, ameba! Era l’aereo!
M85- La coda sta fumando…

D- Il caldo se ne va…

M85- Non stavo cantando Iena…Sta succedendo qualcosa all’aereo…

F- Forse sono gli effetti di quello che hanno fatto gli indigeni…

M85- MALEDIZIONE! GLI INDIGENI CI AVEVANO MANOMESSO L’AEREO, MA SI DOVEVA ROMPERE PROPRIO ORA!!! IENA, FEDE, DATEMI UNA MANO! MIGHTY…MIGHTY!? DOVE DIAVOLO SI E’ CACCIATO?!
F- Guardate! Uno strano tipo vestito di verde sta tenendo l’aereo…

D- E’ MIGHTY MAN!

MM- NON PREOCCUPATEVI…LO REGGO IO…

D- Ok, ma chi regge te!?

MM- Accidenti…Sono stanchissimo…Stavo dormendo fino a poco fa…ASCOLTATE! L’AEREO E’ TROPPO PESANTE ED IO HO POCHE ENERGIE! DOVETE LIBERARVI DI UN PESO!
D- Ti abbiamo voluto bene Fede...

M85- Non dire sciocchezze Iena…Dobbiamo buttare qualcosa di pesante o andremo a schiantarci in mare!!! E da cose del genere non si sopravvive!!! Altro che il naufragio di VDTPG2! Qui ci rimaniamo secchi sul serio!

D- Che fai Mar? Perché ti stai avvicinando al baule del tesoro? Perché lo stai sollevando? Perché lo…LO HAI GETTATO GIU’ DALL’AEREO?!?!?!?!?!??!?!?!?!?!?!?!?!?!

MM- PERFETTO! RIESCO A TENERE L’AEREO…Adesso vi porto a terra ragazzi…Saremo sani e salvi!

M85- Ragioniamoci…E’ stata tutta un’utopia…Non possiamo comprare i diritti di Monkey Island. Ron non li vuole, o avrebbe fatto il diavolo a quattro per comprarli. Credete che i soldi gli mancano, forse? Potevamo acquistarli noi della Comunità Italiana…Ma per farci cosa, poi? Un sequel? O un terzo episodio riparatore? Ma se non riusciamo ad unirci neppure per un fangame o per un gioco su un pugile…No no…La saga di Monkey Island è già stata rovinata e lavorata…E’ meglio lasciarla così com’è…Dopotutto…E’ QUESTO IL MONKEY ISLAND CHE NOI AMIAMO! PERCHE’ COMPRARLO PER TENTARE DI CAMBIARLO?! NON HO FORSE RAGIONE?! Rimarrà sempre vivo in noi il ricordo di questa splendida avventura…IN CUI CE L’ABBIAMO FATTA!
D- IO TI AMMAZZO!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

M85- Iena…*urk*…mi…stai…strozz*urk*….


Regina Coeli…

SMI- Bene, io direi di smantellare la Robo-Scimmia e di venderne i pezzi
SPA- Aspettate, ma adesso chi diventa Governatore?
U- Credo il vecchio Marley

SMI- Oppure potremmo fare del Robot una cantina per vendere alcool nonostante il proibizionismo…

U- Ehi! I titoli di coda!
SPA- Quindi è…

AL- FINITO!

SMI- FINITO!

SPA- FINITO!
U- FINITO!
AL- Santo Cielo…Non ci speravo più…

U- Grazie Tony…Ci hai fatto conoscere uno dei giochi più belli del Mondo…In cambio, ti aiutiamo ad evadere…

AL- Gentilissimi amici…

U- Abbiamo imparato, da Guybrush…

AL- Monkey Island è proprio un gran bel gioco…Ci volevano tre avanzi di galera come voi per farmelo capire? Arrivederci amici!

I diritti di Monkey Island furono comprati dalla Comunità Mondiale. Remi0, Gabez, Paco e Bg Benny Boy trovarono infatti il tesoro di Samoa Orientali, e con questo comprarono il gioco. Dopodiché decisero di donare di nuovo i diritti alla Lucas, consegnandoli prima personalmente al loro grande amico Tim Schafer…Lecchini…

*FINE TERZA PUNTATA*

Dedicata al mio  grande amico Mightypirate, che tanto ama le storie d’avventura
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