PERSONAGGI PRINCIPALI ( in blu le abbreviazioni dei nomi)
Danilo Puce (Iena)- Costruttivo personaggio, che un po’ mi somiglia( D)
Michele Giardi ( Mightypirate)- Programmatore fan di Barks e di Ray il criceto(M)
Antonio Milasene ( Alpha Centauri)- Colui che muove i “pupi” con i fili (AL)
Federico Magli (Federico M.)- Abile oratore, pensatore, filosofo filofemminista romantico(F)

Marco Masini (Mar85)- Creatore di giochi, che nulla invidia a Sean&Mike (M85)

Danilo LaPegna (VodooMaster)- Mago, pilota e programmatore. Meglio di così!(VM)

Michele Viola ( Largo LaGrande)- Vincitore di più e più WCG(LL) 

Davide Dell’Edera (Rave)- Stella nascente nei fangames, ma anche padawan di Fede (R)

Mattia Pozzoli (Matioski) – Ho il suo numero nella rubrica del cellulare(MK)

Davide Schirinzi (Sheepwood)- Programmatore e narratore di aneddoti sulla scuola media (SH)

Mighty Man- Formidabile eroe, armato di arguzia e superpoteri(MM)

OSPITI E CO-PROTAGONISTI DELLA DECIMA PUNTATA (in blu le abbreviazioni dei nomi)

Doc Skull- Terribile scienziato, fratello di Doc Caos (DSKLL)

Doc Caos- Altro terribile scienziato, fratello di Doc Skull (DK)

Testimone di Geova- Uno di quelli che ti bussano alla porta coi volantini (TDG)

AL- Ok…Shh…

SH- Dimmi…

AL- SILENZIO! Il posto dovrebbe essere questo…Ci siete tutti? Passo avanti e nome in codice…

M- “Terribile Sammarinese” c’è…

SH- “Valeria” c’è…

TDG- “Dio” c’è…

F- “Filosofo” c’è…

D- “Stupido rovina grafiche c’è”…Accidenti Fede, perché li hai scelti tu i nomi in codice?
AL- Ok…Entriamo!


DSKLL- E allora lui risponde: “Senti, o accorci quell’anguilla, o giuro che faccio una strage!”
DK- AH AH AH AHA HAH! MI FAI MORIRE, MORT!
DSKLL- SKULL! IL MIO NOME E’ SKULL!


AL- FERMI TUTTI! QUESTA E’ UNA RAPINA…

D- Alpha…

AL- Ops, forza dell’abitudine…

M- DOC SKULL! DOC CAOS! LA VOSTRA ORA E’ SUONATA!
AL- Minchia! Ma io quella faccia la vidi già da qualche parte…

D- Non ricordi? Fu quello che ci spedì in viaggio per i fangames! Quel tipo che ha inventato il Games Factory ed a cui facemmo saltare in aria tutto con la peto-bomb…

DSKLL- Guarda guarda guarda…La Comunità Italiana di Monkey Island…Di solito siamo NOI a cercare VOI. Ma oggi siete stati VOI a trovare NOI…

M- Non ho capito…

DK- Come avete fatto a trovare questo segretissimo laboratorio super-segreto?

AL- Ho controllato alcuni vecchi messaggi che lei, Doctor Caos, aveva lasciato nel Forum di Mighty…Ho cercato l’IP e siamo riusciti a rintracciare questo posto…In effetti potevate scegliervi un posto un po’ più nascosto di Milano centro per fare un nascondiglio segreto…

DSKLL- Siete venuti a vendicarvi per quello che vi feci imprigionandovi nei fangames?

SH- PERCHE’ NON C’ERO NEMMENO IN QUELLA PUN..

M. CHIUDI IL BECCO SHEEP!

F- Ve lo diciamo subito perché siamo qui! Per farvi conoscere la Verà Verità attraverso le mie pillole di filosofia! Soprattutto filosofia femminista! Perché le donne non sono come i cavalli, ma come i bambini, perché…

D- Questa la so! Perché non fai in tempo a dar loro qualcosa in mano che se lo mettono subito in bocca!
F- ARGH!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

M- VE LO DICIAMO SUBITO PERCHE’ SIAMO QUI!
SH- GIA’! DIGLIELO MIGHTY!
M- L’ULTIMA VOLTA CHE CI SIAMO VISTI, IL DOCTOR CAOS CI HA CONFESSATO CHE VOI DA ANNI SPIATE LA NOSTRA COMUNITA’! ALPHA HA RINTRACCIATO IL VOSTRO NASCONDIGLIO E ORA O VOI CI DITE CHI SIETE E CHE COSA VOLETE, O VI RITROVATE DEI BEI BUCHI DI LUPARA DRITTI IN FRONTE!!!
SH- Non eravamo qui per fare una puntata ispirata ad una storia di Don Rosa?
M- Oh, chiudi il becco Sheep!

SH- Sigh…Valeria pensaci tu…


AL- Ok, riepilogando, “dottorini del cavolo”. Voi ci controllate, ci spiate. Siete sui nostri Forum, creiamo giochi e ci colleghiamo ad Internet con le vostre invenzioni, veniamo usati come cavie dai vostri esperimenti

D- Hai dimenticato “vinciamo awards senza meritarcelo”

DSKLL- Se è per questo ogni tanto mandavamo l’Administrator delle Chat Bravenet a controllarvi…

AL- Ma chi siete voi? Che volete dalla nostra Comunità?


DK- Eh eh eh…Guarda guarda fratello, i pupi si sono svegliati…

DSKLL- Eh?

DK- No dico, guarda guarda, i pupi si sono svegliati…

DSKLL- Ma chi?
DK- LASCIA PERDERE! E va bene ragazzini…E così voi sperate di sapere la nostra storia eh? Lasciate spazio alle nostre presentazioni…Noi siamo i professori Herbert, che sono io, e Norbert Kunklar. Siamo di padre tedesco, brillante scienziato chimico, e di madre italiana che…

D- LASCIATEMI INDOVINARE IL MESTIERE DELLA MADRE!
DK- …Che faceva la zoccolaia…

D- Beh, non ci sarei andato tanto lontano…
DSKLL- Fin da bambini, noi avevamo un sogno…
SH- Apparire in una pubblicità di pannolini, doppiati da Paolo Villaggio?

DK- Nein! Il nostro sogno è stato sempre quello di…

DSKLL- CONQUISTARE IL MONDO!
SH- Banale…

DK- Ma c’era un problema…Un grosso problema direi…

SH- Il fatto che non sapevate trovarvi nicks decenti?
DSKLL- GLI EROI!


SH- Gli eroi?
DK- Già…Divenuti abbastanza grandi e con cervelli ormai pieni di invenzioni straordinarie, pensavamo che conquistare il Mondo sarebbe stato un gioco da ragazzi…

SH- Mica come conquistare Valeria…
DK- Ma ci sbagliavamo…La società moderna in cui ci trovavamo ad agire era una società colma di MITI ed EROI. I ragazzi moderni leggevano fumetti con tizi con superpoteri, robe giapponesi con persone pronte a sacrificare corpo e anima…

M- Sigh…Pai-Ku-Han…

DK- Insomma, io e mio fratello abbiamo pensato. Se noi decidiamo di attaccare l’intero Mondo, per conquistarlo, sarà facile soggiogare i politici corrotti e conigli. Ma le nuove generazioni?
DSKLL- Ragazzi cresciuti con miti eroici, che vedevano continuamente i loro protagonisti preferiti combattere sino alla morte per dei VALORI…Brr…

DK- Se avessimo deciso di dichiarare guerra al Mondo, si sarebbe sicuramente formato un esercito di RAGAZZI e RAGAZZE, che prendendo di spunto i loro eroi preferiti, assimilandone i valori positivi, ci avrebbero attaccato con tanta foga e coraggio da distruggerci! Dovevamo fermare in tempo questa mania dell’EROE!

AL- Zzzzz….

DSKLL- Fortunatamente l’industria del fumetto era già in crisi dopo la creazione di Trading Cards, per cui non erano tanto le varie Marvel e DC a spaventarci…Dovevamo combattere la maggiore industria produttrice di EROI mai creata!
D- La Durex™?
DK- LA LUCASARTS…


DK- Indiana Jones, Luke Skywalker, Dave, Zak McKraken…La Lucas stava creando un mondo di eroi che faceva molto presa sui giovani…E noi dovevamo stroncare quest’epopea di miti positivi da prendere in esempio, per cui facemmo l’unica cosa razionale da farsi…

SH- Vi siete scelti due nicks idioti ed avete cominciato a rompere le scatole a noi poveri innocenti per sfogare la vostra frustrazione?
DSKLL- Abbiamo cominciato a lavorare alla Lucas, per distruggere il nemico dall’interno…

DK- Lavoravamo come tecnici più che altro…E piano piano il nostro progetto si è realizzato. Abbiamo distrutto gli EROI!
DSKLL- Abbiamo potenziato i motori grafici della società, che ha cominciato a preferire la grafica alle trame. E così si sono creati i primi Indiana Jones versione sparatutto, dove il vecchio Indy era un’idiota come tanti con manie omicide…Un insulso Tomb Raider al maschile…

DK- MENO UNO!
DSKLL- Abbiamo creato un fangame tedesco su Zak McKraken che, da quel che ci risulta, è piaciuto solo ad una persona…

DK- MENO DUE!

DSKLL- Abbiamo riempito di effetti speciali i prequel di Star Wars, e ciò ne ha fatto abbassare il livello della trama di mooolto…

DK- MENO er…QUALCHE COSA!
DSKLL- Ma rimaneva ancora un problema…Un problema insormontabile…

SH- Trovare due nicks migliori?
M- Trovare uno psichiatra?
F- Il fatto che la Tigre del BENGALA festeggia il Capodanno?
AL- Zzzzz…

TDG- Volete un opuscolo?

D- E’ BG BENNY BOY, NON E’ COSI?!


DK- Il problema è…MONKEY ISLAND!!!

AL- Zzzz…Uh?
DK- Monkey Island ha sempre avuto un qualcosa di speciale, una forza travolgente! E nonostante noi abbiamo provato a rovinarlo, finanziando Gilbert per fondarsi una nuova società, affidando il progetto sequel a degli idioti, è stato tutto vano. MONKEY ISLAND continua ad essere amato, seguito, studiato…La passione per MI non riuscivamo a farla morire!
DSKLL- Abbiamo capito che dietro a tutto questo ci doveva essere…UN SEGRETO!
DK- Ed alla fine ci siamo resi conto che il segreto è proprio…IL SEGRETO!

SH- Che menti brillanti!
DSKLL- Monkey Island è continuato ad essere amato e seguito con passione in tutto il Mondo proprio per via di quel dannato segreto che continua a far scervellare tutti da generazioni! E noi abbiamo intenzione di boicottare MI! E boicottandolo, avremo annientato ogni eroe sulla faccia della Terra! Compreso Pai-Ku-Han…I giovani diventeranno dei debosciati che guardano Maria De Filippi, ascoltano i Placebo e non riescono nemmeno ad invitare le ragazze a ballare…

SH- Ops…
DK- E allora, saranno inermi di fronte alle nostre armi, e non potranno sconfiggerci!!!

D- Come potete boicottare MI? Lo avete detto voi stessi, la passione ci lega molto a Monkey Island, e non riuscirete mai a fermarla!

SH- Bravo Iena, diglielo!
DK- Oh oh, povero sciocco. L’unica cosa che vi lega a quell’insulso giochino è la vostra curiosità infantile. Tentate tutti di scoprire che diavolo sia il segreto. E se qualcuno alla fine rivelasse il segreto?

DSKLL- Allora, una volta scoperto il segreto, a nessuno interesserebbe più Monkey Island, ed anche l’ultimo mito giovanile sarebbe caduto!!!
M- E come sperate di scoprire il segreto di MI?
DK- Con…QUESTO!!!

M- Dei caschi?

DSKLL- Questi CASCHI, caro mio, sono l’ultima invenzione dei fratelli Caos e Skull…Si tratta di una macchina in grado di entrare nel cervello delle persone per leggerne i sogni!!!
DK- AH AH! Esatto! Quando una persona cade nel mondo dei sogni, basta fargli indossare questo casco. Poi, indossando questi altri caschi, è possibile ENTRARE NELLA MENTE DEL DORMIENTE, ENTRARE NEL SUO SOGNO COME SE FOSSE VITA REALE!

DSKLL- E dato che Ron Gilbert sogna solo Monkey Island (unica cosa riuscitagli nella vita), noi ora andremo nella sua Villa in Florida, dove al momento risiede…

DK- Aspetteremo che il pancione si addormenti e scopriremo…IL SEGRETO DI MONKEY ISLAND!!!


*NOTA D’AUTORE*- Preparatevi signori miei, perché dopo questo lungo prologo dove vi ho fatto conoscere un pezzo di storia dei fratelli Docs, è ora di cominciare la vera e propria storia di questo episodio…Mettetevi comodi, chiudete tutte le puntate apocrife sulla barra degli strumenti e…ANDIAMO A INCOMINCIARE!
AL- Io non l’ho mica ancora capito perché spiano la nostra Comunità…Minchia!



DECIMA PUNTATA

La macchina dei sogni

F- Essere giovani vuol dire tenere aperto l'oblò della speranza, anche quando il mare è cattivo e il cielo si è stancato di essere azzurro…E poi bestemmiare perché con sto tempo di m§BIP§da non si può andare in spiaggia…

SH- Per favore Fede, la situazione è già complicata così come è…
D- Io non credo…Da quello che ho capito siamo spiati da due vecchia bavosi figli di buona donna che credono che Indiana Jones possa ostacolarli nella conquista del Mondo…Ci verrebbe fuori un buon fangame…

M- Con Indy che medita mentre gli si brucia la casa?


M- Comunque la situazione è questa…Doc Skull e Doc Caos sono due fratelli che, per conquistare il Mondo, hanno deciso di annientare tutti gli eroi esistenti, perché altrimenti i giovani crescendo con miti di coraggio ed eroismo sarebbero tutti diventati bastoni fra le ruote del loro progetto di conquista…

AL- Solo che non sono riusciti a sradicare MONKEY ISLAND dal cuore dei fans. Per cui adesso hanno intenzione di entrare nel cervello di Ron Gilbert mentre questo sogna Monkey Island, per farsi rivelare il SEGRETO DI MI! Rivelando il segreto, l’attenzione di tutti su Monkey Island calerà, e loro avranno la meglio!

SH- E vi siete dimenticati una cosa importante. Invece di impedire loro di andare in Florida nella Villa di Ron, ce li siamo fatti scappare…

AL- Non è colpa mia, se tenevano i fucili a raggi…

D- Dobbiamo fermarli…DOBBIAMO ASSOLUTAMENTE IMPEDIRE LORO DI TROVARE IL SEGRETO DI MONKEY ISLAND NELLA TESTA DI GILBERT!!!
SH- Perché Iena? Prova a pensare! Ormai non vedremo mai più un Monkey Island Gilbertiano, e la Lucas si è inventata come segreto una Robo-Scimmia Gigante…Per cui tanto vale sapere quale è il segreto, giusto per toglierci questa immensa curiosità…

D- NO!!! 
AL- Iena tiene ragione. E se poi quello che hanno detto i Docs è vero? Se poi loro riuscissero davvero a conquistare il Mondo?

M- Non solo…Anche io sono tentato di sapere il segreto, ma se si scoprisse, l’interesse per MI calerebbe!
D- Non è solo questo…Non è giusto scoprire il segreto prima del tempo…Se c’è una cosa che ho imparato in questa Comunità, è l’ONESTA’…

SH- Non l’hai certo imparata da Alpha…

D- L’onestà verso la nostra passione, verso l’impegno che noi mettiamo per MONKEY ISLAND. La maggior parte delle nostre avventure le abbiamo vissute per Monkey Island, per tutelare il gioco! E ora noi non possiamo permettere NEMMENO A NOI STESSI di scoprire il segreto prima del tempo! Sarebbe sleale entrare nella testa di Ron…Dobbiamo aspettare che sia LUI a rivelarcelo…

M- Forse Iena ha ragione…

AL- Nella vita mia non avrò imparato l’onestà, ma ho imparato di certo che i veri uomini riflettono ed agiscono! Noi abbiamo riflettuto, e mò è tempo di agire! Caricherò la mia lupara, e contatterò un aeroporto che mi deve il pizzo…Stiamo per raggiungere GRATUITAMENTE la Florida, dove due vecchietti scomodi stanno per ricevere una scarica di piombo!

M- Finalmente ti riconosco Alpha! Mi sembravi un po’ addormentato prima…

AL- E’ che non sopporto le storie lunghe…Quando sento storie lunghe mi addormento, oppure…

F- Disse il saggio che una volta viveva un eletto, in un piccolo villaggio di contadini. Questo eletto, secondo la profezia, era destinato a portare l’equilibrio nel…

*BANG*
AL- …Oppure sparo…

M- DOBBIAMO RAGGIUNGERE LA FLORIDA E FERMARE I FRATELLI KUNKLAR!!!
D- SI!
AL- SI!


SH- Pssst…Fede….

F- Ahia…Mi ha preso la gamba…

SH- FEDE!

F- Eh?
SH- Tu non hai una gran voglia di scoprire il segreto di MI?
F- No…Avrei più voglia di vincere il Nobel e di fare l’antidivo alla cerimonia…
SH- A parte questo?

F- Ah, allora forse un po’ sì…
SH- Questi dannati idioti si stanno lasciando scappare la possibilità della loro vita! Ma ho in mente un piano…
TDG- Dillo anche a me…Dillo anche a me…
SH- Noi li seguiremo in Florida, e poi…

*SWIIIIIIIIISHHHH*


D- Non ci posso credere, siamo su un aereo che ci condurrà in Florida GRATUITAMENTE! Perché diavolo non ci hai mai detto che potevi viaggiare gratis, Alpha?
AL- Papà mi ha dato questa possibilità ultimamente. Mi ha tolto da tutti i guai processuali e mi ha fatto gestire un po’ dei suoi affari…

M- Questo aereo è lento…

AL- Ah sì? Perché non ci arrivi VOLANDO allora?
M- Potrei farlo, cosa credi!!! Er…Cioè…Mighty Man potrebbe…Io n-no di certo…

SH- Guardate! Si vede New York!
M- Sheep…Quella è una distesa oceanica…

SH- Ah…

M- Lascia stare. L’ultima volta hai visto Rimini dalla mia vecchia casa del 2001, mentre in realtà non si poteva vedere nemmeno con il binocolo…Penso che tu abbia sviste panoramiche Sheep!

AL- Nel 2001?
M- E’ una storia lunga…

D- Manca ancora molto? Fede mi sta rompendo l’anima con i suoi aforismi!

F- Spesso la punta di una matita può essere il centro dell’Universo…Speriamo di trovare una gomma abbastanza grande…
D- Ehi! Ma dove è finito quel Testimone di Geova?

M- Alpha pensava di piantargli due pallottole nel petto e di gettarlo in un fiume, ma dato che voglio che almeno per questa avventura il numero delle vittime sia limitato ho sistemato IO il Testimone di Geova..

D- Ah sì? E come?
M- Gli ho dato l’indirizzo di una casa, dove gli ho promesso avrebbe trovato qualcuno interessatissimo alle sue parole…

Altrove…

TDG- E così noi cammineremo verso la luce eterna! Tu sei credente, figliolo?

M85- Io sono quel che sono, e questo è tutto quel che sono!

TDG- Il futuro è scritto, e tu unisciti a noi, e saprai cosa accadrà!

Beh, per scoprire cosa accadrà in questa intricata vicenda che si prospetta ricca di avventure e colpi di scena, non vi resta che seguitare a leggere VDTPG! L’avventura è appena COMINCIATA!

*FINE DECIMA PUNTATA*
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