oS
XD
Mod u@@
Concet <§se della Tecnologia
o)Nae ell'informazione
:@@@




Algoritmi o)
%

* Come interpreta un computer @Q@
problema? o
&

@@@
N

S

Prof. Nicolello Cristiano Corso ECDL
Modulo 1




Algoritmi o)
%

* Algoritmo: {2
— sequenza ordinata di istruzi
un problema (tradotto:

e di operazioni da com
dato problema %@

— Devo tradgr problema in dati, incognite,

nza di passaggi
re per risolvere un

identifi utti | passaggi per la sua
soluzione e identificare i possibili casi che si

@g&ono presentare
W

Prof. Nicolello Cristiano Corso ECDL ‘
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Algoritmi o)

* Le jstruzioni di un algoritmo d 5 @
essere: &%@

— Interpretabili in modo @&
— Elementari (occorre-suddividere istruzioni

complesse in i@@ni piu semplici)

— Realizzab@@

— |n nu @ finito

Prof. Nicolello Cristiano Corso ECDL ‘
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Algoritmi o)
%

* Diagramma di flusso (o flow Ch”&@g.
. .
schema a blocchi che per di
rappresentare le istruz | un algoritmo

* Blocchi collegatsi d@recce che indicano il
percorso da se@?ﬂre

(7
@%

S
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Algoritmi

@@

o
Signifiéate 2

Simbolo
==
Inizio e fir%@/sequenza di
> istr/%;q@
In?eﬁmento ed emissione di dati
©
[ ] Istruzioni da eseguire

Scelta tra due possibili percorsi in
funzione del verificarsi di una
condizione

Prof. Nicolello Cristiano

Corso ECDL
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| sistemi di numerazione ©

» Sistema di numerazione: insie
simboli usati per rappresera%@ tutti |
numeri € le operazmn@g POSSO eseguire
tra essi

* Sistema di nurﬁ&azmne posizionale: la
posizione %@éscuna cifra ha un

S|gn|f|@t@prec:|so
Prof. Nicolello Cristiano C(I:/Ls)(d)jg?L “




Il sistema decimale ©,

» E posizionale g@@
* Ha come base 10 &@@

* Esempio: 423 @@

102 Q%@01 10

4x102ﬂ%<%v3x101 3 x 100
)
N

@%@ 30 3

S
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Il sistema binario @@
* E un sistema posizionale g\wj@@
» Ha come base 2. &@@
. Esempio 11010 @@
24 23 Q%@Z 21 20
1% 16 1%@ 0x4 | 1x2 | 0x1
2
1 % @@@ 8 0 2 0
\y/ *

Prof. Nicolello Cristiano

Corso ECDL
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Passaggio da un sistema di
numerazione all'altro <

* |l passaggio da binario a decing\ajé@ovvio
(vedi tabella precedente) @@@

* Leggermente piu com o il passaggio
da decimale a bin?@o serie di divisioni per
2 con resto) Q%

&
@%

\é 5
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Rappresentazione del dati &

* E il modo con cui codifichiam
memorizziamo le mformaz%éel mondo
che ci circonda

» Dispositivi analo &@ ?[I variano in modo

continuo, senzé>

» Dispos mbﬁ}gah. i dati vengono descritti

attr%v 2r50 numeri discreti, vale a dire

%@qtmw con sallti
Prof. Nicolello Cristiano Corso ECDL !
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Rappresentazione deil dati ©

* Byte:
— Combinazione di otto %@
— Puod assumere 256

— Il computer uti 'z@eneralmente, | byte per rappresentare un
numero, un ra o un simbolo

— Sistem difica ASCII (American Standard Code for
Inf%'é’f n Interchange): crea una corrispondenza biunivoca tra

?% attere e un byte
Prof. Nicolello Cristiano Corso ECDL !
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Byte e suoi multipli




Rappresentazione di imma%is@

* Rappresentate come sequenze di p\\g@@
* Occorre dividere le immagini a%@m reticolo

* |l reticolo determina una i@i&nza di punti
chiamati pixel (picture element)

~\
Tipo di immagine Biance pero Scala di grigi Colore RGB (Red-
&@ Green, Blue)
. . N
Bit per pixel g 1 8/16 24/48

; VQ Nz
Prof. Nicolello Cristiano Corso ECDL
Modulo 1 - !




Rappresentazione di imma%@
* Allaumentare del g\%j@@
— Numero di pixel < @

— Numero di bit per pixe@<§1
aumenta la fede %@Il’originale ma anche
la quantita di memoria occupata

(&
@%

\é 5
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Rappresentazione di suoni©

* Sono rappresentati in fisica coinea
continua ggéé

« Campionamento: @@

— Processo in cui, fig@to un intervallo di tempo,
individuo il sucﬁi@m un istante preciso

— Si generaserie di punti, detti campioni
— Ogn' pione e rappresentato da una serie

Prof. Nicolello Cristiano Corso ECDL
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Tecniche di compressione o
7

. : RN
* Sono sistemi che permettono 119 rre lo
spazio occupato da un’imn@@m 0 da un

suono ?@
* Esempio: |l format@\/l 3
— Sfrutta il fatto <Ql’orecchio umano non

riesce a of-“ &pire suoni ad alto e a basso

volume €dntemporaneamente

Prof. Nicolello Cristiano Corso ECDL
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| inguaggl o)
S5

* Linguagqgio (significato general& tema
di simboli combinati secon%@etermmate

regole con cui piu sog@ POSSONO

comunicare
Q&

Prof. Nicolello Cristiano Corso ECDL ‘
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Prof. Nicolello Cristiano Corso ECDL

Il inguaggio macchina@@
Linguaggio utilizzato dai programmj @ibili

degli elaboratori

Basato sul sistema di numer % binario
Ogni istruzione (operazi ementare) e data
daunaseriedi1e0

E quasi incompr @% per 'uomo che deve
affidarsi ad un |i lo di alto livello che verra
poi tradotto i uaggio macchina da un
compilatore )

Connettivo logico: permette di unire diverse

i%@ibni

Modulo 1 “



| connettivi logici &)

* AND: forma una frase vera solgg

entrambe le frasi sono ver%@

* OR: forma una frase Qolo se almeno
una delle frasi son@/ere

* NOT: neqga Ie
SPNG

: g@@
Prof. Nicolello Cristiano Corso ECDL
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| inguaggi di programmazione o
simbolici o di alto livello <

Permettono la comunicazione tra uomo %@@er

E un linguaggio formale: usa pochi teQ%@;] he pero

permettono di formulare istruzioni 0 bigue

Sono generalmente procedurali; yale a dire che occorre

elencare una dopo l'altra le istruzioni da eseguire

Queste istruzioni ven%a‘radotte In linguaggio
macchina da un pa re programma chiamato

compilatore @
Linguaggi p@%usi: C, C++, Visual Basic, Java.

\é 5
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Il codice sorgente )

* Programma scritto in un lin ua
g guagglk

livello @@@

* Deve essere trasform@ﬁfﬁ linguaggio
macchina attraver@ un compilatore

o || compilator un file esequibile, vale a
dire che essere letto dal computer per
svo[g%@ operazioni richieste

E Q
Prof. Nicolello Cristiano C(I:/Ls)(d)jg?L “




Pseudolinguaggl &
%

* Sono linguaggi che 'uomo crea pevere
un algoritmo (possono essere tIVI 0
complementari a un dlag@@ d| flusso

* Permettono al programmatore di concentrarsi

Sul passaggi per rQé@re Il problema e non sulla
sintassi del lin 0 di programmazione

* Questo pseg .‘m Inguaggio deve essere chiaro e
preci; odo tale che possa essere pol
f nte in un linguaggio di programmazione

4
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Un programmatore dovrebbe

* Trasformare i passaggi di un a@o in
uno pseudocodice &@@

* Scegliere il linguaggi olico piu
adeguato aII’appli@zione

* Trasformare var comandi dello

pseudocn comandi del linguaggio di
programir azione scelto

Prof. Nicolello Cristiano Corso ECDL
Modulo 1 - !



	Pagina 1
	Pagina 2
	Pagina 3
	Pagina 4
	Pagina 5
	Pagina 6
	Pagina 7
	Pagina 8
	Pagina 9
	Pagina 10
	Pagina 11
	Pagina 12
	Pagina 13
	Pagina 14
	Pagina 15
	Pagina 16
	Pagina 17
	Pagina 18
	Pagina 19
	Pagina 20
	Pagina 21
	Pagina 22
	Pagina 23
	Pagina 24

