logic_timer 

Source(core) Point Entity 
descrizione

Entità che avvia un evento temporale ad intervalli regolari o casuali (random). Può essere configurato per oscillare tra un tempo lungo o breve, nel cui caso si manifesterà alternando risultati alti/bassi ogni volta che esegue il compito assegnatogli. 

Orig. :  An entity that fires a timer event at regular, or random, intervals. It can also be set to oscillate betweena high and low end, in which case it will fire alternating high/low outputs each time it fires. 

properties 

· Name targetname(target_source)
Il nome con cui le altre entità, a questa, si riferiscono.

· Start Disabled StartDisabled(scelta) 

· 0 - No 

· 1 - Si 

· Use Random Time UseRandomTime(scelte) 

· 0 - No 

· 1 - Si 

· Minimum Random Interval LowerRandomBound(stringa)
Se 'Use Random Time' è opzionato, esprime il tempo minimo tra i risultati del timer. Il tempo corrisponderà ad un valore casuale compreso tra il’Maximum Random Interval’ e questo. 

· Maximum Random Interval UpperRandomBound(stringa)
Se 'Use Random Time' è opzionato, esprime il tempo massimo tra i risultati del timer. Il tempo corrisponderà a un numero casuale tra quello scelto (timer) e il valore di questo parametro. (Maximum Random Interval). Il tempo corrisponderà a un valore casuale compreso tra il ‘MinimumRandomInterval’ e questo.

· Refire Interval RefireTime(stringa)
Se ‘UseRandomTime’ non è specificato, questo valore corrisponderà al periodo di tempo prima che il timer esegua il proprio effetto, in secondi.

spawn flags 

parametri di comparizione

· 1: Oscillatore (alterna i risultati tra OnTimerHigh e OnTimerLow) - default: OFF 

inputs 

· Kill(valore)
Rimuove l’entità dal world
· KillHierarchy(valore)
Rimuove questa entità e tutte le sue figlie dal world. 

· AddOutput(stringa)
Aggiunge un collegamento ad entità di I/O a questa entità. Format 

· FireUser1(valore)
Causa il manifestare il risultato di OnUser1

· FireUser2(valore)
Causa il manifestare il risultato di OnUser2

· FireUser3(valore)
Causa il manifestare il risultato di OnUser3

· FireUser4(valore)
Causa il manifestare il risultato di OnUser4

· Enable(valore)
Valore che attiva questa entità

· Disable(valore)
Valore che disattiva questa entità

outputs 

· OnUser1(valore)
valore espresso in risposta dell’input di FireUser1
· OnUser2(valore)
valore espresso in risposta dell’input di FireUser2
· OnUser3(valore)
valore espresso in risposta dell’input di FireUser3
· OnUser4(valore)
valore espresso in risposta dell’input di FireUser4
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