game_weapon_manager 

fa parte del source (core) , è una “point entità”

questa entità può essere posizionata a piacimento: il suo dislocamento non influisce direttamente

descrizione

può essere creata per limitare la presenza di una particolare arma (importante: una  game_weapon_manager per ogni tipo), nella mappa.

Utile nelle occasioni in cui molti NPC appaiono rapidamente e muoiono altrettanto rapidamente, rilasciando le armi in dotazione. L’entità ne regola la quantità presente in base al valore che è stato prestabilito.  Le armi oltre il limite scompaiono.

proprietà

· Name targetname(target_source)
Il nome con cui le altre entità identificano questa (riferimento a)

· Weapon Classname weaponname(string)
Nome di classificazione del tipo di arma su cui si vuole agire (limitare) 

· Max Allowed in Level maxpieces(integer) - default: 0
L’ammontare totale dell’arma specificata che è autorizzata a comparire nella mappa.

spawn flags 

non specificati

inputs 

· Kill (valore)
Rimuove l’entità dal mondo

· KillHierarchy (valore)
Rimuove l’entità e le sue figlie dal mondo. 

· AddOutput (stringa)
Aggiunge un “entity I/O connection” a questa entità. Formato:   n.d.

· FireUser1 (valore)
Causes this entity's OnUser1 output to be fired.  
· Causa l’esecuzione dell’output attribuito all’entità attraverso la condizione OnUser1.

· FireUser2 (valore)
Causes this entity's OnUser2 output to be fired. 
· Causa l’esecuzione dell’output attribuito all’entità attraverso la condizione OnUser2.

· FireUser3 (valore)
Causes this entity's OnUser3 output to be fired. 
· Causa l’esecuzione dell’output attribuito all’entità attraverso la condizione OnUser3.

· FireUser4 (valore)
Causes this entity's OnUser4 output to be fired.
·  Causa l’esecuzione dell’output attribuito all’entità attraverso la condizione OnUser4. 

outputs 

· OnUser1(valore)
Fired in response to FireUser1 input. 
· Eseguito in risposta ad un risultato (input) di  FireUser1.
· OnUser2(valore)
Fired in response to FireUser2 input.
·  Eseguito in risposta ad un risultato (input) di  FireUser2.
· OnUser3(valore)
Fired in response to FireUser3 input. 
· Eseguito in risposta ad un risultato (input) di  FireUser 3.

· OnUser4(valore)
Fired in response to FireUser4 input. 

· Eseguito in risposta ad un risultato (input) di  FireUser4.
