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GUASTATORE

I guastatori sono professionisti del sabotaggio: sono individui che sabotano strade, ponti, macchine, mura e tutto ciò che può essere rovinato, per conto di qualcun altro.

Spesso vengono impiegati in guerra per fare in modo che l'esercito nemico trovi difficoltà impreviste, come incendi negli accampamenti, cannoni inceppati, ponti che crollano o inspiegabili epidemie di dissenteria tra le truppe.

Vengono spesso impiegati anche in missioni di "guerra fredda", sabotando il nemico in vario modo: granai che prendono fuoco, bestiame che fugge travolgendo campi coltivati, vie di comunicazione che vengono interrotte da strane frane, ecc.

Il loro lavoro si differenzia da quello delle spie in quanto essi tendono a distruggere opere murarie piuttosto che trafugare documenti e in quanto tendono a eludere la viglianza piuttosto che ad infiltrarvisi, ma, per il resto, il loro lavoro può avere parecchi punti in comune.
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Abilità

Muoversi silenziosamente - città

Muoversi silenziosamente - campagna

Nascondersi - città

Nascondersi - campagna

Fuga!

Scassinare

Arrampicarsi

Posizionare trappole

A.S. Bombe

A.S. Incendiari

Ingegneria

Rimuovere trappole

Colpire per stordire

Corrompere


Equipaggiamento

Vestiti neri e pratici

Stivali pesanti

Cappuccio o cappello a tesa larga

Arnesi da scasso

Pugnale

Corda e rampino

Polvere da sparo o olio da lampada

Micce

Acciarino

Attrezzi da scavo, accetta, martello e scalpello

Uscite di carriera:

Spia

Geniere

Assassino

Scout

Artigliere

Fuorilegge 

Contrabbandiere


Entrate di carriera
Sabotatore

Geniere

Spia

