RED GALAXY 

EXPANSION

Nuove Regole

Ecco nuove regole per poter aumentare il realismo di Red Galaxy, alcune saranno a favore, altre a sfavore, dei PG. 

Nuove regole per i danni

Locazione dei colpi: per aumentare la casualità e il realismo dei combattimenti, ogni volta che si colpisce un bersaglio senza mirare bisogna tirare un D8: con un 1 è stata colpita la testa, 2 braccio DX, 3 braccio SX, 4-5-6 tronco, 7 gamba DX, 8 gamba SX. 

Anche se le gambe sono più lunghe delle braccia, la possibilità di colpirle sono le stesse, perché, generalmente, quando si spara si mira al petto. 

Effetti dei colpi: dopo aver deciso la locazione del danno tirare per l'armatura della zona appropriata e segnare i danni normalmente.

Da notare le nuove modifiche 

· Colpi in testa: dopo aver calcolato i danni e l'armatura, moltiplicare i danni che sono passati per 1,5 (se i proiettili erano esplosivi moltiplicare per 2). Ciò rende molto più letali i colpi in testa, e spinge i PG a comprare protezioni più pesanti per la testa.

· Colpi agli arti: i Pf non possono scendere sotto il valore di zero, ma, anche se a zero il personaggio non morirà prima di 5 round.

Rimanere cosciente: quando un PG rimane a uno o due Pf, può tentare di rimanere cosciente (almeno per un po'!) effettuando un tiro COSX5, se lo passa, rimane cosciente per un round, dopo di che può effettuare un secondo tiro a COSX4 e via così fino a quando non arriva a COSX1, se lo passa rimane cosciente per un'altro round, dopo di che sviene.

Si può tentare di rimanere cosciente anche nella morte: se si è a zero Pf il tiro è effettuato come sopra (il fallimento, in questo caso, è la morte), se si è a -1 o -2 il tiro parte da COSX4. Le cure si possono effettuare solo nel primo round, dopo di che ogni tentativo sarà vano.

Si può tentare anche se si è a -3 o -4 (si parte da COSX3), -5 o -6 (COSX2), -7 o -8 (COSX1); ma in questi casi la morte è inevitabile, anche se vengono effettuate prove di Pronto Soccorso con successo. Se i Pf sono ridotti a -9 o meno, è impossibile tentare di rimanere coscienti. 

In queste situazioni si possono effettuare solo azioni semplici (sparare l'ultimo colpo, far esplodere una carica di esplosivi, fare un discorso strappalacrime, ecc), quindi niente corse o simili. In questo stato, qualsiasi abilità vede la propria percentuale ridotta della metà (o ad un livello inferiore per abilità strettamente legate al movimento).

Esplosioni: per evitare situazioni surreali, non bisogna tirare per la localizzazione del danno in un'esplosione, ma si segue la seguente linea: per ogni 10 danni viene inflitto 1 danno alla testa, e 1 danno a ciascun braccio, 2 danni a ciascuna gamba e 3 danni al tronco. Per i numeri che non sono in base dieci, assegnate i danni in base al buonsenso, partendo dalle zone più ampie (Tronco, gambe, braccia e testa), Es: un personaggio subisce 15 danni da un'esplosione, i primi dieci vengono calcolati normalmente, i successivi cinque vengono distribuiti in modo che ogni gamba riceva 1 danno, così come il torace, viene inoltre deciso che i successivi due danni vanno uno al braccio destro, l'altro alla testa.

Diminuire la mortalità dei PG: Il consiglio è di organizzare non più di uno o due scontri per ogni sezione di gioco, da notare che le sparatorie devono essere rare, dato che sono letali per i Pg quanto per i loro avversari. Il narratore dovrebbe aggiungere indagini, o comunque situazioni in cui lo scontro non sia l'unica alternativa. Un'ulteriore possibilità sta nell'organizzare scontri semplici con pochi nemici alla volta (o molti alleati che attireranno il fuoco nemico, ma questa alternativa è più impegnativa per il narratore).

Se proprio il Narratore non riesce a trattenersi dallo scagliare addosso ai Pg tutto ciò che è in suo potere si possono moltiplicare per due i PF dei personaggi, ma ciò renderà meno realistico il gioco (ehi! gli ho sparato in testa facendo uno 01, pretendo che muoia o che comunque stia un po' male!), e ci troveremo con giocatori con 24 Pf in media, più che capaci di resistere ad un colpo di Normalgun che ha ottenuto una penetrazione speciale e ottenuto il massimo dei danni!

