Ambientazione di ‘Limit Break2’

E tu dirai :”e cosa cazzo scrive adesso? Sappiamo tutti cos’è il mondo da Matrix. C’è li siamo visti tutti il film!”

Bravo, fatto bene, xò ti consiglio anke di guardavi gli animatrix se nn li avete visti, xò, mi spiace, ma un po’ di cose cambiano.


Allora, in primo luogo, l’idea ke un corpo umano produca energia così a casaccio è una cagata, pertanto sfrutto l’idea di Pk, ovvero ke le macchine riescono a raffinare e stipare (Stip’ ca trof) le emozioni degli umani e a rivenderle a una qualche razza aliena che ne fa un uso altrettanto misterioso (si suppone un qualche tipo di alimento o forse addirittura una droga). Le I.A. ottengono così energia in abbondanza per mantenere in vita gli umani e se stesse.


Altra modifica è il fatto ke i poteri in Matrix sono parecchio maggiori. Si vede Neo ke riesci ad usare poteri simili a quelli psionici, ke ci sono, ma io ho voluto aggiungere anke le altre magie classiche degli altri Gdr. In questo gioco c’è tutto me stesso e ogni singola parte si rifà a un lato di me e per questo ho voluto inserire tutto quello ke mi piace, come se volessi riassumermi ( Ah, dici ke nn te ne potrebbe fregà de meno? Ok, scusa, andiamo avanti.


Vediamo, cosa c’è ancora… ah sì, ho pensato, sempre per il discorso di prima, ke le macchine, abbiano creato altri matrix, per far spazio a più umani, ma nn tutti come il nostro mondo, ma ambientati in altri tempi e luoghi o addirittura in universi fantastici immaginati in film o libri (si vede ke alle macchine nn hanno programmato la fantasia…) così che le possibilità di gioco siano infinite. La mia idea era quella di pensare a un sistema giocabile da dei guerrieri consci di Matrix ma che anke alcune persone particolari, inconsapevoli della sua esistenza possano sfruttarne il potere (i maghi del medio evo, le creature leggendarie, i monaci tibetani…)


Inoltre gli operatori hanno trovato il modo di riprodurre delle specie di agenti, mi di questo parlo un più approfonditamente nell’ espansione per operatori e programmi senzienti in Limit Break.


Beh, mi sembra di aver detto tutto. Le sedute, escluse richieste di rollplayning fuori Matrix, partiranno in “struttura” dove sarà possibile caricare ogni cosa. Per dubbi, consigli, suggerimenti e offese sai la mia E-mail (marpi@dnet.it) e il mio cell (3488734504), quindi nn esitare.

 P.S.: Sto scrivendo un racconto basato sempre su Matrix ke dovrebbe essere abbastanza esplicativo delle regole del gioco, ma sinceramente nn so quando riuscirò a finirlo. 

P.P.S.: Sto anke stilando tabelle generiche x  dare un’unità di misura sulle classi di difficoltà, ma anke x quello ci vorrà del tempo.

P.P.P.S.: Ci ho messo svariati mesi di ragionamenti  a pensare a tutte ste cose e più di quattro giorni x renderle comprensibili e cmq nn so quanto lo siano. Sì ricordi ke io sono un maniaco nell’ordine delle cose inutili, quindi penso nn possiate nemmeno immaginare quanta fatica ho fatto, combattendo contro questo stupido Word ke nn mi da mai retta, a riordinare e rendere belle e precise  queste poche pagine. Sì, probabilmente è stato un lavoraccio inutile, ma sono davvero felice di averlo fatto. Chissà quanti errori ci sano ancora dentro, ma mi da troppa soddisfazione. Cmq se accetti un consiglio… nn farlo anke tu; se si vuole fare qlc di logico e completo, si rischia davvero di perdere la salute mentale. Io spero ti piaccia, xkè ci ho messo anke l’anima ( 

Ma veniamo più precisamente al motivo per cui sei stato convocato. Conosci sicuramente la storia di Green Dragon. È arrivato da poco nel mondo vero, ma la sua figura è già leggenda. Stava per essere catturato da un agente, dopo ke Neo lo aveva già contattato e stava per liberarlo, ma l’eletto è arrivato in suo soccorso. Appena arrivato però, il nostro eroe sì è subito reso conto ke il codice dell’agente ke gli si parava davanti era qlc ke nn aveva mai visto. Da qui il racconto, come saprai diventa confuso e quasi si perde nel mito. Nn si sa cosa sia avvenuto, quali fossero i veri poteri dell’ antivirus, come fece Neo a trovarsi in pericolo, ma soprattutto come fece Green Dragon a salvarlo, ma questa è la realtà dei fatti. Ora gli è diventato comandante e la sua nave, la “William Wallace “ sta per mollare gli ormeggi, ma per il momento a comporre il suo equipaggio sono lui e il suo operatore di fiducia. Sta reclutando, ma tu sei abbastanza coraggioso da seguirlo?

