Operatori e programmi senzienti di ‘Limit Break2’


No, dia, adesso nn pretenderete troppo. A un sistema per regolamentare i poteri utilissimi di un operatore ci sto pensando, ma per il momento è molto più pratico ke lo faccia io. Cmq oltre a fornire indispensabili informazioni pensavo ke gli operatori potessero anke creare programmi ke saranno in realtà creature come degli agenti ma anke molto meno umani. Questi esseri sono sicuramente molto potenti, credimi. li ho visti dare pugni attraverso muri di cemento, uomini, scaricargli caricatori addosso, colpendo solo l’aria. La loro velocità e forza, però, sono e restano frutto di un mondo che osserva delle regole e per questa ragione, loro nn saranno, per fortuna, mai  forti e veloci come te. 

Cmq tutte queste belle cose sono in studio, ma ci sono già delle idee. Ad esempio gli operatori avranno molte meno abilità e solo di tipo mentale, fra cui: trovare mappe, trovare informazioni storiche, caricare conoscenze e abilità, caricare oggetti… I programmi invece potranno anke essere interpretati dagli stessi operatori creatori, ma nn avranno sentimenti come i veri umani. Avranno piccole emozioni, se sono state programmate, e si baseranno su rigidi schemi, ke, per quanto li rendano potenti, nn potranno superare. Naturalmente, nn disporranno ne di m.a.n.a. ne di c.d.m.  ma avranno cmq qualche potere magico (vedi il duplicarsi o il divenire incorporei).

