Antichi Oggetti Magici
Antiche Reliquie 

Questi sono gli oggetti magici più potenti di Lodoss, creati dai maghi padroni del Regno di Kastuul, o forgiati dagli Dei stessi nel corso della loro grande e terribile guerra. Questi sono oggetti magici con il potere di distruggere la terra. Loro sono protetti dai Dragoni Antichi, o persi nelle sabbie del tempo per sempre. Guerre sono state combattute per il controllo di tali oggetti, e migliaia sono morti nel tentativo di possederli. Qualsiasi mortale che raggiungesse l'accesso a tali reliquie, diverrebbe come gli Dei stessi... o questo e ciò che egli pensa. 

Scettro del Dominio
Senza dubbio, lo Scettro del Dominio era l'oggetto magico più potente. Fu forgiato dagli Dei all'inizio dei tempi. Qualunque Dio tenesse lo scettro era il regnante del mondo ed era il re degli Dei. Quando la guerra scoppiò tra gli Dei, lo Scettro cambiò molte volte di mano. Quando l'ultimo degli Dei morì, lo Scettro fu perso. Esso fu riscoperto durante il regime del Regno di Kastuul, e fu tenuto dall'Imperatore stesso. Dopo che Kastuul cadde, l'ultimo dei maghi incaricò il Dragone Antico Shooting Star di divenire il guardiano dello Scettro, chi avrebbe potuto sfidare Shooting Star, il più possente dei dragoni? Per più di cinquecento anni lo Scettro rimase protetto nel vulcano della Montagna del Dragone di Fuoco. 
Ma nella battaglia per la conquista dello Scettro, lo Scettro fu perso nella lava della Montagna del Dragone di Fuoco. E forse quella fu lo soluzione migliore. 

Specchio della Verità
Lo Specchio della Verità è un grande specchio magico che contiene tutta la saggezza e la conoscenza, e può rivelare la risposta ad ogni domanda che gli si pone. Lo Specchio è, apparentemente, intelligente, ed alcuni dicono contenga l'essenza di uno degli Dei (presumibilmente Rada). Il Dragone Antico Mycen protegge lo Specchio nella sua caverna a Moss. Lui permette un accesso limitato allo Specchio. Se chiunque altro entrasse nel tempio per accedere allo specchio, i preti ed i cavalieri sacri che servono Mycen lo condurrebbero cortesemente via. Se persistesse (o divenisse violento), la magia verrebbe utilizzata per addormentarlo e teletrasportarlo ai piedi della montagna. 
Tu puoi, comunque, inviare una domanda per la quale cerchi una risposta. Per fare ciò devi consegnare il tuo messaggio ad un prete o ad un cavaliere che serve Mycen, e possibilmente pagando un largo tributo al loro ordine santo. La Vostra richiesta filtrerà tra le file del sacerdozio, e se ritenuta degna e meritevole, l'Alto Prete troverà la risposta che cerca quando andrà a visitare lo Specchio. La maggior parte delle richieste sono rifiutate dall'inizio, ma le questioni urgenti, di natura atroce, o nobile potrebbero avere una risposta. 

Sfera di Cristallo dell'Anima 

La Sfera di Cristallo dell'Anima è seconda nel potere solamente allo Scettro del Dominio. Questa magnifica Sfera di Cristallo ha il potere di far ritornare un'anima in un corpo morto, riesumando immediatamente il soggetto. Poco si conosce su questo oggetto magico, a parte il mito e le leggende che lo circondano. Il cristallo fu protetto da Abram, il Dragone dell'Acqua che tenne il Cristallo in qualche luogo nelle caverne sotterranee dell'Isola del Dragone Blu. 

A causa del fatto che si sa poco sulla vita ultraterrena, molte speculazioni sono sorte sulla natura della Sfera di Cristallo dell'Anima, e tutti gli ordini sacerdotali hanno le loro proprie teorie. I preti di Falis e Marfa credono nella trasmigrazione nel Piano dell'Elysium, dominato dagli spiriti degli Dei della luce (e naturalmente credono che tutte le anime cattive siano distrutte o spedite in un inferno dominato dagli Dei dell'oscurità).

Quale che sia la verità, la Sfera di Cristallo dell'Anima può rigenerare pienamente un morto e ripristinare la sua anima, riesumando così la vittima, non importa da quanto tempo sia morto, o come sia stato ucciso. La Sfera di Cristallo dell'Anima fu distrutta durante la cerimonia della risurrezione di Kardis. 

Scettro della Vita
Lo Scettro della Vita può essere usato per guarire tutte le ferite e le malattie. Anche se sono ferite mortali o è un malato terminale, lo Scettro della Vita può essere usato sul soggetto. Guarirà da tutte le ferite e guarirà da ogni malattia che una persona può avere, ripristinandolo in piena salute. Comunque, non può riportare indietro un morto (solamente la Sfera di Cristallo dell'Anima può farlo). 
Il Dragone Bramd aveva protetto lo Scettro della Vita, ma fu dato in seguito a Valis e messo nel tempio di Falis. L'accesso allo Scettro della vita è estremamente protetto, e solamente in situazioni estremamente atroci viene concesso il permesso di usare lo Scettro. Lo Scettro della Vita fu distrutto durante la cerimonia della risurrezione di Kardis. 

Manto della Conoscenza
Il Manto della Conoscenza si dice che contenga tutta la saggezza delle passate ere. Come molte reliquie antiche, tutte le informazioni sul Manto sono basate sulle leggende, visto che nessuno ha (o mai ne avuto il piacere) potuto accedere a questo manufatto. Se le leggende fossero vere, chiunque indossasse il Manto potrebbe ottenere la saggezza del passato. Non si sa che tipo di saggezza o cosa potrà conoscere chi lo indossa. Nel caso peggiore, il Manto sarebbe simile al Ciondolo di Karla nel qual caso chi l'indossa può finire schiavo della mentalità che risiede nel Manto. 
Narse, il Dragone Nero dell'Oscurità era il protettore del Manto. Mycen uccise Narse nella battaglia a Marmo. Comunque, si crede che il Manto (lungi dal pensare che Narse l'abbia dato via) sia ancora sepolto nelle caverne enormi sotto Marmo. Forse un giorno qualche prode tenterà di percorrere le rovine di Marmo per cercare questo manufatto, ma è molto improbabile che qualsiasi tentativo di trovare questa reliquia sarà fruttifero. 

Spada Demoniaca Distruttrice di Anime 

La Spada Demoniaca Distruttrice di Anime era una volta un potente spadone maneggiato dall'Imperatore Beld. Forgiata nei tempi, la Distruttrice di Anime era un'arma incantata del grande potere, la più forte, la più mortale, e la più accurata di qualsiasi altra spada su Lodoss. Beld, uno dei primi Sei Eroi usò il suo spadone per uccidere il Re dei Demoni di Marmo. Ma il sangue del Demone bagnò la possente spada, e lo spirito della creatura demoniaca fu legato alla lama oscura per sempre. 

Con l'anima del Demone in essa imprigionata, la Distruttrice di Anime divenne estremamente potente. Comunque, chiunque maneggi la spada deve sopraffare il Demone, o altrimenti il Demone lo controllerà. Beld non riuscì a far ciò, e la sua essenza, si rivolse all'oscurità e divenne il nuovo Imperatore di Marmo. Quando Beld morì ed Ashram ereditò la Spada, lui dominò il Demone, e così, ottenne il controllo completo dell'arma, insieme all'intero esercito di Marmo. Non si sa quali danni la Distruttrice delle Anime faccia, oltre ai danni fisici da un impatto diretto, maggiormente rilevanti sono gli effetti secondari. Nessuno che sia stato colpito è sopravvissuto. Si crede che la Distruttrice delle Anime uccida immediatamente e sradichi l'anima dell'obiettivo. I danni indiretti possono avere minore effetto, ma sempre mortali. 
La Distruttrice delle Anime è anche la spada rivale della Spada di Falis. Quando le due armi sono vicine l'un l'altro, entrambe le spade ardono e brillano (la Distruttrice delle Anime arde di un brillante rosso). Quando in battaglia, le Spade Rivali si scontrano emettono grandi scariche di energia. Solamente un guerriero, Parn ha tenuto in mano entrambe nello stesso tempo. Quando accade questo, il Demone fu soppresso ed il magico potere di entrambe le armi fu a sua disposizione. Insieme, la forza attiva di queste lame crea un campo impenetrabile di energia magica, capace di abbattere qualsiasi barriera e può essere in grado di uccidere un dio... 

Spada Sacra di Falis
La Spada Santa di Falis è un'arma dal potere immenso. Questo spadone fu tenuto una volta da Re Fahn di Valis, ed è fortemente incantato. La Spada si dice sia stata "toccata dall'alito di Falis", sebbene quando questo sia accaduto non si sa. Quello che si sa, è che questa Spada è la Spada Rivale della Spada Demoniaca Distruttrice di Anime. Quando le due arma sono vicine, entrambe le spade ardono e brillano (la Spada di Falis di un bianco brillante ed ardente). 
Re Fahn fu il possessore della Spada di Falis per più di trenta anni. Quando Beld l'uccise, la spada venne data alla Principessa Fianna, erede al Regno di Valis. Fianna diede in seguito l'arma a Parn per aiutarlo nella sua ricerca per liberare Deedlit e salvare Lodoss. Dopo la battaglia contro Ashram e Wagnard, Parn ritornò con la Spada di Falis. L'arma ora è fortemente sorvegliata nel Castello Roid, da un gruppo di cavalieri d'élite chiamati i Sacri Cavalieri della Spada. 
Non si sa quali danni la Spada Sacra di Valis possa infliggere, visto che non la si è mai vista uccidere qualcuno. Probabilmente, può fare molti danni. Potrebbe avere anche altre proprietà come la Risurrezione, e generare un campo protettivo (il Grande Incantesimo dello Scudo, il Campo di Forza Magica, ecc.). 

Lance Distruttrici di Draghi di Myrii
Così narra la leggenda dell'Uccisore di Draghi: " Tre lance furono forgiate e benedette da Myrii, il Dio della Guerra, per distruggere il demoniaco Dragone ". Le Lance di Myrii sono bellissime armi magiche in argento e acciaio con una magia potente che può abbattere il più grande dei Dragoni, anche un Dragone Antico. La Lancia originale di Myrii fu creato da Myrii stesso, ed utilizzata per uccidere i terribili Dragoni dell'Oscurità durante la Guerra degli Dei. Questa Lancia è andata perduta, ma i Preti di Myrii hanno le abilità e gli incantesimi per forgiare una Lancia dotata di almeno alcuni dei poteri originali. Tre preti lavorano per un giorno ed una notte per forgiare una Lancia per l'Uccisore dei Draghi. Tali preti di Myrii devono avere l'abilità degli Armaioli e sono necessarie preghiere e offerte a Myrii durante il corso della creazione dell'arma. 
Quando usata contro qualsiasi dragone, una Lancia di Myrii può avere effetti devastanti. Se la Lancia dovesse colpire i punti deboli del Dragone (l'occhio o la parte superiore del collo), il Dragone sarà ucciso immediatamente. I Dragoni Antichi possono subire anche alcuni colpi di queste Lance, e Shooting Star ne subì le conseguenze. 
