Gli Eroi

Parn
Parn, aspirante cavaliere, ha 18 anni, è il figlio di Tessius, un valente Cavaliere Sacro una volta al servizio di Re Fahn. Tessius fu disonorato e privato del suo titolo, e fu inviato a combattere al confine in una guerra contro Marmo. Lì egli morì, ed il suo nome fu sempre ricordato con disonore. Parn cerca di restituire l'onore a suo padre ed indossa la vecchia armatura del padre con orgoglio. 

Durante la sua ricerca, Deedlit lo seguì, e diventò il suo più importante alleato e partner, che sono elementi importanti come il suo onore. 

Testardo ed impulsivo, il coraggio incurante di Parn spesso gli causa qualche problema, ma la sua fortuna, intelligenza, e gradatamente la sua aumentata esperienza gli permetteranno di diventare il grande eroe di Lodoss, un Cavaliere Sacro di Valis, e finalmente di acquisire il titolo di "Libero Cavaliere di Lodoss". 

Sin dall'inizio, Wort e Karla si rendono conto del destino di Parn, sebbene non possano vedere come esso influenzerà la guerra tra Lodoss e Marmo

Deedlit 

Deedlit è un Elfa Alta, abitava nella Foresta del Non Ritorno. Deedlit comunque era una Elfa speciale all'interno della sua tribù, infatti, lei era annoiata della vita nella Foresta del Non Ritorno, e decise di viaggiare per il mondo. Come tutti gli elfi, Deedlit è una potente elementalista, ed è una dei pochi Elfi Alti amica degli umani, infatti lei crede che gli Elfi Alti e gli Umani non devono vivere separati. Il suo interesse negli uomini non va al di là della semplice curiosità, è molto altezzosa, ma rapidamente crebbe insieme con l'innamoramento verso Parn. 

Deedlit è un agile ed abile combattente, lei è capace di chiamare in causa gli spiriti degli elementi della natura. Secondo il manga, lei era la più giovane di tutta la sua tribù, questo perché molti della sua razza furono uccisi durante la guerra quando lei era solamente una bambina. Gli Elfi hanno comunque una vita molto lunga, Deedlit ha approssimativamente centosessanta anni, ed è la più giovane della sua tribù.
Etoh 

Etoh è un prete di Falis, e segue la via della luce e della verità. Lui è specializzato in molti incantesimi sacerdotali, inclusi incantesimi di guarigione, benedizione, protezione e difesa. Sebbene sia un prete, Etoh non si oppone al combattimento ed è piuttosto abile nell'uso della sua piccola, ma mortale, mazza. Etoh si unisce a Parn, suo grande amico, ed ai suoi amici nelle loro molte ricerche sia per esplorare il mondo e sia per aiutarli a sconfiggere le forze del male. Dopo la guerra, Etoh si sposa con la Principessa Fianna e loro divengono Re e Regina di Valis.
Ghim 

Ghim è un Nano guerriero, forte, coraggioso, e maneggia una grande ascia da battaglia. Lo scopo di Ghim consisteva nel ricercare Leylia, sacerdotessa di Marfa per la quale lui nutriva dei sentimenti profondi (Leylia era stata posseduta dalla Strega Grigia Karla). Lui alla fine riuscirà a liberale Leylia, ma muore nella battaglia contro Karla.
Slayn 

Slayn, un grande Mago, frequentò le varie scuole di magia di Alan e divenne un mago potente con un'alta reputazione. Comunque, il suo potere magico è insignificante rispetto ai maghi antichi di Kastuul. Molti dei libri da lui posseduti sono copie o testi risalenti a quell'epoca. Lui è un vecchio amico del nano guerriero Ghim e lasciò i suoi studi per aiutarlo nella ricerca di Leylia, per liberarla dalla presa di Karla. Il talento di Slayn salvò i suoi amici in numerose occasioni, e sebbene la maggior parte dei suoi incantesimi sono principalmente difensivi, quando lui raggiunge una certa concentrazione magica lui raggiunge il massimo. Slayn vive attualmente al Castello Roid di Valis dove lui svolge l'attività di saggio e consulente. Lui ha un numero di studenti, tutti con grandi potenziali magici, incluso il mago fuoriclasse Cecil. Slayn si sposò con Leylia ed insieme ebbero una figlia, la Piccola Neese.
Woodchuck 

Woodchuck è un ladro ed un giocatore d'azzardo, ma le sue intenzioni non sono certamente cattive. Come furfante, Wood è il migliore, e non lascerà mai un buon tesoro o la possibilità di raggirare un credulone. Lui bara quando gioca d'azzardo e quando combatte, ma è un ladro col suo codice d'onore, e non tradisce mai un amico. Lo ritroviamo imprigionato nella fortezza di Myce, ad Allania. Woodchuck rimase impressionato dall'onore e dalla compassione di Parn, e per questo decise di unirsi a lui ed agli altri, divenendo un membro prezioso del gruppo, il suo senso dell'umorismo e la sua abilità come combattente furono utili durante il corso dell'avventura. Comunque, il fato di Wood è segnato. Quando Karla fu costretta ad abbandonare il corpo di Leylia, la Strega Grigia riuscì a possederlo. Karla possedette Woodchuck per più di dieci anni, ma abbandonò il suo corpo in favore di un altro corpo femminile. Non si sa cosa accadde a Woodchuck dopo quest'evento.

I Nemici

Ashram 

Ashram, il cavaliere nero, era il comandante generale dell'esercito oscuro di Beld composto da mostri, elfi scuri, e guerrieri. Noto come il Cavaliere Nero Cavaliere, l'abilità di Ashram come un guerriero era senza rivali. Nessun uomo poteva eguagliarlo in combattimento. Come generale, le sue tattiche erano perfette, ed fu grazie alla guida di Ashram che l'esercito di Beld ebbe tanti successi. 

Ma Ashram non era veramente cattivo, non come Beld o Wagnard. In realtà, Ashram fu guidato da un ambizione egoista, un ambizione che lo condusse alla sua caduta, ma Ashram non desiderava distruggere Lodoss, né uccidere gli innocenti. Il suo sogno era di unire tutta Lodoss sotto la bandiera di Marmo, e portare la sua gente dall'oscurità ad una nuova Era Dorata. Tale non è il sogno dei pazzi o dei tiranni, ma dei veri eroi. Il Cavaliere Nero non fece alleanze pazze, con qualche Dio o Dea - lui lottò in quello che credeva e per la sua gente. E sebbene il suo cuore fosse freddo come il ghiaccio, c'era una piccola candela che bruciava nel suo cuore che riuscirà un giorno a sgelare la sua tragica anima... 

Pirotess, una bellissima guerriera degli elfi scuri, giurò la sua lealtà imperitura ad Ashram. Sebbene non lo ammetterà mai, c'era un forte legame amoroso tra i due. Ma come subalterna, Pirotess non poteva proclamargli il suo amore. I due furono vicini durante le guerre e le battaglie a Lodoss, proteggendosi l'un l'altro in combattimento. 
Dopo che Beld fu ucciso nella Guerra di Eroi, Ashram prese la Spada Demoniaca e ritornò a Marmo per rivendicare l'isola. Ashram fu capace di dominare il Demone, e così il Demone non lo controllò. Ma la sua ambizione lo guidò quando il cattivo Wagnard lo tentò nel partecipare alla ricerca dello Scettro del Dominio. Ashram ripartì per cercare lo Scettro, perché colui che controlla lo Scettro controlla tutta Lodoss. Ma nella battaglia contro Shooting Star, lo Scettro del Dominio andò perso. Mortificato, Ashram tentò di suicidarsi gettandosi nel vulcano della Montagna del Dragone del Fuoco. Comunque, Groder, il suo fedele subalterno, lo teletrasportò al sicuro. 

Gli anni passarono, Ashram continuò a lottare per unità Lodoss. Lui occupò le terre di Kanon, sottomettendole a Marmo, ed aiutò i rifugiati della guerra portandoli a Marmo e negli altri territori. Come la guerra cominciò a girare male per lui, Ashram prese una flotta di navi coi suoi seguaci fedeli, e prese il largo per trovare una nuova terra dove ricominciare...

Pirotess 

Pirotess è una potente Elfa Scura, la sua magia shamanica è grande quasi come a quello dell'Elfo Alto Deedlit. Sebbene lei sia una guerriera nell'Esercito di Marmo, la sua lealtà giace solamente verso Ashram, il suo vero amore. Lei sta dalla sua parte durante le guerre ed i conflitti, e crede al suo sogno di una Lodoss unita. Quando Ashram desidera prendere la gente di Marmo, e lasciare Lodoss per sempre, lei lo segue nella grande avventura. I due partono da Lodoss con una piccola scorti di navi e seguaci, in cerca di una nuova terra. Alla fine, loro raggiungono la terra di Crystania, ed iniziano una nuova serie di avventure e guerra.

Wagnard 

Wagnard è un Mago Oscuro, Alto Chierico di Kardis ed un seguace devoto di Falaris.Il suo scopo ultimo è la rinascita di Kardis la cui anima giace morta sotto l'isola di Marmo. Wagnard era un studente ambizioso all'Accademia dei Maghi di Alan, ma lui rubò alcuni libri proibiti di magia oscura, fu bandito per i suoi crimini e maledetto da Larcus, il sorvegliante dell'Accademia dei Maghi. Lui cominciò a studiare le arti oscure, e divenne un negromante dal terribile potere. Lui crede che se sarà in grado di far risorgere Kardis, un atto che trasformerebbe Lodoss per sempre, diverrà il Dio del Regno dei Morti. Ma come tutti i maghi cattivi che si dedicano alla riesumazione di un antico, Dio dell'oscurità, lui non può che sbagliarsi. 

Per far questo ha intenzione di utilizzare, alcuni dei 5 Tesori di Kastuul. I piani di Wagnard alla fine sono mandati a vuoto quando Spark, Parn e gli altri lo affrontano nel cuore del Tempio di Kardis. Sebbene lui fallisca nel far risorgere la Dea della Distruzione, lui riuscì ad evocare Naneel, la Sacerdotessa di Kardis, che finirà il rituale. Fortunatamente per tutti, i poteri dell'oscurità alla fine sono sconfitti dalla luce, quando Neese invoca la Luce Eterna di Marfa. 
Le orecchie lievemente appuntite di Wagnard suggeriscono che lui sia un mezzelfo, anche se non viene mai chiarito.
I Nuovi Eroi

Spark 

Spark serve agli ordini di Re Kashue del regno di Flaim. Lui è molto fiducioso, fragile, giovane, ed alla ricerca dell'avventura. La sua famiglia è la tribù dominante del deserto di Flaim e quindi in linea di successione al trono di Flaim. Gli viene incaricato di fermare Wagnard dal tentativo di resurrezione della dea oscura Kardis, e di salvare la piccola Neese. Lui alla fine otterrà il titolo di Cavaliere.
Garrack 

Garrack fu addestrato per diventare un guerriero sin da quando lui era poco. Sebbene lui è nobile di nascita, il suo comportamento non si adattava a tale vita. Lui è un mercenario professionista che viaggia da molti anni lontano da casa. Lui è maggiormente felice nell'intraprendere un qualche tipo di lotta o avventura ed è stato reclutato per la ricerca di Spark.
Aldonova 

Aldo nacque con il talento magico ed è molto dotato d'ingegno. Lui si è addestrato per anni per diventare un mago, ed è saggio, e di buon cuore. Lui è uno dei molti studenti del mago Slayn. Anche se lui è un novizio nella magia, diviene un elemento ottimo della squadra. Lui è un amico fedele ed un individuo molto premuroso che crede il combattimento sia sbagliato. Comunque, lui non esiterà ad uccidere coloro che vogliono far del male alla Piccola Neese. Slayn lo scelse per proteggere e prendersi cura di sua figlia e del suo crudele destino di essere la Via d'accesso per riesumare la cattiva dea Kardis. Anche un uomo compassionevole, come Aldonova, non allontanare la distruzione provocata dal risvegliarsi del male.
Greevus 

Greevus è un prete guerriero di Myrii, il Dio della Guerra e della Virtù. Lui è un nano, ma è estremamente forte ed un combattente esperto. Lui insiste per unirsi a Spark ed al suo gruppo nelle loro avventure per salvare la Piccola Neese. Lui non condanna la violenza - solamente se usata quando tutte le altre strade hanno fallito. Greevus è dotato col potere dell'intelligenza e della guarigione, e questo potere lo utilizza attraverso le proprie mani. Comunque, esaurisce le sue forze quando lo utilizza troppo. Lui è anche specializzato in quasi tutti i combattimenti con le armi, sebbene al suo arma preferita è un'ascia molto grande.
Leaf 

Leaf è una mezzelfo che vuole sopravvivere come una creatura umana. Lei conduce anche una vita dura perché viene evitata sia dagli uomini sia dagli elfi, siccome lei ha rapporti con entrambe le razze. Suo padre era un elfo e sua madre era un'umana. Lei visse una vita felice fino a che gli Elfi scuri attaccarono il loro villaggio mentre suo padre fu ucciso mentre difendeva la sua famiglia. Sua madre andò in cerca di vendetta, così lei mandò Leaf a vivere con sua zia prima di andarsene. Come tutti gli elfi, i mezzelfi hanno il potere degli Shamani. Perciò, lei diviene una grande risorsa per la squadra. Lei è anche una buona amica di Deedlit e non è perseguitata da lei per essere un mezzelfo.
Ryna 

Ryna è una ladra, ed innamorata con un ladro di nome Randy. Ma Randy fu ucciso dagli elfi scuri che rubarono la Sfera di Cristallo delle Anime. Lei decise più tardi di unirsi con Spark nel suo tentativo di salvare Lodoss. All'inizio, lei ingannò Spark ed i suoi compagni facendogli credere di essere una mercenaria. La verità è che lei è una ladra, che stava scappando da Blade dove vi era stata condannata a morte. Lei ha rubato ed ingannato per tutta la vita, solo per sopravvivere. Comunque, lei è una persona migliore di quello che si può vedere o comprendere ed è un prodotto del suo passato. Lei diviene un eroe con un cuore d'oro. Lei si è innamorata di Spark.
Little Neese 

La Piccola Neese è la figlia di Slayn e di Leylia, la sacra sacerdotessa di Marfa (ed la grande figlia di Neese). Lei è una ragazza dolce con grande coraggio. Lei conosce molte delle fatiche che dovrà affrontare. Perciò, lei conosce il destino contro il quale dovrà lottare da sola. Teoricamente l'anima di Naneel passò a lei da Leylia per lignaggio. A causa di questo, lei è la Via d'accesso alla resurrezione di Kardis (l'essere chiave tra la Sfera del Cristallo delle Anime ed il Bastone della Vita). Wagnard la sta cercando per il sacrificio, ma Spark e gli altri tenteranno di salvarla. Lei è determinata a liberarsi dall'infernale incubo che è il suo fato.
Cecil 

Cecil è un mago umano. Lui studia la magia sotto la guida attenta di Slayn, a Zaxon. La magia è molto familiare per Cecil, lui è un tipo caldo e pronto a lottare. Lui accetterà sempre una sfida se un altro mago pensa di essergli migliore. Cecil, sebbene maschio, ha un aspetto sorprendentemente femminile, e si irrita ogni qualvolta lo scambiano per una donna. Lui porta una veste da mago e porta un bastone a forma di cobra.
I sei Eroi della Leggenda

Frepe

Nella maggior parte di Lodoss il nome di Frepe viene menzionato con onore. Molto poco si sa di lui, o di quello che gli accadde. Infatti l'unica cosa che si sa è che l'ultimo Re del Regno di pietra.
Karla 

Karla, la Strega Grigia, ha vissuto bene per più di cinquecento anni. Lei era una maga potente nel Regno di Kastuul, ed è stata l'unica sopravvissuta. Il suo corpo è morto da tempo, ma lei vive ancora, la sua anima è legata da un incantesimo ad un ciondolo magico. Chiunque porta il ciondolo viene immediatamente sottomesso dal potere di Karla e lei vive utilizzando quel corpo. 

Karla crede veramente che solamente attraverso il caos su possono bilanciare la Luce e l'Oscurità. Lei crede che se entrambi i lati divengono troppo potenti Lodoss sarà distrutta, come Kastuul fu distrutta. Quando la Luce e la Pace diventano la forza dominante di Lodoss, Karla fomenta la guerra. Quando l'Oscurità ed il Male diventano potenti, lei aiuta a creare la pace. E così il ciclo continua, con battaglie senza fine tra buoni e cattivi, guerra e pace, guidati dai capricci dell'antica Strega di Kastuul. Sebbene lei veramente creda di proteggere Lodoss, e che quello che lei sta facendo sia buono e giusto, pochi condividono il suo credo, e la considera una minaccia all'unificazione di Lodoss. 

Fin dalla caduta di Kastuul, Karla ha influenzato lo sviluppo di Lodoss, l'inizio delle guerre e la fine delle guerre durante i passati secoli, usando re, eroi, ed eserciti come pedine nel gioco perenne del fato. Trenta anni fa, Karla prese personalmente parte nella guerra per distruggere il cattivo Re dei Demoni di Marmo. Il Re dei Demoni era una tale potente minaccia per Lodoss che Karla non lasciò il suo fato nelle mani di miseri mortali. Lei si unì ad un gruppo di eroi (Fahn, Beld, Wort, Neese e Frepe) nella loro ricerca per distruggere il Re dei Demoni. Lei non disse il suo nome, perché se loro avessero saputo che lei era Karla, loro avrebbero tentato di distruggerla. Solamente il potente mago Wort la riconobbe come Karla, dal ciondolo sulla sua testa, ma non disse nulla agli altri. Wort sapeva il motivo per cui lei era venuta, e la necessità del suo contributo per distruggere il Re dei Demoni. 

Dopo che il Re dei Demone fu distrutto, l'equilibrio del potere a Lodoss rimase stabile per trenta anni. Quando la successiva minaccia emerse da Lodoss, l'esercito di Beld ed i piani di Wagnard per riesumare Kardis, Karla guidò i suoi re là e si impegnò per fermarli, e ricercando l'equilibrio tra la Luce e l'Oscurità. 

Karla ancora vive, movendosi di corpo in corpo, aspettando, guardando, e proteggendo. Se l'equilibrio tra la Luce e l'Oscurità di dovesse muovere lei aiuterà un nuovo gruppo di eroi a giocare il suo gioco di destino, fato, e guerra.
Neese 

Neese fu una dei Sei Eroi che sconfisse il cattivo Re dei Demoni di Marmo e la oscura sacerdotessa Naneel. Lei è l'Alta Sacerdotessa di Marfa, la Dea Madre della Creazione, ed essendo così dotata di potenti incantesimi di guarigione e benedizione. Lei riuscì a far poco, quando la sua figlia Leylia fu catturata da Karla. Neese fondò e mantenne il maestoso Tempio di Mafra, localizzato vicino alla città di Tarba, appena a nord di Zaxon dove lei morì pacatamente in tarda età.
Re Beld 

Prima della sua corruzione all'Oscurità, Beld era un nobile cavaliere che lottò insieme a Re Fahn per distruggere il Re dei Demoni di Marmo. Fu Beld stesso che uccise il possente Re dei Demoni, ma a caro prezzo. Lui e la sua possente spada furono bagnati dal sangue del Demone morente, ed i resti della sua anima riuscirono a possederlo ed a farlo al male. La spada divenne incantata grazie al potere del Demone e divenne nota come la Spada Demoniaca Distruttrice dell'Anima. Colui che maneggia la Spada domina Marmo, ma il Demone ne domina possessore!
Dopo la prima Era degli Eroi, Beld conquistò Marmo e divenne noto come l'Imperatore Oscuro. Lui formò un grande esercito di mostri, elfi scuri, e mercenari. E come il Re dei Demoni prima di lui, Beld scese in campo per portare tutta Lodoss sotto il suo controllo. 

Le conquiste del Suo esercito sembravano inarrestabili. Fortezza dopo fortezza cadeva. Città dopo città fu saccheggiata e bruciata. Ma nella battaglia finale tra le forze unite di Valis e Flaim contro l'esercito oscuro di Beld di Marmo, Re Fahn uscì per sfidare il suo vecchio amico ad un singolare combattimento. Questo era il momento decisivo che avrebbe deciso il fato di Lodoss per sempre, Beld accettò ed uccise Re Fahn. Trionfante, Beld si preparò a proclamare la sua vittoria. Gli uomini dell'esercito di Fahn si sentirono oltraggiati - anche il cavaliere coraggioso Kashue, Re di Flaim. Un freccia perduta da uno degli uomini di Fahn colpì Beld al braccio, e sfruttano questa opportunità per colpirlo, Re Kashue attaccò ed uccise l'Imperatore Beld.
Re Fahn 

Il vecchio Re Fahn è stato il supremo Re di Valis per più di cinquanta anni. Lui fondò il Sacro Regno di Valis in accordo con le leggi di Falis e la via della luce. Quando Lodoss fu minacciata dal Re dei Demoni, Fahn ed un gruppo di eroi fuori distrusse il demone, e divenne una leggenda. Fahn già era comunque, una leggenda al suo tempo. Fahn maneggia la Spada Santa di Falis, opposta diametralmente alla Spada Demoniaca Distruttrice di Anime. Re Fahn fu ucciso dall'Imperatore Beld nella Battaglia degli Eroi. Fahn non ha eredi maschi, così la sua figlia Fianna divenne la Regina di Valis. Fino a quando lei diventerà abbastanza grande, la reggenza di Valis rimarrà temporaneamente nelle mani di Kashue, Re di Flaim.
Wort 

Wort, il Grande Saggio di Moss, fu un tempo un grande eroe, uno dei Sei Eroi che lottarono contro il Re dei Demoni. Ora lui vive recluso in un alto castello a sud delle montagne del Deserto del Fuoco e della Tempesta. Lui è ancora un mago estremamente potente, alcuni dicono che il suo potere è secondo solamente a Karla. Lui non prende parte attiva negli affari di Lodoss, ma guarda con un occhio attento Karla visto che lui sa che lei si sta ancora immischiando nell'equilibrio della storia.
Gli Altri Personaggi

Capitano Jebra 

Il Capitano Jebra era un tipico comandante militare. Lui era il Capitano della fortezza di Alania, Myce, un avamposto della guarnigione che protegge i territori costieri di Alania. Un coraggioso e corretto soldato, Jebra aveva un senso forte della giustizia e credeva nella disciplina severa degli uomini sotto il suo comando. I suoi soldati fungevano sia da guarnigione e sia da pattuglia delle aree sotto la sua protezione, lottando contro mostri, invasori e razziatori. Il Capitano Jebra difese la sua fortezza fino a quando fu ucciso durante l'invasione dell'esercito di Marmo. Lui fu ucciso in combattimento contro Ashram. Nonostante l'abilità di Jebra come guerriero, non ci fu confronto contro l'Oscuro Cavaliere.
Fianna 

Fianna è la Principessa di Valis, dopo la morte del padre re Fahn, si sposa con il chierico Etoh e diviene Regina di Valis.
Leylia 

Leylia è la figlia di Neese, ed anche una sacerdotessa di Marfa. Lei nacque come reincarnazione di Naneel, Alta Sacerdotessa di Kardis la Distruttrice (Naneel era stata uccisa da Neese, ed alla sua morte lei maledì il bambino non ancora nato di Neese). Neese allevò sua figlia come una santa sacerdotessa di Marfa, e così la natura oscura di Naneel fu superata, ma Neese seppe che Leylia era la Porta d'Accesso alla risurrezione di Kardis e la tenne protetta. In seguito, Karla, la Strega Grigia, prese possesso del suo corpo, probabilmente per proteggere Leylia (e così tutta Lodoss) a proprio modo. 

Quella volta, Wagnard fu incapace di sviluppare i suoi piani per riesumare Kardis, perché lui non era in grado di sconfiggere Karla. Comunque, Ghim, Parn, e gli altri eroi furono in grado di liberare Leylia dalla presa di Karla. Leylia alla fine si sposò con Slayn, ed ebbe una figlia, la Piccola Neese, che anche possiede lo spirito di Naneel. Lei divenne dopo il suo matrimonio con Slayn, impura ed non fu più un sacrificio appropriato per riesumare Kardis. Wagnard rivolse perciò la sua attenzione al rapimento della Piccola Neese.
Orson 

Orson è un mercenario posseduto da uno spirito demone chiamato "Hyuri", che gl'infligge l'ira di un berserker. Venne posseduto dallo Spirito della Rabbia quando all'età di tredici anni vide morire sua sorella durante un attacco dei goblin e giurò vendetta. Da allora ha perso ogni sensibilità umana ed è in grado di padroneggiare un enorme spadone. Comunque, diversamente da molti berserker Orson ha un limitato controllato sul suo spirito di Hyuri. Non attacca o ferisce i suoi amici, ed infatti utilizza solitamente l'ira di un berserker quando i suoi amici (specialmente Shiris) sono minacciati. Inoltre, quelli che conoscono i berserker lo temono, come si dice dove un berserker passa solamente la morte rimane. Orson muore in battaglia per proteggere Shiris.
Principe Jester 

Il Principe Jester è il leader del Regno di Moss. Lui è il comandante dei Cavalieri del Dragone che cavalcano sui Dragoni Wyvern, che abitano la terra di Moss. Jester ha anche un collegamento psichico col Dragone Antico Mycen, il Dragone Dorato, che protegge Moss. Jester si oppose all'invasione di Marmo, e si alleò con gli eserciti di Flaim e Valis. I suoi Cavalieri del Dragone divennero un elemento importante negli eserciti alleati di Valis e Flaim nella guerra contro Marmo. Il Principe Jester risiede nella capitale, Dragon Breath, dove lui domina come un buon e saggio re
Re Kashue 

Re Kashue è il re mercenario di Flaim, ed è sospettato della scomparsa del Terzo Principe di Kannon. Dieci anni fa, il possente Kashue riunì un esercito ed riunì le nazioni che guerreggiavano nei deserti settentrionali. Con la spada ed i fatti, lui riunì insieme i regni del deserto, e creò la potente nazione di Flaim. Flaim e Valis sono alleati, e Kashue era un amico intimo di Re Fahn. Questi due nazioni alleate unirono le loro forze nella guerra contro Marmo.
Shiris 

La compagna di Orson, Shiris è una mercenaria irascibile, ma è guidata maggiormente dal voto di far fortuna in guerra. Shiris è la figlia di un nobile del regno, ormai conquistato da Marmo, di Kanon. La sua lingua è acuta quanto la sua spada. Lei ed Orson si unirono a Parn ed agli altri eroi nella loro ricerca per salvare Lodoss dalla distruzione. Sebbene lei è l'amica intima di Orson, loro non sono innamorati. Lei è attratta da Parn, ma sa che lui è destinato a Deedlit. Dopo la morte di Orson, Shiris rimase sola. Lei alla fine si sposa con il Principe del Ducato dell'Altopiano di Moss, e diviene Regina, ed una nobile leader dei Cavalieri dei Dragoni.
