TYROL “RUBACUORI”

STORIA

La tua vita prosegue tranquilla sino a quando, nel tuo villaggio si insedia un nuovo governate: ma non era certamente questo che ti interessava ! Ricordi la prima volta che vidi la sua figlia, o meglio, le sue curve sinuose. Pensasti bene di farla tua, ma, come si dice nei reami, non tutte le donzelle sono libere. La conclusione della vostra storia si ebbe quando il barone scoprì tutto: risultato? Ora sulla tua testa pende una taglia di non sai neanche tu quante monete d’oro e, come non bastasse, metà dei cacciatori di taglie della Sembia ti danno la caccia: sei sempre riuscito a sfuggirgli, ma non sai per quanto portai riuscirci. Non sai neppure se domani il Cormyr potrà essere ancora la tua casa.

CARATTERE

Una volta, prima di conoscere Laelia, eri semplicemente un ragazzo di campagna che sudava duramente su un campo che rendeva poco e con, per di più, tre fratelli da sfamare. Dopo la tua cattura e la tua rocambolesca fuga (chi nei reami non la conosce non può dire di averli visitati tutti!) ti sei dato al brigantaggio per un po’, ma hai sempre cercato di derubare i nobili e non i contadini come te. Ti sei fatto molti amici, ma non sai perché, ogni volta che li lasci da soli in una locanda, finiscono nel bel mezzo di una rissa: per fortuna che le guardie non sanno vedere oltre il loro naso!

Abbandonato il brigantaggio hai aiutato la chiesa di Tyr, che ti ha dato una ragione di vivere e una missione da compiere: trovare le mitiche armi di luce, che possano finalmente fermare il male a Faerun!

 
COME TI RAPPORTI CON GLI ALTRI PG:

- BORIS : ti è sempre sembrato un tipo molto simpatico, sin da quando, sbronzo hai attaccato una rissa assieme a lui e Zathir contro cinque energumeni che pretendevano un risarcimento per la birra che tu stesso gli avevi, inavvertitamente, versato addosso. Hai cominciato a frequentarlo anche perché conosce molti dei nobili e avventurieri della città: forse, incosciamente, ha delle informazioni preziose per la tua ricerca!

- SIRALIN : Siralin è uno degli Stregoni della guerra della casa reale di Suzail: uno di quei maghi che vende i propri servigi al primo offerente. Una persona del genere, nonostante l’accesso alle molteplici informazioni che possiede, non può certo aiutare la tua missione: non puoi fidarti di una specie di mercenario!


- TRISTAR : è la persona più ragionevole, calma e comprensiva che tu abbia mai incontrato: sembra comprendere ogni cosa, anche se, secondo te, nasconde qualcosa sotto tutta questa perfezione. Forse ha commesso qualche reato di cui non vuole parlare o forse tutta la sua bontà è una specie di punizione inflittagli da qualcuno.


- ZATHIR : è il più arrogante, avido e carogna mercante di Suzail: non ha voluto nemmeno darti un misero debituccio di mille monete d’oro per pagare qualche debito di gioco! Questi mercanti non sanno neppure vedere oltre il loro naso: non capiscono che la salvezza non è in questo mondo, ma in quello che sarà. Bah, non sai come faccia Boris a sopportarlo come datore di lavoro!

