ZATHIR “IL TESSITORE”

STORIA

Nato da una famiglia della alta aristocrazia terriera del regno halfling del sud, Luiren, hai perso ogni contatto con la tua famiglia molti anni fa, quando sei stato catturato da uno spietato mercante di schiavi, Rhisent. Costui ti ha obbligato a viaggiare con lui per i reami e a compiere decine di rapine su commissione per la sua compagnia commerciale: però anche lui ha avuto la sua parte di sfortuna, dato che quando ha voluto stabilirsi e fondare una catena di negozi, ha “urtato” la sensibilità del Trono di Ferro. Sta di fatto che all’età di 27 anni ti sei trovato ad occuparti di un grande negozio di tessuti a Suzail, la capitale del Cormyr, che ti è stato lasciato dal tuo “maestro” Rhisent. Dopo un primo periodo di diffidenza (i clienti infatti non vedono di buon occhio un mercante halfling), i clienti del tuo negozio sono diventati numerosi, anche grazie al fatto che, il Drago di Porpora in persona, ha visitato il tuo negozio e elogiato il tuo lavoro (e elargito pure una discreta somma in denaro per alcuni tessuti che egli stesso ha voluto nel palazzo reale): inutile dire che da quel momento sei entrato nel vivo della vita sociale di Suzail, dove hai conosciuto gran parte dei nobili del regno. Ora il tuo obbiettivo è quello di espandere al massimo la tua attività commerciale, senza, ovviamente, pestare i calli a nessuno.

CARATTERE
Sei di natura poco loquace, forse perché non sai capire fino in fondo se la persona che ti sta davanti riesca a comprenderti o, invece, tenti di trarre un beneficio economico dalla tua amicizia. Questo ti ha portato a vedere tutto in maniera fredda e distaccata, calcolando ogni singolo passo ed ogni singola e possibile implicazione nella tua attività. Quei pochi amici che hai, però sono veramente cari ai tuoi occhi. Comunque il tuo più grande sogno è quello di poter ritornare il patria con una solida base economica, per dimostrare alla tua gente (o forse a te stesso?) quanto vali.

COME TI RAPPORTI CON GLI ALTRI PG:

- BORIS: Boris è un tuo amico di vecchia data, sin da quando Rhisent è scomparso dalla scena. Sai      di poterti fidare completamente di lui, dato che sai che l’unica cosa che cerca è la gloria della battaglia. Ah, questi nani! Nonostante tutto è sempre lui ad aiutarti quando devi riscuotere dei soldi o devi partecipare a qualche noiosissima festa a palazzo: i suoi aneddoti sulla guerra, soprattutto dopo qualche birra, ti rendono felice e, quando lui, la mattina dopo, ti domanda cosa ha combinato a quella vesta, tu sorridendo, gli rispondi che non se ne deve preoccupare, dato che ci hai già pensato tu a mettere tutto a posto.

- SIRALIN: lo hai conosciuto da poco, ad una festa a palazzo e ti è sembrato subito uno strano tipo: non ti ha tolto gli occhi di vista neppure per un secondo: che fosse in ansia per quel bel servizio di posate d’argento? Bah. Rimane il fatto che è uno stregone della guerra, una specie di mago al servizio del re in caso di pericolo: ehi, non sarà mica che vuole portarti in qualche guaio che ha a che fare con la magia? Tu odi la magia (quella che non ti può far guadagnare s’intende!).


- TRISTAR: è uno strano chierico di Tyr, questo umano che spesso si intrattiene a parlottare con Siralin alle feste di Suzail: sembra essere molto riservato, anche se non sai fino a che punto sia come vuole mostrarsi. Rimane il fatto che più di una volta a sputato sentenze su Boris e questo non ti va giù: Boris è libero di comportarsi come crede, giusto?


- TYROL: Tyrol non è altro che il classico umano che, pieno di birra, si crede chissachì: non conti più le risse che ha provocato senza volere (?), per poi scomparire senza lasciare traccia. Hai però una mezza idea che conosca molti luoghi, poiché parla spesso dei suoi viaggi, ma mai della sua destinazione.

