BORIS “SPACCAQUERCIE”

STORIA

Ti ricordi ancora il suo nome e del resto, come avresti potuto dimenticarlo? Alina. Purtroppo ti rimane solo il suo ricordo, lontana com’è ora date. Hai lasciato tutto, per lei: il clan, l’onore e persino il tuo grado di sergente, accecato com’eri dall’amore per lei. Lei che però non è potuta diventare tua perché non ti ama.

Hai lasciato la tua casa, sotto le montagne del nord, dato che oramai non potevi più vivere senza di lei: ti sei avventurato nel mondo esterno, pur di poter sfuggire dal suo ricordo, ma eppure, dopo così tanto tempo, ogni volta che chiudi gli occhi, rivedi il suo sorriso.

Hai vagato per molti anni per gran parte delle terre centrali occidentali, cercando di aiutare il prossimo o forse di trovare una morte gloriosa in battaglia: sta di fatto che per poco non sei morto annegato in quel maledetto Mare delle Stelle cadute, dove ti sei (miracolosamente) salvato sulle isole dei pirati. Per poco quegli incivili umani non ti hanno ucciso! 

Per fortuna gli anni di servizio militare sono serviti a qualcosa e te la sei cavata anche questa volta: deciso più che mai a stare lontano dagli umani, sei in viaggio verso il nord, dove speri di poter ritrovare una patria perduta.

CARATTERE

Sei fondamentalmente buono, anche se nutri sempre una certa diffidenza verso tutti quelli che non sono della tua razza: fortunatamente il Cormyr non è come le isole dei pirati !. Riesci a fidarti sino in fondo di una persona solo se essa dimostra un valore in battaglia pari o superiore al tuo: i vigliacchi e le donnicciole non sono certamente portati per la vera battaglia. Il tuo maggiore sogno rimane comunque la morte gloriosa in battaglia, o forse, come cerchi da un po’ di tempo di importi, l’amicizia vera con qualcuno.
 
COME TI RAPPORTI CON GLI ALTRI PG:

- ZATHIR : è un tuo buon amico (fin troppo chiacchierone con te!), anche se non lo hai mai visto combattere sul serio: le risse nelle birrerie di Suzail non sono certo una battaglia! Comunque sai di poterti fidare di lui, anche se alcune volte sembra essere troppo attratto dalle monete d’oro o da quello o quell’altro affare con non sai ben quale nobile. Rimane il fatto che è lui a darti da vivere anche se devi, tuo malgrado, aiutarlo nella gestione del negozio di cui è proprietario.

- SIRALIN : quest’uomo sembra essere particolarmente interessato a Zathir, anche se non riesci a spiegarti il perché. Resta il fatto che rimane un tipo alquanto misterioso nei suoi comportamenti, come ogni mago. Sembra essere attento ad ogni particolare, anche se non sai fino a che punto puoi fidarti di lui.


- TRISTAR : fin da quando lo hai conosciuto non sei riuscito a comprenderlo sino in fondo: sembra essere ossessionato dalla ricerca di qualcosa che non riesci a comprendere. È sempre pronto a darti qualche consiglio buono, ma non riesci a capire come un uomo così (grande? Migliore?) sia semplicemente un prete girovago.


- TYROL : è un personaggio alquanto particolare, Tyrol: sa usare bene i propri pugni! Le risse che avete prontamente troncato fanno si che si sia instaurato uno strano rapporto fra di voi: lui non sembra volere nulla da te, mentre tu vorresti aiutarlo, insegnandogli qualche tecnica che i suoi maestri d’arme non gli hanno certamente insegnato!

