Manuale per la creazione dei Veleni (v 1.0)
Creare un veleno richiede almeno due delle tre seguenti abilità:

· Erboristeria  (per veleni naturali)

· Alchimia      (per veleni sintetici)

· Tossicologia (fondamentale)

Le sostanze per la creazione dei veleni sono moltissime, di certo non elenco tutto i tipi di combinazioni possibili. In ogni caso ho visto girare per Internet un manuale, in inglese, che raccoglieva tutti i tipi d’ingredienti per veleni e pozioni.

I veleni più usati sono dati dalla combinazione di sostanze disponibili in natura; questi sono i veleni meno costosi (e meno potenti) che si possono fare, altro vantaggio è la facilità di creazione di questi veleni “naturali”.

Ci vogliono le abilità Tossicologia ed Erboristeria per questi veleni.

Ci sono poi i veleni sintetici. Questi sono ottenuti mediante lunghe e laboriose reazioni chimiche in laboratorio.

Questi veleni sono molto pericolosi, spesso mortali.

Non saprei dire se conviene fare questi veleni, o comprarli.

Farli costa molto poco (il costo degli ingredienti) ma richiede un grosso contributo in tempo.

Comprarli costa tantissimo (si arriva anche a 10.000 m.o), ma richiede poco tempo (anche se trovare un buon mercante di veleni non è poi facile).

Ci vogliono le abilità Tossicologia ed Alchimia per questi veleni.

Esistono anche i rarissimi veleni misti.

Questi veleni producono più di un effetto (tipo sonno e virus allo stesso tempo).

Sono praticamente irreperibili (quelli che vendono sono solo dei falsi o semi–veri), e il tempo di produzione è altissimo. Ci possono  volere anche giorni per sintetizzare un solo grammo(o millilitro) di tali veleni.

Comunque i temerari che riescono in tale impresa potranno vantarsene (e arricchirsi). Per essere prodotti questi veleni richiedono le tre abilità Tossicologia, Erboristeria e Alchimia.

TABELLE TEMPO/PROBABILITA’ RIUSCITA:

TIPO VELENO
TEMPO
PROBABILITA’ RIUSCITA

Naturale

Sintetico

Misto
1d6

ore

1d20 ore

1d20 giorni


(INT x SAG)/ 2  = - del risultato tirando 1d20

(INT x SAG)/2 =  - del risultato tirando 1d20

(INT x SAG)/2 –2= - del risultato tirando 1d20

NOTE : il tempo indicato nella tabella sopra serve per la produzione di un 1d10 di grammi o millilitri di veleno
Entro breve sarà disponibile il manuale dei veleni più usati.
