Articolo I. Sportività, Lealtà e Probità
Un torneo di Fantacalcio, così come per il calcio, è tutelato da una regola fondamentale posta alla base di tutto, come la sportività la lealtà e la probità, ogni società costituente la Lega è tenuta a rispettarla agendo sempre con azioni lecite e trasparenti senza cercare di favorire o sfavorire l’avversario.
Sanzione Articolo I
Qualora la FANTALEGA78 in nome del suo Presidente accerti la colpevolezza di una società in seguito a comportamenti non consoni allo stile del gioco provvederà all’applicazione di una sanzione pari all’azione illecita compiuta, nel caso di comportamenti ritenuti, a discrezione del Presidente, “meno gravi” la decisione spetterà ad una assemblea straordinaria, qualora un comportamento venga ritenuto “grave” lo stesso può agire autonomamente in quanto ritenuto giudice sovrano.
Articolo II. Clausola Compromissoria

Le società costituenti la Lega sono composte anche da membri organizzativi tra cui il Presidente pertanto con l’accettazione del seguente regolamento si accettano tutte le condizioni scaturite dall’applicazione dello stesso con le relative sanzioni avvalendosi dei ricorsi e di tutte le procedure regolamentari necessarie.
Sanzione Articolo II 
Qualora la FANTALEGA78 dovesse accertare l’atteggiamento lesivo e puramente offensivo, anche solo con espressioni verbali, nei confronti della stessa da parte di qualche società, il Presidente ne disporrà l’immediata esclusione dal torneo senza ricorsi ed appelli, in quanto il lavoro di tutti i membri organizzativi è svolto in maniera passionale e senza scopo di lucro, pertanto ogni forma di protesta deve essere inoltrata in forma civile.
Articolo III. Oggetto del gioco

Comma 3.1    Il fantacalcio è una simulazione del gioco del calcio attraverso la formazione di fantasquadre, formate da veri calciatori delle squadre del campionato italiano di calcio di serie A, che si affrontano tra loro, nel totale rispetto del presente regolamento.

Comma 3.2      La FANTALEGA78 sovrintende al regolamento ed all’organizzazione del fantacalcio, ed il Presidente di Lega ha piena autorità nell’applicazione dello stesso.
Articolo IV. Modalità del gioco

Comma 4.1      Il gioco è basato sulle reali prestazioni dei calciatori del campionato italiano di serie A tenendo conto del giudizio dei giornalisti opportunamente accompagnato da eventuali bonus e malus. (vedi tabella in seguito).

Comma 4.2     Il gioco si articola nelle seguenti fasi:

(a) Formare una società di calcio acquistando tramite un’asta 24 calciatori.
(b) Mandare in campo, partita dopo partita, una formazione di 11 calciatori, scelti tra i 24 della rosa, per disputare le partite previste dal calendario di Lega secondo le modalità prescritte nelle regole.

Articolo V. La Lega

Comma 5.1     La Lega di un fantacampionato è composta da 10 società rappresentate da singoli presidenti/allenatori o co/partecipanti

Comma 5.2     All’atto dell’iscrizione al torneo è obbligatorio consegnare alla FANTALEGA78 una distinta con le persone che compongono ogni singola società, e nel caso in cui sussista una compartecipazione, occorre specificare ruoli e cariche
Comma 5.3    L’Assemblea di Lega costituita il giorno dell’asta ratificherà le designazioni dei membri della FANTALEGA78 con la conferma in carica del Presidente di Lega.

Comma 5.4    Il Presidente di Lega ha il compito di svolgere tutte le mansioni tecnico-amministrative  e può contestualmente avvalersi della collaborazione di un vice-presidente e di alcuni membri per garantire il corretto svolgimento del gioco.
Comma 5.5     L’assemblea di Lega ha il compito di designare il Comitato Esecutivo composto dal Presidente ed altre 2 società, il quale ha l’autorità di interpretare le regole ed applicare eventuali sanzioni.
Comma 5.6     Eventuali modifiche regolamentari per quanto concerne il gioco devono essere approvate con voto a maggioranza semplice (metà + 1) dall’Assemblea di Lega, mentre per quanto riguarda procedure regolamentari inerenti a situazioni disciplinari la FANTALEGA78 può agire autonomamente.
Comma 5.7     Le riunioni ufficiali di Lega sono due: l’asta iniziale ed il galà di premiazione finale.
Comma 5.8     Le società hanno l’obbligo di portare a termine le manifestazioni alle quali si iscrivono.
Comma 5.9      Nel caso in cui una società si ritiri dal campionato o non si presenti ingiustificatamente ad una manifestazione ufficiale di Lega sarà automaticamente esclusa da tutte le competizioni ufficiali e per le eventuali gare da disputare sarà amministrata arbitrariamente dalla FANTALEGA78.
Comma 5.10     Ogni società ha il diritto di avvalersi di eventuali ricorsi nei confronti della FANTALEGA78 inerenti errata trascrizione di punteggi, eventuali irregolarità amministrative, in difesa di sanzioni disciplinari applicate, affinche si rispettino le seguenti disposizioni:
(a)   I ricorsi dovranno pervenire al Presidente di Lega entro e non oltre il giovedì successivo alla gara in questione.
(b)   Non potranno essere presi in considerazione i ricorsi basati su errori tecnici commessi da arbitri, guardalinee ed altri ufficiali di gara.

(c)   Saranno presi in considerazione soltanto ricorsi basati su errata-corrige del quotidiano di riferimento purché proposti entro i limiti di tempo di cui sopra
(d) Nel caso di una situazione ritenuta grave la FANTALEGA78 si avvarrà della consultazione dei comunicati ufficiali della Lega Calcio.

Articolo VI. Le società
Comma 6.1   Denominazione sociale

 La denominazione sociale, cioè il nome di ciascuna società iscritta la fantacalcio, viene stabilita dal rispettivo presidente, tenendo conto che non si posso usare nomi già scelti, che lo stesso non potrà essere sostituito per tutta la durata della stagione in corso e che va comunicato nell’Assemblea di Lega per consentire la compilazione dei calendari.
Comma 6.2      Lettera di squadra
Ogni società ha il diritto di scegliere a discrezione del Presidente una lettera che ne determini la posizione nel calendario.
Comma 6.3     Capitale sociale

(a) Ciascuna società dispone per l’Asta iniziale di 500 fantacrediti, che dovrà spendere per acquistare i calciatori, a questi saranno aggiunti, dopo l’asta, altri 100 fantacrediti che serviranno per il mercato di riparazione invernale.
(b) Le condizioni di spesa del capitale sociale sono illustrate nei paragrafi inerenti.
(c) In nessun caso, nell’arco dell’intera stagione, una società potrà spendere più del capitale sociale, in tal caso la FANTALEGA78 potrà infliggere una penalizzazione da 1 a 5 punti nella classifica generale disponendo anche un eventuale applicazione dell’articolo I.
Articolo VII. La Rosa 
Comma 7.1    La rosa di ciascuna squadra deve essere composta da 24 calciatori, scelti tra quelli che appartengono alle squadre del campionato italiano di serie A.
Comma 7.2   I calciatori appartenenti alle squadre del campionato italiano di serie A sono quei calciatori tesserati per le società della massima serie italiana ed abilitati a giocare nella stagione in corso.

Comma 7.3   La rosa deve obbligatoriamente essere composta, in numero e ruoli, dai seguenti  calciatori: 3 portieri (di cui il terzo è gratis ed è la riserva di uno dei due), 8 difensori, 7 centrocampisti e 6 attaccanti.

Comma 7.4   Il tesseramento di calciatori stranieri è regolato secondo la seguente disposizione:

(a) E’ autorizzato il tesseramento in numero illimitato di calciatori stranieri qualunque sia la loro provenienza o nazionalità, senza alcuna distinzione tra comunitari ed extracomunitari.
Comma 7.5    Allenatori

(a) La prima vera operazione di mercato è l’acquisto dell’allenatore disponibile in serie A, il Presidente di Lega legge la lista con tutti i nomi ed ogni società deve presentare l’offerta tenendo conto che qualora un allenatore interessi a più società si procede con l’offerta in busta chiusa.
(b) Ogni società, dopo aver acquistato l’allenatore deve assolutamente estraniarsi dall’asta evitando inutili azioni di disturbo.

(c) Un allenatore acquistato non può essere rimesso sul mercato ma bensì dopo la chiusura dell’asta può essere esonerato e sostituito.

(d) Un allenatore che viene esonerato dalla squadra reale in serie A può essere immediatamente sostituito con un allenatore libero a costo zero sul mercato, si fa però obbligo di comunicare l’operazione entro 24 ore dal turno successivo ai fini della convalida della stessa, in caso contrario l’allenatore viene giudicato nullo con un punteggio pari a zero.
(e) Nel caso in cui un allenatore venga espulso subisce un malus pari a -1, se invece viene squalificato può essere comunque schierato, con l’assegnazione del voto del suo secondo. 
Comma 7.6    Lista infortunati
(a) A partire dalla settimana successiva alla prima giornata del fantacampionato una squadra può sostituire, senza perderne la proprietà, qualunque calciatore della rosa che si sia infortunato (con l’eccezione del terzo portiere) con un calciatore libero da contratto.
              (a1) La società che effettua una richiesta di usufruire della lista infortunati ha                      l’onere di dimostrare tale indisponibilità del proprio calciatore previa 

                      fonte informativa attendibile.
(b) Un calciatore viene considerato “infortunato” quando il suo periodo di indisponibilità previsto è di almeno 30gg.

(c) La società che intende inserire un proprio tesserato nella lista infortunati deve presentare entro e non oltre 24 ore prima della giornata successiva apposita domanda e se richiesto elementi giustificativi all’infortunio.
(d) Il cartellino di un calciatore inserito nella lista infortunati resta di proprietà della squadra di appartenenza salvo quest’ultima decida di tenersi il sostituto a titolo definitivo al termine del periodo prescritto.

(e) Affinché la richiesta di inserimento nella lista infortunati venga accolta ogni società deve disporre di almeno 10 fantacrediti, in caso contrario l’operazione sarà ritenuta nulla.

(f) Ogni calciatore infortunato deve essere obbligatoriamente sostituito da un calciatore libero e dello stesso ruolo.
(g) Si possono inserire un numero illimitato di calciatori nella lista infortunati, anche contemporaneamente, purché si disponga dei crediti necessari.
(h) Un calciatore squalificato o non più tesserato per una squadra di serie A non può essere inserito nella Lista Infortunati.
(i) La Lista Infortunati resta aperta per tutta la durata del torneo.
Comma 7.7    Reintegrazione nella Rosa
(a) Un calciatore infortunato deve rigorosamente rispettare la data di stop imposta all’atto della richiesta, qualora risulti schierato nella formazione ufficiale (campo e panchina) un calciatore figurante nella lista infortunati sarà giudicato nullo cioè con un punteggio pari a zero d’ufficio ed eventualmente la FANTALEGA78 può disporre l’applicazione dell’articolo I nei confronti della società.
(b) Qualora si decida di riprendere il calciatore inserito nella lista infortunati occorre comunicarlo tempestivamente alla FANTALEGA78 onde evitare di incorrere nella medesima sanzione di cui al punto sopra.
(c) Se il calciatore preso in prestito dalla lista infortunati cambia squadra scendendo ad una Serie inferiore oppure all’estero, può essere sostituito prelevando un calciatore libero e ripagando l’indennizzo di 10 fantacrediti eccezion fatta se nel primo caso il calciatore non è stato ancora utilizzato.  
(d) Un calciatore restituito alla lista infortunati può essere riutilizzato da un’altra società con decorrenza immediata.

Comma 7.8    Cessione di un calciatore all’estero o ad un’altra serie

Nel caso un calciatore facente parte della rosa di una fantasquadra, venga ceduto dalla sua società di appartenenza ad un’altra società che milita in un campionato estero o in una serie inferiore la stessa recupererà il credito speso per il relativo acquisto e procederà allo sostituzione con un calciatore dello stesso ruolo.

Comma 7.9    Calciatore che rescinde un contratto

(a) Nel caso un calciatore facente parte della rosa di una fantasquadra rescinda il contratto con la sua società di appartenenza a campionato in corso, la fantasquadra che ne detiene il cartellino riceverà come indennizzo il numero di crediti spesi per l’acquisto solo e se lo stesso sarà tesserato ufficialmente da un’altra società, qualora la FANTALEGA78 accerti un’irregolarità nell’operazione di cui sopra ne disporrà l’applicazione dell’articolo I oltre ad annullare la stessa con effetto immediato.
                    (a1) Nel caso in cui una società provveda alla sostituzione del calciatore

                          senza attendere il tesseramento dello stesso da parte di un’altra
                          società di calcio , perde il diritto all’indennizzo speso in sede di 
                         mercato.
(b) Quando una società riceve ufficialmente la restituzione dell’indennizzo è obbligata a sostituire il calciatore ceduto così da rispettare l’obbligo di composizione, in numeri e ruoli, della rosa, come previsto dall’ Articolo VII comma 3, senza dover obbligatoriamente spendere l’intero importo ricevuto. 
(c) Una società che perde un calciatore esercita il diritto d’acquisto per ricoprire il ruolo scoperto, pertanto lo stesso calciatore non può essere oggetto di trattative di mercato, eccezion fatta se una società faccia richiesta di un calciatore già oggetto di mercato laddove la priorità decade.
Comma 7.10     Calciatore squalificato per illecito e doping
(a) Un calciatore squalificato per illecito sportivo e doping equivale ad un normale giocatore appiedato per una squalifica del gioco.

(b) Nel caso un calciatore facente parte della rosa di una fantasquadra venga squalificato per illecito sportivo o doping, alla stessa non sarà riconosciuto nessun tipo di indennizzo in crediti.
(c) La società che detiene il cartellino del giocatore squalificato può attendere il mercato di riparazione ed effettuare la sostituzione, qualora il fatto avvenga dopo non si potrà effettuare la sostituzione.
Comma 7.11     Calciatore deceduto
(a) Nel triste caso un calciatore facente parte della rosa di una fantasquadra muoia, la stessa che ne detiene il cartellino non riceverà alcun indennizzo in crediti.
(b) La società che detiene il cartellino di un calciatore deceduto può, con disponibilità di crediti, sostituire lo stesso con un calciatore libero sul mercato al costo di 1 fantacredito.
Comma 7.12      Calciatore ritirato
Nel caso un calciatore abbandoni l’attività agonistica nel campionato in corso, la fantasquadra che ne detiene il cartellino riceverà come indennizzo il numero di crediti spesi per l’ingaggio da utilizzare per la sostituzione. Se, una volta annunciato ufficialmente il ritiro, il calciatore dovesse cambiare idea e tornare in serie A, esso sarà libero sul mercato ed acquistabile da chiunque, anche dalla stessa società che ne deteneva il cartellino in precedenza.
Comma 7.13        Calciatori omonimi
Qualora nel campionato italiano di serie A figurino calciatori omonimi anche se di ruolo diverso, occorre aggiungere al fianco del cognome l’iniziale del nome, in caso contrario lo stesso sarà valutato NG ed opportunamente sostituito, nel caso non si possa effettuare la sostituzione sarà accordato un voto pari a zero d’ufficio.  
Comma 7.14      Calciatore fuori ruolo
Un calciatore che viene inserito nella formazione di turno fuori ruolo sarà automaticamente valutato con un punteggio pari a zero d’ufficio, nel caso in cui in una formazione figurino due o più calciatori fuori ruolo viene considerato un errore di modulo con l’applicazione della relativa sanzione.
Comma 7.15     Calciatore fuori rosa

Un calciatore che viene inserito nella formazione di turno ma che non figura nella rosa ufficiale sarà automaticamente valutato con un punteggio pari a zero d’ufficio ed il presidente di Lega può disporre l’applicazione dell’articolo I 

Articolo VIII. L’ Asta Iniziale
Comma 8.1      Note Preliminari

(a) Alle operazioni dell’Asta Iniziale debbono obbligatoriamente partecipare i rappresentanti di tutte le società iscritte al gioco.

(b) Nel caso di assenza forzata, un presidente di società può nominare una persona rappresentante in sua vece a condizione che quest’ultimo sia estraneo alla Lega.
(c) Nel caso di assenza forzata e di impossibilità a delegare una terza persona da parte di una società il Presidente di Lega dovrà obbligatoriamente rinviare l’ assemblea.

(d) La data dell’Asta Iniziale è stabilita dalla FANTALEGA78 in collaborazione con tutte le società iscritte al gioco.

Comma 8.2     Svolgimento dell’Asta

L’asta iniziale, cioè l’operazione di tesseramento dei calciatori, è regolato dalle seguenti disposizioni:

(a) Ciascuna società deve acquistare un numero massimo di 24 calciatori ( Articolo VII – comma 3) ad un costo totale di 500 fantacrediti, tenendo presente che se ne possono spendere di meno ma non di più. Al termine dell’asta il Presidente di Lega effettuerà delle prime verifiche amministrative sui bilanci di tutte le società che saranno completate nei giorni a seguire, qualora una società dovesse aver speso più del capitale sociale subirà una penalizzazione da 1 a 5 punti nella classifica generale e la FANTALEGA78 provvederà ad un eventuale applicazione dell’articolo I.
(b) Dei 24 calciatori da acquistare, 23 vengono acquistati regolarmente tramite asta, il ventiquattresimo – che è poi esclusivamente il terzo portiere – si acquisisce a titolo gratuito e deve obbligatoriamente appartenere alla stessa squadra di uno dei due portiere già acquistati. Nel caso in cui i due portieri acquistati appartengono alla stessa società di serie A il terzo portiere dovrà per forza di cose appartenere alla medesima società.
(c) Il terzo portiere è un calciatore soggetto a nessun tipo di asta.
(d) Il Presidente di Lega provvederà alla lettura dei calciatori da tesserare seguendo il seguente ordine: Allenatori, Portieri, Difensori, Centrocampisti ed Attaccanti.
(e) L’offerta d’asta è libera, ma non dovrà mai essere inferiore ad 1 fantacredito, che è l’offerta minima consentita.
(f) Una società interessata ad un calciatore nominato dal Presidente di Lega può alzare la mano, nel caso arrivi una sola contr’offerta si procederà ad una normale asta fino al ritiro di una delle due, qualora ci siano più di due società interessate all’acquisto si procederà con l’offerta in busta chiusa, che dovrà contenere la singola offerta, in tal caso il Presidente di Lega leggerà tutte le offerte ritenendo vincitrice quella più alta, in caso di parità sarà compito dello stesso stabilire il proseguo, da tenere presente che la busta chiusa deve contenere una sola offerta onde evitare l’annullamento della stessa.
(g) La procedura al punto f sarà ripetuta fino al termine dell’asta.
(h) Un calciatore tesserato da una fantasquadra è vincolato alla stessa e viene ritirato dal mercato, può essere reinserito per eventuali scambi con altre società  ed a fine asta.
(i) Durante una fase di calcio mercato una società può cedere un calciatore recuperandone il credito speso, ma non può allo stesso tempo riacquistarlo ad 1 fml. 
(j) Nessuna società può permettersi di partecipare all’asta per un calciatore che non può permettersi. Ad esempio, essendo l’offerta minima equivalente ad 1 credito, una società che ne disponesse di soli 3 crediti ed avesse ancora due calciatori da acquistare, non può offrire più di due crediti per un calciatore.

(k) Non sussiste un preciso minutaggio delle operazioni d’asta ma il Presidente di Lega disporrà a sua discrezione l’andamento delle operazioni.

(l) Prima dell’inizio dell’asta il Presidente di Lega consegnerà a tutte le società una pubblicazione di riferimento che elenchi i ruoli dei vari calciatori ed allo stesso tempo faccia testo in caso di contestazione. Il ruolo di un calciatore per la stagione in corso è obbligatoriamente quello indicato dal quotidiano di riferimento.

Comma 8.3   Ingaggi
(a) L’ingaggio di un calciatore, cioè il costo del suo cartellino e quindi il suo valore in crediti, è determinato dai tempi e modi di acquisto e non cambia finché lo stesso non viene svincolato o acquistato in una successiva Asta.

(b) L’ingaggio di un calciatore acquistato durante il mercato estivo è equivalente alla cifra offerta all’Asta.

Comma 8.4   Valutazione Allenatori

Le modalità di acquisto e relativa valutazione degli allenatori sono identiche a le disposizioni adottate per i calciatori.

Articolo IX. Mercato Prolungato
Qualora l’Asta Iniziale avvenga a calciomercato ancora in corso (entro il 1 settembre ore 19:00) il Presidente di Lega seppur chiusa la campagna acquisti proroga il mercato fino al 2 settembre, denominandolo mercato prolungato, che si svolgerà secondo le seguenti disposizioni:

(a) Il Presidente di Lega organizza un giornale denominato giornale del fantamercato.

(b) A partire dal giorno dopo la chiusura dell’asta, fino all’ultimo giorno di calciomercato ogni società potrà inviare l’offerta per un calciatore correlata di tutti i dettagli tra le ore 20:30 e le ore 23:30 di tutti i giorni disponibili, sarà compito del Presidente di Lega trascrivere il tutto sul giornale del fantamercato.
(c) All’atto della consegna della propria offerta ogni società dovrà attendere 24 ore dopo la pubblicazione sul giornale (limitata alla sola richiesta esclusi ovviamente i dettagli), tale da poter consentire alle altre società di presentare eventuali contr’offerte.

(d) Il giorno successivo all’offerta, se non sono giunte contr’offerte l’operazione sarà giudicata a buon fine, in caso di contr’offerte sarà cura del Presidente di Lega presentare tutte le offerte relative ed il “vincitore” dell’ asta.

Articolo X. Mercato di Riparazione

Facendo seguito alle specifiche evidenziate all’articolo IX il mercato di riparazione avrà luogo per tutta la durata del calcio mercato invernale del campionato italiano di serie A il quale si svolge con le seguenti modalità.
(a) Idem punto A Articolo IX

(b) Il Mercato di Riparazione ha luogo il giorno dopo l’apertura del calcio mercato invernale e chiude il giorno dopo la chiusura dello stesso ed ogni società potrà agire secondo le modalità previste al punto B Articolo IX.

(c) Idem punto C Articolo IX

(d) Idem punto D Articolo IX

(e) E’ fatto assoluto divieto inoltrare offerte nei giorni di sabato, domenica e lunedì, quest’ultimi dedicati unicamente al fantacampionato. In caso contrario l’offerta sarà giudicata nulla e la società sarà in primo luogo diffidata ed in caso di recidività esclusa dall’offerta.
(f) I calciatori prossimi al trasferimento in Lista Infortunati sono esclusi da ogni trattativa in fase di calcio mercato.

Articolo XI. Trattative e Trasferimenti
Una volta conclusa l’Asta Iniziale con la formazione di tutte le squadre, tutte le società possono agire tra loro organizzando delle vere e proprie trattative e trasferimenti rispettando le seguenti disposizioni.

(a) A partire dal giorno dopo la chiusura ufficiale dei mercati estivi tutte le società possono avviare trattative.
(b) Sono ammesse tutte le forme di trattative ( scambio calciatore/calciatore – calciatore/calciatore + soldi ecc.)
(c)  Si fa obbligo a tutte le società di comunicare le operazioni in trattativa anche già concluse affinché le stesse siano verificate ed eventualmente convalidate.
(d) Una trattativa può trasformarsi in trasferimento solo dopo la comunicazione ufficiale da parte della FANTALEGA78, in caso contrario alle società coinvolte sarà inflitta la sconfitta (0-3 a tavolino) per la gara in questione.

(e) Le trattative devono coinvolgere esclusivamente calciatori dello stesso ruolo.

(f) Non si possono effettuare trattative e trasferimenti nel girone di ritorno del torneo di chiusura.
Articolo XII. La gara

(a) La gara viene disputata tra due squadre composte da 11 calciatori in campo e 5 in panchina, scelti dal fantallenatore tra i 24 appartenenti alla rosa societaria.
(b) Il numero di reti segnate da ciascuna squadra, cioè il risultato finale, viene calcolato, per mezzo di una tabella di conversione, confrontando i totali-squadra di ciascuna squadra (vedi Articolo
(c) Per ogni singola partita vengono assegnati 3 punti per la vittoria, 1 punto in caso di parità e 0 punti in caso di sconfitta.
(d) Nel caso in cui al termine del fantacampionato una o più squadre si trovino a pari punti, la classifica viene stabilita nel modo seguente: nel caso in cui più di squadre si trovino a pari punti si procede con la classifica avulsa, cioè con gli scontri diretti tali da eliminare una delle tre o più squadre, alle restanti due è concessa la partita di spareggio a turno unico in campo neutro.

Articolo XIII. La Formazione

Ciascuna società deve schierare la propria formazione attenendosi alle disposizioni che seguono:

Comma 13.1 Schemi di gioco
(a) La formazione deve essere composta da un numero minimo di 3 difensori, un numero minimo di 3 centrocampisti, e da almeno 1 attaccante fino ad un massimo di 3.
(b) In base alle disposizioni di cui alla lettera precedente, le formazioni possono essere schierate nei seguenti moduli: (4-4-2) (5-3-2) (4-3-3) (5-4-1) (3-5-2) (3-4-3) (6-3-1) (4-5-1). Il modulo deve essere allegato alla formazione da schierare. In caso contrario vengono accordati 2 punti di penalizzazione per la gara in corso.

(c) Non vi è alcun limite al numero di calciatori stranieri che una squadra può schierare, sia in campo che in panchina.

Comma 13.2 Comunicazione della formazione

(a) Prima dell’inizio della gara, ogni società deve comunicare la propria formazione inviando una e-mail all’indirizzo vincenzorovito@aliceposta.it entro le ore 15:00 del sabato. 
(b) La FANTALEGA78 si riserva di comunicare in tempo reale eventuali variazioni di consegna della formazione

(c) Una volta comunicata la formazione al Presidente di Lega è possibile modificarla entro l’orario prefissato, oltre non è più possibile.

(d) La FANTALEGA78 pubblica tutto ciò inerente al fantacampionato su un blog denominato: www.fantalega78.spaces.live.com dove è possibile visionare dati, comunicazioni, ecc.

Comma 13.3 Mancata comunicazione della formazione
(a)  Nel caso che una società non comunichi la formazione al Presidente di Lega entro la scadenza stabilita, viene considerata valida agli effetti della gara la formazione comunicata la settimana precedente.
(b) Nel caso che alla prima giornata di campionato una società non comunichi la formazione entro la scadenza stabilita, il Presidente di Lega assegna alla squadra inadempiente la sconfitta a tavolino (0-3), lo stesso provvedimento d’ufficio può essere esteso alle giornate successive alla prima, ovvero fino a quando la stessa non comunichi la formazione per la prima volta.
(c) Nel caso in cui una società ometta di comunicare la formazione entro la scadenza fissata per 3 giornate consecutive subisce una penalizzazione di 2 punti in classifica generale, se al termine del torneo la FANTALEGA78 accerta, dopo le consuete verifiche, che una società ha omesso di inviare la formazione per più di 5 volte subisce 2 punti di penalizzazione nella classifica generale oltre alla diffida per la stagione successiva.
(d) La formazione deve essere inviata via e-mail ed è cura di ogni società accertarsi che il Presidente di Lega l’abbia ricevuta. Nel caso in cui per problematiche tecniche la formazione non giunge a destinazione viene considerata la formazione del turno precedente. Fatto sta che ogni società ricevuto il tabellone di giornata se riscontra anomalie nella propria formazione ha a disposizione 3 ore di tempo per inoltrare ricorso d’urgenza anche se ci sono partite in corso, è cura del Presidente di Lega agire con la massima trasparenza.
(e) Nel caso in cui una società ometta di inviare la formazione per 2 volte nelle ultime 5 giornate viene esclusa automaticamente dalla stagione successiva.

(f) Le ultime 5 giornate del fantacampionato sono soggette a verifiche incrociate più approfondite, qualora la FANTALEGA78 accerti eventuali irregolarità, la società interessata subisce la stessa sanzione al punto (e).
Comma 13.4 Errori nella comunicazione della formazione

Alla consegna delle formazioni, e comunque prima dell’inizio delle partite salvo cause di forza maggiore, il Presidente effettua le dovute verifiche tecniche-amministrative e trascrive tutti i dati su un tabellone pubblicato sul blog ufficiale, nel caso di anomalie in una o più formazioni lo stesso si comporta secondo le seguenti disposizioni:
(a) Se in una formazione vengono riscontrarti calciatori fuori rosa, vedi Articolo VII comma 14.

(b) Se una società schiera 2 volte in formazione lo stesso calciatore, questo viene considerato una volta sola ed al posto dei titolari mancanti subentrano le riserve del reparto, secondo l’ordine di priorità.
(c) Se lo stesso calciatore compare in formazione sia tra i titolari che tra le riserve, questi viene considerato titolare ed escluso dalla panchina.
(d) Se in una formazione vengono riscontrati calciatori fuori ruolo, vedi Articolo VII comma 13.
(e) Se in una formazione compaiono meno di 11 titolari, al ruolo o ruoli scoperto/i viene attribuito un voto pari a zero d’ufficio.
Articolo XIV. Riserve e Sostituzioni 

Comma 14.1 Condizioni generali 

(a) Ogni società può schierare una squadra avente sino a 5 calciatori di riserva: il primo della lista è obbligatoriamente il portiere i restanti 4 sono a discrezione del fantallenatore.

(b) I calciatori di riserva dello stesso ruolo vengono indicati in ordine di sostituzione.

(c) E’ consentito un numero massimo di 3 sostituzioni ogni gara.

(d) I calciatori di riserva possono sostituire soltanto i calciatori che non siano scesi in campo o che siano stati giudicati s.v. o n.g..

(e) I calciatori di riserva possono sostituire soltanto i calciatori dello stesso ruolo.

Comma 14.2 Ordine di sostituzione

(a) Nel caso in cui un calciatore di un dato ruolo o reparto non sia sceso in campo o sia stato valutato s.v. o n.g. viene sostituito dal  primo calciatore dello stesso ruolo disponibile in panchina dopo il portiere.

(b) Nel caso in cui non fosse possibile effettuare la sostituzione per mancanza di calciatori nel ruolo richiesto o che anche il calciatore di riserva non sia stato valutato, al calciatore in campo viene assegnato un voto pari a zero d’ufficio.

(c) Se un calciatore viene giudicato s.v o n.g. dal Quotidiano Ufficiale è automaticamente sostituito e dello stesso non si tiene conto di eventuali bonus o malus.

(d) Se per una qualunque ragione una squadra è impossibilitata a schierare una panchina completa, è facoltà della società di schierare una panchina parziale o, addirittura, di non schierarla.

(e) Nel caso in cui dovesse pervenire al Presidente di Lega una formazione con più di 5 riserve lo stesso provvederà a trascrivere i primi 5 indicati in ordine compreso il portiere.
Comma 14.3 Caso portiere

(a) Nel caso in cui il portiere di una squadra non sia sceso in campo o sia stato giudicato s.v. o n.g. viene di logica sostituito con il suo secondo in panchina, e anche quest’ultimo non sia stato valutato al portiere titolare viene assegnato un voto pari a sei d’ufficio senza bonus e malus.
(b) La sostituzione del portiere è giudicata prioritaria pertanto deve essere effettuata come prima scelta.

(c) Al momento della consegna della formazione di turno ogni società è tenuta a schierare al meno un portiere ritenuto probabile titolare, nel caso in cui si accerti l’inadempienza della stessa nel schierare due portieri non figuranti tra i titolari di giornata, al portiere in campo viene assegnato un voto pari a zero d’ufficio.

(d) Sono escluse dal provvedimento al punto C quelle società che hanno acquistato in fase d’Asta Iniziale portieri dichiarati titolari ma che a campionato in corso scivolano tra le riserve, in tal caso il Presidente di Lega può chiedere alla società interessata di acquistare un portiere titolare in sostituzione.
Articolo XV. Quotidiano Ufficiale

Il Quotidiano Ufficiale della FANTALEGA78 è Il Corriere dello Sport Stadio, che serve come riferimento ufficiale nel corso del campionato.

(a) I tabellini e le pagelle delle partite – ovvero marcatori, ammonizioni ed espulsioni – pubblicati dal Q.U. costituiscono i dati ufficiali per la determinazione, cioè il calcolo, dell’esito di ciascuna gara.

(b) Il quotidiano Ufficiale è l’unico ed insindacabile organo di riferimento ufficiale di ciascuna Lega.
Comma 15.2 Problemi e Contrattempi

Essendo il gioco legato ai voti del Q.U. può succedere che una data settimana, per varie ragioni ad esempio per uno sciopero dei quotidiani, sia impossibile calcolare il Risultato Finale delle partite, qui di seguito sono riportati i modi per ovviare a tali eventualità:

(a) In caso di sciopero dei quotidiani il lunedì, si deve attendere il giorno successivo nell’eventualità che i voti vengano riportati nell’edizione del martedì.
(b) Se per una qualunque ragione non è possibile reperire i Voti di una o più giornate, le partite interessate vengono recuperate al termine del campionato di Lega, sfruttando le partite del campionato di serie A ancora disponibili;

(c) Se per una qualunque ragione non è possibile recuperare una o più partite al termine del campionato di Lega per mancanza di giornate disponibili, dette partite vengono recuperate assegnando un risultato finale di parità   0-0.
Articolo XVI. Modalità di Calcolo
Comma 16.1 Criterio Generale

L’esito, cioè il Risultato Finale della gara, viene calcolato secondo le modalità qui descritte:

(a) La modalità o procedura di calcolo per determinare il Risultato Finale della gara è divisa in quattro fasi distinte: Calcolo Totale-Calciatore per ciascun calciatore; Calcolo Totale-Squadra per ciascuna squadra; Assegnazione del Fattore Campo; Confronto dei Totali-Squadra.
Comma 16.2 Calcolo del Totale-Calciatore

(a) Il Totale-Calciatore di ciascun calciatore è dato dalla somma algebrica del Voto assegnato dal Q.U. e dai Bonus e Malus.

(b) Per Voto si intende in voto in pagella assegnato ad un calciatore dal Q.U.

(c) Per Bonus e Malus si intende la somma algebrica di reti realizzate, ammonizioni espulsioni, ecc come da tabella.

(d) La tabella di riferimento è stabilita nella seguente misura:

+5….. GOAL REALIZZATO DA PORTIERE O DIFENSORE

+4….. GOAL REALIZZATO DA CENTROCAMPISTA

+3….. GOAL REALIZZATO DA ATTACCANTE

+3….. GOAL REALIZZATO SU RIGORE (a prescindere dal ruolo)

+3….. RIGORE PARATO

+2….. PORTIERE IMBATTUTO

-1….. GOAL SUBITO

-2….. AUTOGOAL

-3….. RIGORE FALLITO

(e) Nel caso in cui un calciatore di movimento sostituisca il portiere, egli ne assume interamente il ruolo, con tutto quello che ne consegue dal punto di vista regolamentare (vedi comma 3 punto I stesso Articolo)

(f) La dizione rigore parato è da intendersi in senso letterale. Il rigore calciato contro un palo o fuori dalla porta viene contato (ovviamente in negativo) soltanto al calciatore che lo ha tirato, cioè non viene assegnato alcun punto al portiere.

(g) Tra i Malus possibili da assegnare ad un calciatore ci sono i punti cartellino vale a dire ammonizioni ed espulsioni durante una gara di campionato. I punti cartellino sono sempre negativi e sono stabiliti nella seguente misura:
-0,5…..AMMONIZIONE

-1….. ESPULSIONE DOPPIA AMMONIZIONE

-2….. ESPULSIONE DIRETTA

Comma 16.3 Casi Particolari

Durante un campionato possono verificarsi numerosi contrattempi o casi particolari, non tutti contemplati dal Regolamento, Man mano che la casistica aumenta in seguito a decisioni stravaganti dei quotidiani o dei singoli inviati, le Regole del Gioco vengono modificate di conseguenza. Qui di seguito sono riportati quei casi particolari che possono insorgere durante un Fantacampionato. Non si può garantire che risolvano qualunque situazione che si può verificare nel corso di una stagione perché sono scritte a posteriori in base a quello che è accaduto nella stagione precedente. La FANTALEGA78 assicura di agire secondo logica seguendo, quando possibile, le decisioni ufficiali della Lega Professionisti o della F.I.G.C. , visto che il fantacalcio vuole simulare la realtà del campionato italiano di serie A.
(a) Nel caso in cui un portiere abbia regolarmente giocato venga giudicato s.v. o n.g. gli viene assegnato un voto pari a sei d’ufficio a condizione che abbia disputato almeno 30 minuti di gara altrimenti sarà regolarmente sostituito. Al voto vengono ovviamente aggiunti i punti cartellino relativi al giocatore in questione. Tale Regola è limitata ai portieri.

(b) A parziale modifica della Regola di al punto A, nel caso in portiere abbia subito goal o parato un rigore, gli viene assegnato un voto pari a sei d’ufficio comprensivi dei relativi bonus e malus, a prescindere dei minuti giocati.

(c) Nel caso in cui un calciatore (escluso il portiere) che abbia regolarmente giocato venga giudicato s.v. o n.g. viene preso in considerazione un ulteriore tabellino presente sul Q.U. nel caso non sia possibile reperire il voto nemmeno sul sito ufficiale dello stesso quotidiano il calciatore viene considerato assente ed opportunamente sostituito. Qualora una società presenti ricorso avverso la decisione di cui sopra la FANTALEGA78 si riserva di attendere il mercoledì successivo all’incontro (eventuale errata corrige) prima di convalidare il risultato.
(d) Nel caso di un calciatore (escluso il portiere) che abbia regolarmente giocato viene espulso prima di essere giudicato dal Q.U. cioè termini la gara senza voto, viene comunque considerato calciatore titolare e gli viene assegnato un voto pari a cinque d’ufficio, al quale va assegnato comunque il punto cartellino relativo all’espulsione.

(e) Nel caso in cui un calciatore (schierato titolare) venga espulso mentre siede in panchina, nel tunnel degli spogliatoi o a fine partita dopo il triplice fischio finale dell’arbitro il malus dell’espulsione non viene conteggiato.
(f) Nel caso in cui un calciatore (escluso il portiere) venga ammonito ma non giudicato dal Q.U. viene regolarmente sostituito dalla riserva nel suo ruolo, senza ottenere voti d’ufficio.
(g) Nel caso in cui un calciatore (escluso il portiere) realizzi un goal ma non venga giudicato dal Q. U. gli viene assegnato un voto pari a sei d’ufficio, al quale vanno ovviamente aggiunti i bonus e malus relativi.

(h) Nel caso in cui un calciatore (escluso il portiere) sia responsabile di un autogol ma non venga giudicato dal Q.U. gli viene assegnato un voto pari a sei d’ufficio al quale vanno ovviamente sottratti i 2 punti per l’autogoal.

(i) Nel caso in cui un calciatore di movimento sostituisce un portiere espulso, questi, diventando portiere, ne assume il ruolo e gli viene assegnato di conseguenza meno un punto per ogni goal subito e più tre punti per rigore parato.
(j) Nel caso in cui il Q. U. riporti tra gli ammoniti/espulsi un calciatore “innocente” come dimostrato da altri mezzi d’informazione o viceversa che non sia riportata un’ammonizione/espulsione, la società penalizzata può esporre ricorso al Presidente di Lega, portando elementi validi a prova della sua tesi, di conseguenza lo stesso in caso di ricorso accolto provvederà ad effettuare la dovuta correzione.

(k) Nel caso in cui il Q.U. riporti tra i marcatori un calciatore non indicato da altri mezzi d’informazione la società penalizzata può agire come da punto J stesso Articolo.

(l) Nel caso in cui il Q.U. rettifichi in una successiva edizione un voto assegnato ad un calciatore, la società penalizzata può agire come da punto J stesso Articolo.

(m) Qualora il Q.U. riporti in due o più parti distinte i Voti assegnati ai calciatori e si verifichi una discrepanza in essi, si tiene in considerazione ai fini del calcolo del risultato il voto presente nel tabellino e non quello della pagella (quella, per intenderci, che contiene, oltre ai voti, anche i commenti dei giornalisti).

(n) Nel caso in cui un calciatore calci un rigore (a prescindere dall’esito), ma non venga giudicato dal Q.U. gli viene assegnato un voto pari a sei d’ufficio, al quale ovviamente si devono aggiungere eventuali bonu o malus relativi.

(o) Nel caso in cui nel tabellino di una partita il Q.U. ometta di trascrivere eventuali rigori, la FANTALEGA78 si assume la responsabilità di giudicare la questione con la massima trasparenza cercando di accostare il tutto alla realtà dei fatti.

(p) Qualora il Q.U. ometta per dimenticanza di assegnare una valutazione ad un calciatore, a tale calciatore (a meno di rettifiche successive pubblicate dallo stesso) gli assegnato un voto pari a sei d’ufficio se ha disputato almeno 20 minuti di gara, in caso caso contrario viene valutato s.v. ed opportunamente sostituito.

Comma 16.4 Calcolo del Totale-Squadra
Il Totale-Squadra di ciascuna squadra è dato dalla somma dei singoli Totali-Calciatori degli undici calciatori che hanno preso parte alla gara.

Comma 16.5 Fattore Campo

(a) Per simulare il vantaggio di giocare in casa vengono assegnati 2 punti come fattore campo alla squadra di casa da sommare al proprio Totale Squadra.
(b) Il fattore campo non è considerato in caso di spareggi.

Comma 16.6 Confronto dei Totali-Squadra

Per determinare il Risultato Finale della gara vengono confrontati i Totali- Squadra delle 2 squadre in base alla tabella di conversione e relative integrazioni.
Comma 16.7 Tabella di Conversione

(a) La Tabella di Conversione trasforma ciascun Totale-Squadra in goal, così da ottenere un reale risultato calcistico. Semplicemente si assegna un certo numero di goal a ciascuna squadra, in base alla tabella seguente:

Meno di 66 punti………. 0 goal

da 66 punti a 72,5 punti………. 1 goal

da 73 punti a 77,5 punti………. 2 goal

da 78 punti a 82,5 punti………. 3 goal

da 83 punti a 87,5 punti……….4 goal

da 88 punti a 92,5 punti……….5 goal

da 93 punti a 97,5 punti……….6 goal

da 98 punti a 102,5 punti……….7 goal

da 103 punti a 107,5 punti……….8 goal

Comma 16.8 Integrazioni alla Tabella di Conversione
Per arrivare al risultato finale definitivo si deve integrare il risultato ottenuto grazie alla Tabella di Conversione in base alle seguenti disposizioni:

(a)   Se due squadre che si affrontano hanno totalizzato ognuna un punteggio che rientra nella stessa fascia di tabella (ad esempio 66-70) il risultato dovrebbe essere di 1-1, ma poiché sussiste una differenza di 4 punti il risultato premia la squadra che è in vantaggio quindi 1-2.
(b) La Regola al punto A non riguarda squadre che hanno realizzato meno di 66 punti laddove il Risultato Finale è sempre di 0-0.

Comma 16.09         Obbligo della Controprova

Ogni società iscritta al gioco è obbligata, secondo un calendario stabilito dalla FANTALEGA78 ad effettuare la controprova della giornata in questione da inviare il giorno delle pubblicazioni dei voti entro le ore 20:00 al Presidente di Lega, lo stesso provvede alla verifica e qualora accerti delle irregolarità dovute solo ed esclusivamente a negligenza applica una sanzione pari a 5 punti di penalizzazione sul totale squadra, qualora si accertino 2 controprove irregolari nel corso della stagione vengono comminati 2 punti di penalizzazione in classifica generale e la società inadempiente viene deferita e rinviata al giudizio di ammissione di fine anno
Articolo XVII.  Partite Sospese, Posticipate, decise a Tavolino, giocate Subjudice e non Omologate.
Comma 17.1 Partite Sospese o Rinviate

(a) Nel caso in cui una o più partite del campionato di serie A vengano sospese o rinviate per una qualunque ragione (nebbia, inagibilità del campo ecc) e di conseguenza il Q.U. non pubblichi i voti relativi ai calciatori delle squadre coinvolte negli incontri sospesi, ciascuna partita del fantacampionato in cui figurino tali calciatori viene risolta in base alle seguenti disposizioni:
1) Le formazioni di quella giornata vengono congelate, se esclusivamente la gara viene recuperata entro il turno successivo, in caso contrario ai calciatori in questione viene accordato un voto pari a sei d’ufficio
2) Eventuali bonus o malus maturati durante le gare sospese o rinviate e poi riprese dal minuto della sospensione, vengono presi in considerazione ai fini del gioco.
3) Qualora per cause di forza maggiore una o più partite vengano rinviate o sospese prima dell’invio delle formazioni, ogni società e tenuta a non schierare i propri calciatori coinvolti, salvo il caso che non si possa mettere in campo la migliore formazioni in caso contrario ad essi viene assegnato un punteggio pari a zero. 

(b) Nel caso in cui una partita venga sospesa prima dei 90’ ed il Q.U. assegni comunque i voti ai calciatori, detti voti non vengono presi in considerazione.  Si deve quindi attendere, per calcolare il risultato finale della partita, che le 2 squadre di serie A giochino la partita di recupero.

(c) Nel caso in cui una partita venga sospesa prima dei 90’ ed il Q.U. assegni comunque i voti ai calciatori, detti voti non vengono presi in considerazione.  Si deve quindi attendere, per calcolare il risultato finale della partita, che le 2 squadre di serie A giochino la partita di recupero.

Comma 17.2 Partite o Giornate Posticipate

(a) Nel caso una partita venga posticipata per qualunque ragione, ai fini del risultato finale, si deve attendere il recupero della stessa.

(b) Nel caso in cui un’intera giornata di campionato venga posticipata, qualunque possa esserne la causa, la contemporanea giornata di fantacampionato è di conseguenza posticipata anch’essa quindi si procede con lo slittamento.
(c) Nel caso in cui i calciatori di una giornata posticipata risultano alla data di recupero squalificati, infortunati, ecc. vengono automaticamente sostituiti dalle riserve in panchina, qualora non sia possibile effettuare la sostituzione viene assegnato loro un voto pari a sei d’ufficio.
Comma 17.3 Partite decise a Tavolino

(a) Nel caso in cui il risultato di una partita, per qualunque ragione, venga modificato a tavolino, si tiene conto ai fini della fantapartita dei voti assegnati dal Q.U. e del risultato ottenuto sul campo. 

(b) Se il Q.U. non assegna i voti ai calciatori, si deve assegnare un voto pari a sei d’ufficio a tutti i calciatori delle squadre in questione se hanno disputato almeno 30” di gara conteggiando comunque tutti i bonus e malus.
Comma 17.4 Partite non Omologate e poi Rigiocate

Nel caso in cui, per una qualunque ragione, una partita non venga omologata nella realtà ed il Giudice Sportivo decida di rigiocarla, i voti assegnati dal Q.U. ai calciatori coinvolti in detta partita ed i relativi bonus e malus vengono cancellati e si prendono in considerazione i dati della partita rigiocata.

Comma 17.5 Partite sospese non recuperate e col risultato omologato

Nel caso in cui una partita venga sospesa, mo non recuperata, bensì omologata con il punteggio maturato al momento della sospensione dal Giudice Sportivo, e se il Q.U. ufficiale non assegna i voti ai calciatori, si deve assegnare un voto pari a sei d’ufficio a tutti i calciatori che hanno giocato almeno 30’ compresi i vari bonus e malus con il conseguente risultato finale.

Articolo XVIII.  Il Campionato

(a) Il campionato è composto da 10 squadre che si affrontano in due tornei apertura e chiusura, con modalità andata e ritorno per un totale di 36 incontri.

(b) La ratifica del campionato avviene ad inizio Assemblea di Lega asta iniziale.

(c) La squadra che al termine delle 36 partite si trova prima in classifica è proclamata vincente del fantacampionato ed acquisisce il titolo di Campione di Lega.

Articolo XIX. Il Calendario

Ciascuna Lega provvede a stilare il calendario degli incontri di campionato, la durata di una Lega di 10 squadre è di 36 giornate.

Articolo XX. La classifica

(a) La classifica è stabilita per punteggio, con assegnazione di tre punti per la vittoria, un punto in caso di parità e zero punti in caso di sconfitta.

(b) La classifica viene aggiornata settimanalmente ed è cura del Presidente di Lega pubblicarla sul giornale del fantacalcio ogni lunedì successivo a gara di campionato entro le ore 24.
(c) Al termine del fantacampionato, in caso di parità tra due o più squadre, si procede alla determinazione della squadra Campione in base alle seguenti disposizioni:

Comma 20.2 Parità tra due squadre

(a) In caso di parità di punteggio tra due squadre, il titolo di Campione di Lega o per l’assegnazione del secondo o terzo posto, è assegnato mediante spareggio da effettuarsi sulla base di un’unica gara in campo neutro.

(b) In caso di parità al termine dei 90 minuti regolamentari della partita di spareggio, la partita viene ripetuta.

(c) Nel caso in cui sussiste il risultato di parità e non ci siano più giornate disponibili nel campionato di serie A si tiene conto della seguente tabella:

· scontri diretti

· differenza reti negli scontri diretti

· miglior coefficiente tra goal fatti e subiti

Comma 20.3 Parità tra tre o più squadre.

(a) In caso di parità tra tre o più squadre al termine della stagione si procede preliminarmente alla compilazione di una graduatoria detta classifica avulsa fra le squadre interessate tenendo conto nell’ordine:

· scontri diretti

· differenza reti negli scontri diretti

· miglior coefficiente tra goal fatti e subiti

(b) La finalità della classifica avulsa è quella di stabilire in graduatoria le miglior due squadre tale da permettere una gara di spareggio secondo le modalità dell’Articolo XX comma 2 punto A.
(c) Nel caso in cui due o più squadre interessate permangano in parità anche nella classifica, ed ai soli fini della compilazione relativa, si tiene conto del miglior coefficiente tra goal fatti e subiti.
Articolo XXI. Quota d’iscrizione
Con l’acquisizione del titolo di partecipazione al torneo organizzato dalla FANTALEGA78 ogni società deve versare un quota d’iscrizione pari a € 5.00 come capitale di gestione e per la realizzazione del galà di premiazione finale.

Articolo XXII. Quota settimanale

Il versamento della quota settimanale pari a € 2.50 deve avvenire in base alle seguenti disposizioni:

· giornata per giornata in allegato alla formazione

· anticipo parziale delle giornate da disputare

Non sono ammessi ritardi nei pagamenti se non esplicitamente autorizzati dal Presidente di Lega, che può in caso di mancato versamento agire nei confronti della società interessata applicando l’articolo I.
Articolo XXIII.  La Premiazione Ufficiale

Come già più volte specificato nel regolamento la premiazione ufficiale avviene mediante l’organizzazione di una serata di gala in data e luogo da stabilire, durante tutta la stagione la FANTALEGA78 raccoglie un capitale a fondo cassa pari a € 810.00 dal quale viene sottratto il totale complessivo dei 36 premi settimanali di € 2.50 pari ad € 90.00 per un totale complessivo di € 720.00 suddivisi in modo seguente:
· 1° CLASSIFICATO ………. COPPA + € 300.00

· 2° CLASSIFICATO ………. COPPA + € 200.00

· 3° CLASSIFICATO ………. MEDAGLIA + € 110.00

· 4° CLASSIFICATO ………. MEDAGLIA

· 5° CLASSIFICATO ………. MEDAGLIA

· 6° CLASSIFICATO ………. MEDAGLIA

· 7° CLASSIFICATO ………. MEDAGLIA

· 8° CLASSIFICATO ………. MEDAGLIA

· 9° CLASSIFICATO ………. MEDAGLIA

· 10° CLASSIFICATO ………. MEDAGLIA.

· Premio Settimanale ………. € 2.50 (una gara in omaggio)

Ad ogni società viene consegnato un Attestato di Partecipazione al torneo.

Comma 23.01                 COPPA DISCIPLINA
Il Presidente di Lega al termine della premiazione ufficiale in base a delle valutazioni generiche sui comportamenti di ogni singola società, quali tabella ammonizioni/espulsioni, comportamenti regolamentari, controprova ecc. effettuerà una valutazione del tutto autonoma e consegnerà a sua autentica discrezione la COPPA DISCIPLINA, ogni società è tenuta a rispettare tale decisione senza esternare polemiche inutili ed onde evitare di essere esclusa dalla Coppa disciplina della stagione successiva.
Articolo XXIV.    Ricorsi

Ogni società può tutelarsi dall’applicazione del Regolamento Ufficiale mediante dei relativi ricorsi che si distinguono in:

(a) Ricorso Amministrativo qualora si trattasse di provvedimenti inerenti cause amministrative e può essere presentato in qualunque momento della stagione.

(b) Ricorso Tecnico qualora si trattasse di provvedimenti inerenti cause tecniche e può essere presentato entro 30gg.

(c) Ricorso d’urgenza qualora si trattasse di provvedimenti generici e può essere presentato entro 3h dalla comunicazione ufficiale.

Tutti i provvedimenti disciplinari ritenuti gravi dal Presidente di Lega non ammettono ricorsi di alcun tipo. Si rammenta che non sono ammessi ricorsi inerenti decisioni del quotidiano ufficiale in quanto le valutazioni giornalistiche sono inoppugnabili.

Articolo XXV. Modifiche Regolamentari

Il Regolamento Ufficiale è l’organo guida del fantacalcio, esso può essere modificato in materia di regole tecniche dall’Assemblea Generale di tutti i partecipanti, per quanto riguarda regole amministrative e di gestione l’Assemblea composta dalla FANTALEGA78 può agire autonomamente anche a campionato in corso.

