Il modificatore del centrocampo � dato dal confronto tra il totale dei centrocampisti delle due squadre, calcolati sulla base dei voti assegnati ai singoli centrocampisti (esclusi bonus e malus).





Punteggio


se la differenza tra i centrocampisti �<2, si assegna 0 a entrambe le squadre


se la differenza tra i centrocampisti � compresa tra 2 e 3,99 si assegna +1 alla squadra con totale centrocampo migliore e -1 all'altra


se la differenza tra i centrocampisti � comrpesa tra 4 e 5,99 si assegna +2 alla squadra con totale centrocampo migliore e -2 all'altra


se la differenza tra i centrocampisti � comrpesa tra 6 e 7,99 si assegna +3 alla squadra con totale centrocampo migliore e -3 all'altra


se la differenza tra i centrocampisti �>=8 si assegna +4 alla squadra con totale centrocampo migliore e -4 all'altra





Nel caso di disparit� nel numero di centrocampisti schierati dai due fantallenatori, verranno aggiunti alla squadra con meno centrocampisti, tanti voti pari a 5 quanti sono i centrocampisti mancanti per pareggiare il numero dell'avversario.





Il modificatore incide solo ed esclusivamente sugli attaccanti che ricevono voto sufficiente, che non segnano e non sbagliano rigori.

















attenzione leggete bene il modificatore difesa....che � un po' diverso





Il modificatore della difesa � un bonus che si calcola solo se il portiere e almeno 4 difensori portano punteggio alla squadra. Si considerano il voto in pagella del portiere e i tre migliori voti in pagella ottenuti dai difensori (nel caso dei senza voto che ricevono punteggio ai fini del gioco, a tale punteggio si sottraggono i bonus e si aggiungono i malus), si calcola la media aritmetica di questo quattro valori.





Punteggio


+6 se la media �>=7


+3 se la media �>=6,5 e <7


+1 se la media �>=6 e <6,5











