Regolamento

TORNEO  di  PALO 

2001

1. La durata delle partite è di 25 minuti per tempo, più eventuale recupero a discrezione dell'arbitro ma comunque indicato ai giocatori, intervallato da 5-7 minuti di riposo tra un tempo e l'altro. Il tempo d'attesa, per l'eventuale ritardo di una delle formazioni, è stabilito in 15 minuti dopodiché sarà omologata la partita con un 6 -0 a tavolino e verrà dato un punto di penalità alla squadra rinunciataria.

2. Ogni squadra deve avere tutte le maglie dello stesso colore e possibilmente numerate.

3. Dei sette giocatori facenti parte della rosa, dei quali solamente uno può essere "extracomunitario"*, 3 scenderanno in campo mentre gli altri saranno a disposizione per cambi liberi e senza limitazione previa segnalazione al direttore di gara.

4. Valgono le regole del calcetto dove è considerato scorretto il semplice contatto fisico.

5. La palla è considerata in campo e giocabile fintanto che la stessa non tocchi terra al di fuori del rettangolo di gioco, gli alberi, le foglie o qualche spettatore al bordo del campo; è invece considerata valida la carambola sull'unico ex-palo della luce in cemento ed i sostegni della rete di pallavolo.

6. Le rimesse laterali, i calci d'angolo, le punizioni ed i rinvii dal fondo si battono con i piedi. Per ciò che concerne i rinvii dal fondo questi devono essere battuti da dentro l'area e possono essere toccati dal compagno di squadra solo al di fuori della stessa, pena la ripetizione; va rilevato sempre a riguardo dei rinvii che l'avversario deve sistemarsi all'esterno dell'area dei tre punti del campo di pallacanestro.

7. I falli di gioco commessi all'esterno del rettangolo di gioco vengono battuti come fossero rimesse laterali

8. Non valgono i pali segnati da prima della metà campo, e se ciò avviene il pallone continua ad essere giocabile da tutti i giocatori

9. Nel caso in cui si colpisca il palo direttamente da calcio d'angolo, rimessa laterale, rinvio dal fondo, punizione ecc. il pallone continua ad essere giocabile, se rimane in campo, da tutti i giocatori tranne che dall'autore del tiro.

10. I falli cattivi, pericolosi per l'incolumità degli atleti, la bestemmia, il fallo di mano su chiara azione da rete e qualsiasi atteggiamento non confacente al luogo in cui ci si trova verranno sanzionati con l'espulsione (sarà poi la Commissione a decidere l'entità della squalifica), il giocatore espulso può venire sostituito solamente dopo due minuti (salvo che la squadra non subisca gol prima) da un proprio compagno di squadra.  La squalifica per un turno è prevista alla seconda, e poi ad ogni altra ammonizioni presa in partite diverse. 

11. Il fine ultimo del torneo è quello di divertirsi stando assieme e per far ciò c'è bisogno di correttezza, rispetto e di buon senso da parte di tutti. Grazie e ciao
PS: per tutto ciò che non è direttamente contemplato o indirettamente sottinteso in questo regolamento ci si rifà alle regole del calcetto.

*E' considerato "comunitario" chi abita nel quartiere o chi frequenta una qualsiasi attività parrocchiale o ancora chi frequenta regolarmente il C.C.P. 
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TORNEO di PALO 2001

NOTE ORGANIZZATIVE


L'inizio del torneo di palo 2001 è previsto per venerdì 29 giugno, giocoforza le iscrizioni si chiuderanno mercoledì 27 giugno, cosicché già dal venerdì 28 saranno disponibili i calendari per l'intera manifestazione, la cui finale è in programma poco dopo la metà del mese di luglio.

Le date e gli orari delle partite, è quasi superfluo dirlo sono inderogabili pena la sconfitta a tavolino, e solamente condizioni meteorologiche impossibili possono far slittare lo svolgimento della partita, la quale sarà recuperata in data ed orario compatibile con il proseguo del torneo ed a totale discrezione dell'organizzazione.


All'atto dell'iscrizione, contestualmente al pagamento della quota*, la squadra dovrà presentare una lista con al massimo 7 nominativi i quali dalla sera del 27 giugno rimarranno fissi quindi non passibili di sostituzioni o modifiche per tutto il torneo.

Chi non avesse una squadra può comunque iscriversi singolarmente  (Lit. 5.000) saremo poi noi ad assemblare i «solitari» in modo da permettere a chiunque di partecipare.

Il Torneo si articolerà in una prima fase eliminatoria, nella quale la vittoria raggiunta nei tempi regolamentari varrà 3 punti, ed in caso di parità si disputerà un unico tempo supplementare di 10 minuti nel quale vale la regola del golden post (equiparabile al golden gol del calcio), la squadra che nell'arco dei 10 minuti segnerà per prima si porterà a casa 2 punti l'altra 1 solamente. Nell'eventualità che anche nei supplementari nessuna delle due formazioni segni sarà assegnato un punto ciascuno.

L'accesso alla seconda fase del torneo è regolata in primo luogo dai punti ottenuti e d in caso di parità saranno considerati nell'ordine: scontro diretto, differenza reti, minor numero di ammonizioni (ogni espulsione è equiparabile a due ammonizioni), più gol segnati, ed eventualmente sorteggio.


La seconda fase del torneo sarà ad eliminazione diretta, con la regola del golden post ed eventuali calci di rigore (tre per squadra e poi ad oltranza). 
In considerazione del fatto che dalla seconda fase del torneo saranno chiamati arbitri veri e propri a dirigere le partite, le squadre che usufruiranno di tale servizio supplementare saranno tenute a versare un contributo di Lit. 10.000 a partita. 


L'organizzazione si riserva di limitare ad un numero massimo di squadre, non ancora individuato, la partecipazione al torneo al fine di garantire che il torneo non si protragga oltre la fine di luglio.
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* la quota d'iscrizione è Lit. 50.000 alzata a Lit. 70.000 per chi porta il nome di un'attività commerciale (va ricordato che da un paio d'anni abbiamo uno spazio sul Gazzettino).






