Guida di Final Fantasy IX a cura di Christian Giusti:

DISCO 2

Disco 2
Parte A 

Capitolo 1: Dark Times

Sezione 1: Aerb Train Station

Dopo che sarete usciti dal treno dirigetevi a destra; prendetevi nuovi equipaggiamenti parlando con il venditore nell’angolo in basso a destra (sotto al Mogli). Salvate il gioco e dopo che avrete terminato tutti i preparativi, andate in alto a destra. Garnet vedrà diverse facce familiari; fate ritorno nell’area dove c’è il bar. Parlate con Steiner ed uscite, quindi andate a nord; entrate nel treno. 

Black Waltz #3 è ancora vivo e chiede una rivincita. Potreste incontrare alcune difficoltà se Garnet e Steiner se si trovassero ancora al loro stesso livello, ma l’aiuto di Marcus qui sarà inutile. Con Garnet utilizzate block & heal; Steiner verrà danneggiato gravemente se vi sarete dimenticati di migliorare il suo equipaggiamento e non userete correttamente le potions.

Dopo la battaglia sarete giù dal treno. Dirigetevi verso destra per raggiungere Treno. Dopo che avrete attraversato il ponte prendete le scale di sinistra per raccogliere del Gold, tornate quindi indietro a destra. Salvate il gioco quando tornerete nella mappa del mondo. Se vorrete ottenere alcuni tents prendetevi un pò di tempo per aumentare di livello, preferibilmente intorno al 10 o superiore; anche se è noioso vi conviene farlo prima di fare ingresso a Treno. Tenete gli occhi aperti quando combattete in questa zona, poiché potreste imbattervi in mostri amichevoli; solitamente vi chiederanno alcuni items in cambio di alti AP. Fate attenzione quindi ai mostri amichevoli, e consegnate loro items che possedete in gran numero.

Sezione 2: Treno

Cards:

Una volta che sarete entrati in Treno vedrete un filmato, quindi un paio di ATE. 

*nota: uno degli ATEs è chiamato "Predicament" – dovrete necessariamente vederlo se vorrete poi ottenere un Muscle Belt .

andate tutto a sinistra, passando per l’entrata sul terrazzo rosso, quindi scendete le scale. Scendete giù per un ATE, la grande costruzione sulla sinistra è una Card Hall per il gioco. Tornate indietro per un altro ATE e vedrete delle facce fin troppo familiari. Salite di un altro schermo e fate ingresso nella casa sulla sinistra per trovare un Combination Shop; qui dovreste poter prendere un Muscle Belt se avete visto il giusto ATE. Sarete in grado di lasciare tutte le monete che avrete trovate finora se vi dirigerete alla Zodiac Room – ogni volta che lascerete una moneta riceverete una rispettiva ricompensa. Andate ancora tutto a destra, e passate due schermi.

Una volta usciti dalla casa cercate di vedere cosa potrete prendere e tornate dentro. Talvolta troverete items piuttosto comuni, ma vi capiterà anche di ricevere degli oggetti piuttosto potenti. Una volta che avrete fatto andate a destra verso il prossimo schermo. La grande torre è dotata di un vasto assortimento di weapon ed armor; la piccola torre è la casa di un Mogli che non esiterà a volare fuori ogniqualvolta tenterete di entrarvi. Salvate il gioco dal Mogli e fate ingresso nella piccola torre. Scendete le scale per raccogliere alcuni utili bonus quindi entrate nella prima casa sulla destra e scendete giù alla ricerca di Marcus. Rispondete OK e procedete scendendo per incontrare Baku. In seguito al filmato, aprite la porta chiusa posta all’estremo lato sinistro in Treno; Professor sta qui ad aspettarvi. Dopo un altro filmato entrate nel buco al alto di Professor. 

Dopo aver salvato il gioco dal Mogli, andate nella sezione di sinistra e muovete la leva che trovate, quindi muovetevi verso destra, poi ancora a destra. Potreste trovare alcuni nemici, così prendetevi un pò di tempo per aumentare di alcuni livelli; potrete comunque riuscire da Treno se necessario. Tirate la catena triangolare e dopo il filmato andate a sinistra e muovete la leva (è meglio se salverete il gioco prima di abbassare la seconda leva!). 

Questi tizi non hanno alcuna simpatia per voi, e sono piuttosto potenti. Se avrete guadagnato livelli, dovreste trovarvi intorno al 15 o giù di lì, in tal caso questa battaglia risulterà semplice. Il serpente non vi colpirà molto duramente però utilizzerà il veleno; per curarvi usate gli antidotes che possedete, oppure servitevi dell’incantesimo Heal di Garnet, ammesso che ce l’abbiate. Marcus e Steiner dovranno attaccare mentre Garnet userà le abilità blocks/heals. Dopo che gli avrete tolto un certo tot di HP il serpente scapperà via.

Ora è tempo di tornare ai comandi di Zidane e del resto del gruppo. Dirigetevi a destra, quindi a sinistra del tornado dove prima l’accesso non vi era consentito, ed entrate. 

Sezione 3: Cleya

Fate attenzione ai grandi uccelli neri; essi potranno infatti ingoiare un nemico. Quando raggiungerete il prossimo schermo andate a sinistra sulla terza piattaforma (con la porta chiusa) e premete l’interruttore per aprire la porta. Procedete ancora verso destra, quindi salite sull’albero. Qui troverete un cesto contenete un Ether, quindi riscendete e cercate la sotto una leva da poter abbassare. Ritornate al prossimo schermo e salite su per le liane. 

La stanza ora si presenta differentemente dato che l’avete svuotata di tutta la sabbia che conteneva. Dirigetevi a sinistra; andate ancora a sinistra e salvate il gioco servendovi del Mogli. Continuate per questa strada, quindi girate a sinistra e strada facendo aprite il cesto contenete un Flame Staff, andate quindi verso destra e cercate li intorno per un Remedy.  A questo punto dovrete girare intorno per trovarvi al centro; soffermatevi in questa zona per raccogliere un Mithril Glove  poi premete l’interruttore posto alla fine. Tornate indietro ed imboccate la via di destra che vi porterà in un’apertura del muro dove troverete una Mithril Vest  cercate quindi dietro al pilastro centrale per i Desert Boots.  Uscite e dirigetevi a sinistra.

Andate ora a destra ed impossessatevi di un Elixir  quindi tornate sui vostri passi e poi andate a sinistra. All’interno della stanza con tre vortici premete il bottone Cerchio per evitare di venire catturato al loro interno; andate a sinistra fino al prossimo schermo, quindi salite le scale. 

Benvenuti nel Cleya Settlement. Scegliete l’opzione in alto appena vi sarà richiesto. Quando sarete tornati indietro, ritornate ancora nell’area con l’albero e prendete un pò di tempo per portare il vostro livello oltre il 18 (ed assicuratevi che VIVI abbia appreso i suoi ice attacks!). quando sarete pronti, tornate al cancello e dirigetevi a destra, guardate lì intorno per alcuni Gil. Tornate indietro e salite le scale sulla sinistra quindi continuate ad andare a sinistra; qui vedrete due ATE. Andate a destra per salire le scale e parlate con la guardia che si mostrerà durante il VIVI's ATE; egli vi venderà delle weapons (comprate tutto quello che potrete). La porta alle sue spalle nasconde un’inn; ispezionate la parte in basso a destra e quella in alto a sinistra, quindi salite le scale e salvate il gioco dal Mogli (fatevi anche un riposino se doveste averne bisogno). Uscite e dirigetevi a destra per altri due ATEs. Ora andate per due schermi a sinistra e parlate con la ragazza sul lato sinistro; ella vi venderà degli items. Date ora un’occhiata al fungo alla sua destra; dopo che avrete acquistato tutto quello di cui avete bisogno, salite le scale e fate ingresso nella grande casa. Purtroppo non sarete graditi qui dentro, perciò andate prima a sinistra, poi a destra, e poi infine giù. Ora sarete nuovamente nell’area in cui VIVI venne avvicinato precedentemente e dove voi (fortunatamente!) compraste alcune nuove weapons ed armor. Dopo il filmato, salvate il gioco dal Mogli nell’inn. Tornate all’entrata e dirigetevi a destra.

L’AntLion (un altro flashback da FF2 (versione americana)!)! se avrete alzato il livello dei vostri alleati ora dovreste trovarvi intorno al 18. utilizzate l’abilità jump con Freya e tenete pronto VIVI; con lui usate gli incantesimi ice. Tenete pronti gli echo grass nel caso in cui gli Antlion vi infliggano lo stato mute. Zidane e Quina possono attaccare normalmente. Antlion talvolta useranno dei potenti fire attack che possono infliggervi circa 300 hp di danno, posseggono inoltre un’altro attacco in grado di ridurre gli HP dei vostri alleati a livelli minimi, come 1 o 5, così curatevi di avere pronte delle potions. A parte questo, attaccateli a raffica e lanciate le magie ice finchè non li avrete sconfitti. 

Una volta che prenderete il controllo di Freya, dirigetevi verso l’Inn e salite le scale; qui troverete un mogli pronto a vendervi delle cosucce interessanti – compratele! Se non avrete acquistato nuove weapons, il tizio che le vende lo troverete all’interno dell’inn situato sul lato sinistro. Assicuratevi di avere da parte delle potions e delle phoenix tail. Salvate il gioco e tornate all’entrata, quindi andate nuovamente nell’area con il grande albero.

Sembrava che la morte degli Antlion venne stoppata dal vento e dai vortici, ma i soldati di Alexandria (sei di loro) usciranno allo scoperto durante il combattimento con alcuni mostri. Quando arriverete al ponte scegliete la prima opzione; il piccolo ragazzo che salvaste precedentemente uscirà allo scoperto e vi porterà un rapporto. 

Quando avrete raggiunto il settlement sarete costretti a combattere alcune battaglie, nelle quali dovrete curarvi spesso. Dopo che avrete battuto il primo black mage, salvate il gioco servendovi del Mogli che si trova ora alla vostra destra, dove prima c’era l’Antlion. 

Fate ritorno all’entrata e combattete 1 mage, 3 soldiers, ed altri 2 mages (3 battaglie separate). Se ne avrete bisogno potrete curarvi dopo che avrete sconfitto questi tre (e salvare ancora dal Mogli). Salite le scale e scegliete la seconda opzione, quindi ancora la seconda opzione (se sceglierete la prima i nemici che vi si frapporranno saranno il doppio!). dovrete fronteggiare 1 mage & 2 soldiers; dopo la battaglia potrete nuovamente curarvi –scegliete la terza e dovrete combattere 2 soldiers. Quando il giovane ragazzo vi farà delle domande, rispondetegli la seconda opzione. 

Ora dovrete vedervela di nuovo con Beatrice e ancora una volta è più forte di voi. Il suo lightning sword attack vi può causare la bellezza di più di 800 hp di danno ed i suoi attacchi normali sono in grado di infliggervi più di 400 hp di danno alla volta. Lei attaccherà prima Zidane e poi il resto del gruppo in ordine. Un buon sistema per eliminarla è quello di possedere un buon numero di Phoenix Tails e lasciare che Zidane si prenda tutti i suoi lightning sword attack, quindi resuscitarlo ogni volta. In questo modo i restanti membri del vostro gruppo dovrebbero restare in vita. Mi auguro che abbiate appreso già l’abilità +10%HP in grado di aiutare il vostro gruppo. VIVI deve essere in possesso di un buon numero di fire/ice/thunder attacks; Fire2 è piuttosto efficace. Quando l’avrete quasi battuta Beatrice innalzerà i suoi HP; a questo punto, cercate di resistere poichè la sua sconfitta è ormai vicina. Quando la sua fine è prossima, Beatrice userà il suo attacco che ridurrà i vostri HP ad 1.

Arriverete alla nave senza di Quina la quale non è in grado di trovare il mezzo di trasporto. Salite le scale e seguite Beatrice. Al termine del filmato, riscendete le scale -- qui vedrete un Mogli spuntare fuori; avvicinatevi ad esso e salvate il gioco, fatto ciò ritornate sui vostri passi e scendete nuovamente le scale. 

Sezione 4: Escape and Retrieval

Non appena vedrete Steiner e Marcus dovrete girare prima a sinistra e poi a destra. Quando inizierete a muovervi lentamente verso sinsitra, prima di premere il tasto del controller nella stessa direzione, aspettate finchè non andrete verso sinistra/destra. Non appena vedrete gli archi sarete in grado di premere destra o sinistra più spesso; più sarete veloci a premere la direzione, e prima uscirete fuori. Dovrete vedervela con alcune guardie se tenterete di fuggire a sinistra. Salite la scala e Steiner si rincontrerà con Zidane, VIVI, e Freya.

Quando l’orologio segnerà 30 minuti, voi ne avrete a disposizione 29:30 dopo che Marcus azionerà la sua trappola. Quando avrete di nuovo il controllo, andate giù, poi a sinistra, quindi salite e fate ingresso nel castello. Una volta dentro dirigetevi a sinistra e salite le scale, quindi entrate dalla porta in basso. Salite la scala a spirale, (questo è il posto dove incontraste per la prima volta Garnet, ricordate?) – non tornate a destra alla ricerca del Mogli, poiché egli non si trova più qui. Dopo che avrete salito le scale dirigetevi a sinistra ed oltrepassate la porta, quindi continuate per questa strada. Quando vi troverete dentro la stanza da letto di Garnet ispezionate il camino sulla sinistra in cerca di un interruttore; premetelo.

Quando avrete sceso le scale dovrebbero esservi rimasti 25 minuti sull’orologio. Aprite il cesto all’interno della stanza con il pendolo, quindi scendete le scale e fate ingresso nella porta di fronte a voi.

A questo punto dovreste avere ancora circa 22:30 secondi quando inizierete la battaglia contro i due jokers, Scorn e Zorn. Concentrate i vostri attacchi solamente su uno di loro, e riuscirete a sconfiggerlo facilmente. Occasionalmente lanceranno l’incantesimo Comet su i vostri alleati causandovi circa 200-250 HP di danno, ma non’è un grosso problema; appena sarete riusciti a sconfiggerne uno, entrambi fuggiranno via. Assicuratevi di salvare il gioco, e di utilizzare un tent dopo aver battuto Scorn e Zorn.

Ritornate nella stanza da letto di Garnet e dovrete vedervela di nuovo con Beatrice. Usate la stessa strategia adottata per lo scontro precedente; l’unica differenza sta nel fatto che Steiner colpisce più duramente di Quina, e Beatrice ora ha più HP. Come al solito quando la sua sconfitta è prossima farà uso del suo attacco in grado di ridurre gli HP dei vostri alleati ad uno. 

Beatrice e Freya si uniranno per questa battaglia. Mentre i mostri come Quina e la sua gente, possono essere sconfitti piuttosto in fretta – quindi vi conviene fare uso del più potente incantesimo posseduto da Beatrice. 

Al termine della battaglia, scendete in fretta le scale. Dovrete combattere tre black mages che assomigliano a Black Waltz #3 ma decisamente più forti. Concentrate i vostri attacchi su uno di loro per volta e vincerete facilmente. Andate giù e dovrete combattere due di queste strane bestie; concentrate di nuovo i vostri attacchi su uno di loro, e fate in modo che Garnet curi o svegli uno dei vostri alleati, se dovesse essercene bisogno. Così li sconfiggerete facilmente.

Steiner lascerà il vostro gruppo per aiutare Freya e Beatrice –e questa non’è una buona cosa dato che dovrete affrontare un’altra di quei mostri. La scena ritornerà su Freya e Beatrice; se possedete sufficenti MP usate gli stessi attacchi anche contro questi mostri. Steiner a questo punto arriverà e si unirà a Freya e Beatrice; fategli subito attaccare i due mostri. 

Quando ritornerete al controllo di Zidane, fate ritorno nel posto in cui salvaste il gioco dopo che avevate sconfitto Scorn e Zorn; il Mogli è di nuovo qui, pertanto salvate di nuovo il gioco. Ritornate nel luogo in cui Steiner e Garnet vennero originariamente catturati e dirigetevi nell’ant tansport.

Questa volta dovrete combattere contro un caterpillar; non’è molto difficile se non lo attaccherete quando alzerà la sua coda. Egli occasionalmente vi attaccherà usando un potente attacco elettrico in grado di causarvi circa 150-200 HP di danno. La strategia migliore è usare Garnet per curare tutti, e far lanciare la magia Fire2 a VIVI.

Sezione 5: The Destruction of a Kingdom

Quando ri-otterrete il controllo del vostro gruppo (Garnet ora sarà al comando della squadra) salvate il gioco dal Mogli. Continuate a scendere per ricevere un’altra Mithril Vest.  Dietro al cesto c’è una piccola area dove è possibile entrare -- Ramuh (1) sarà qui. Andate a sinistra e Ramuh (2) si troverà di fronte al cesto di sinistra – all’interno dello stesso troverete un Ogrenix. Andate a destra verso la radice verde , risalite la stessa fino a raggiungere il prossimo schermo per trovare di nuovo Ramuh (3). Tornate indietro salite di nuovo la radice quindi girate a sinistra e proseguite fino a che vedrete Ramuh (4). Fate ritorno nel precedente schermo girate a destra ed attraversate il ponte; andate giù ed incontrate Ramuh per la quinta ed ultima volta – quando vi sarà chiesto scegliete la seconda opzione, poi la prima. Tornate un po’ indietro e saltate giù dove c’è il cesto contenente un Mithril Bracelet. Salvate il gioco e tornate nell’area dove incontraste l’ultima volta Ramuh, qui lo troverete nuovamente.

In seguito ad un fantastico FMV sarete nel Lindubulm. Entrate nell’inn e salvate il gioco al secondo piano, inoltre se doveste averne bisogno curatevi. Procedete verso il prossimo schermo e fate ingresso nella casa in alto. Procedete ora in alto a destra, ed assistete al filmato! Dopodiché King Cid vi donerà 3,000 Gil. Ora tornerete di nuovo nella città; dirigetevi nel weapon shop e comprate tutto quello di cui avete bisogno, quindi salvate nuovamente il gioco. Guardate nella sezione del monocart, ed utilizzatelo per farvi un giretto intorno alla città; quando vi sentirete pronti tornate indietro e parlate con il tizio di fronte alla fontana davanti allo weapon shop.

Quando sarete riusciti, soffermatevi nuovamente a Qu's Marsh per riprendere con voi Quina. Tornate dove c’era il Mogli (catturate delle altre rane!) dirigetevi tutto a destra e passate nell’erba. Quina a questo punto vi dirà che è a conoscenza di un’altra via più veloce per raggiungere Fossil Roo -- seguitela.

Oltrepassate il cancello e fate ingresso nel Fossil Roo. Continuando per questa strada, dovrete sfuggire da un carro che vi inseguirà; ora correte nella stanza con il pendolo. Se doveste venire catturati per salvarvi fate uso di uno degli incantesimi Fire2 di VIVI. 

Rene aspetterà che voi smetterete di correre. I danni che vi provocherà sono sì alti, ma sicuramente non si possono paragonare a quelli che è in grado di infliggere Beatrice. Fortunatamente per voi, ogni volta che farà uso di un potente attacco perderà la sua ascia per un paio di turni. Quindi usate la solita tattica: VIVI farà uso dei suoi incantesimi più potenti, Garnet si avvarrà delle sue grandi doti di curatrice, e Zidane/Quina attaccheranno. Cercate di mantenere i vostri HP alti, e proteggete Garnet; così facendo sconfiggerete Rene in breve tempo. Lei al termine della battaglia scapperà via. Continuate ad andare a destra.

Utilizzate un piccolo insetto preso da uno dei fiori che si trovano a sinistra dell’entrata, quindi posizionatevi al centro e richiamate il grande insetto. Ora dirigetevi nella prossima stanza, e da qui scendete giù; salvate il gioco. Salite e prendete un altro fiore; ora dirigetevi a destra e muovete la leva. Uscite di nuovo, prendete un fiore, e premete il bottone di azione posto al centro del corridoio marrone scuro, quindi cavalcate la bestia.

Ora salite su per le scale alla vostra sinistra. Qui scendete giù ed andate a nord da dove eravate venuti, poi seguite il corridoio dinanzi a voi e muovete la leva. Tornate sui vostri passi, prendete un fiore e salite le scale nel centro dove ci sono dei barili; salite nuovamente sulla bestia. Vi troverete nella stanza con il punto marrone scuro; muovete ancora la leva e cavalcate la bestia. Ritornate dal Mogli (Salvate) e continuate a percorrere il corridoio sulla destra del Mogli. Così arriverete vicino ad un venditore di weapons <grin>. Quando sarete pronti salite le scale e proseguite oltrepassando la leva. Andate a sud non appena potrete e salite su per le liane sulla destra.

Parlate con il minatore, ed usate il piccone intorno alla sfera centrale per trovare un items – allora guardate il muro sul lato all’estrema destra (tutto a destra sul piano superiore) per trovare un Mogli. Salvate il gioco di nuovo se ne avrete bisogno, ridate il piccone al minatore, quindi imboccate il corridoio alle sue spalle e guardate a sinistra per trovare una Survival Vest. Salvate il gioco ancora se volete, poi tornate dove c’erano le liane e premete l’interruttore. Quando avrete premuto la leva andate giù e poi a destra. Prendete una pianta e cavalcate ancora una bestia per uscire fuori. Sezione 6: Magetown

Camminate la intorno e cercate un altopiano, una volta trovato cercate la città di Conde Petie; salvate il gioco prima di entrare. Apeena tornerete al controllo di Zidan, andate a destra e dirigetevi nell’item shop. Salvate il gioco dal Mogli ed ispezionate l’angolo delle scale alla destra del Mogli (la piattaforma prima delle scale porta verso l’alto). Salite e parlate con VIVI, quindi seguitelo fino a tornare nell’Item Shop.

Appena vi potrete rimuovere tornate all’Item shop e comprate tutto quello di cui avete bisogno; la porta sul lato destro porta al weapon store. Notate le due guardie che si trovano qui e che non vi lasceranno passare. Quando sarete pronti riuscite fuori.

Spendete tempo qua fuori per aumentare il vostro livello e prendere AP points per acquisire nuove abilità. Se avrete bisogno di curarvi, c’è un Inn sulla sinistra nelle immediate vicinanze dopo che sarete entrati nel Conde Petie. Una volta che avete appreso ciò che dovevate, e avrete raggiunto circa il livello 28 dirigetevi a sud. Proseguite per questa strada finchè potete, ora dirigetevi a sinistra per trovare uno stagno dove Quina potrà mangiare altri rospi. Il vostro obiettivo è andare a destra nella sezione marrone. 

Così arriverete al labirinto che conduce alla Mage Town. Sullo schermo apparirà un’indicazione che vi dirà che, l’unico modo per trovare la via è quello di prestare attenzione ai gufi – ogni volta che imboccherete la giusta via vedrete un gufo volare via; raggiungerete la città quando l’ultimo gufo volerà via; vedrete il picco del mago dalla parte opposta a dove vi trovavate voi quando eravate in prossimità dell’ultimo gufo – a questo punto seguite quindi il Mage. Vi condurrà sino al Black mage Village.

Appena entrati vedrete un ATE; quando tornerete al controllo di Zidan dirigetevi a sinistra verso il weapons shop ed acquistate tutto ciò di cui avete bisogno. Andate in alto a destra e salvate il gioco dal Mogli quindi prendete l’ATE. Entrate dentro e parlate con Quina – guardate il lato destro del negozio. Tornate indietro e salite verso il cerchio centrale, quindi andate a destra e guardate l’ATE; ora oltrepassate il ponte e fate ingresso nell’Inn, qui cercate nel lato all’estrema destra. Uscite dall’Inn ed attraversate il ponte di nuovo, andando ora a sinistra per un Item shop – comprate tutto quello che vi serve. Andate sulla sinistra per incontrare Garnet (dagger) mentre stava parlando con i due Black Mage. Uscite ed andate ancora a sinistra fino al prossimo schermo. Parlate con i due Black Mage e fate ritorno nell’Inn. VIVI vi attenderà qui dentro; scegliete la prima opzione ed ognuno andrà al letto a riposare. Dopo che vi sarete risvegliati, assicuratevi di possedere tutto quello che vi serve e ritornate nel Conde Petie.

Quando sarete tornati nel Conde Petie, fate ritorno alla sezione dove ci sono le due guardie (al weapon shop) e parlate con loro, quindi tornate nel corridoio di sinistra (quello dietro alla porta immediatamente a sinistra che trovate appena entrate nel Conde Petie) qui parlate con il grande dwarf. Dopo il filmato, aumentate il vostro livello fino a 30 quindi tornate dove c’erano le due guardie, le quali ora vi lasceranno passare.

Oltrepassate il ponte fra le montagne ed equipaggiate Quina con tutti i  gingilli più scarsi che avete. Potrebbe a questo punto capitarvi di imbattervi in Eiko – lei si unirà al vostro gruppo al posto di Quina. Salite la sporgenza sulla destra dove avevate incontrato Eiko e salite servendovi delle radici; aprite il cesto sulla sinistra e continuate ad andare a destra per ricevere una lettera. Riscendete ed andate a destra; salite ora dalle radici di destra e dirigetevi a sinistra per raccogliere un’altra lettera. Riscendete ancora e continuate ad andare a destra. Parlate con i due Moogles, quindi salvate il gioco; andate a sinistra e salite su per le scale. Continuate per questa strada fino a che non vi imbatterete in Hell Gigas.

Hell Gigas non’è affatto semplice da sconfiggere. Mi auguro che vi troviate intorno al livello 30-31 o giù di lì, anche se i suoi attacchi non sono devastanti, sono sufficientemente potenti per mettervi in difficoltà in più di un’occasione! La cosa migliore che Eiko può fare in questa battaglia è quella di preoccuparsi di curare le ferite dei vostri alleati dopo che Gigas avrà utilizzato il suo earthquake attack. VIVI potrà potenziarsi e fare uso dei suoi incantesimi più potenti, mentre come al solito, Zidan ed anche Garnet stavolta attaccheranno. In questo modo Gigas verrà sconfitto facilmente! 

Dopo la battaglia continuate ad andare a destra e prendete la diramazione che va verso sinistra per trovare l’uscita. Una volta nella mappa del mondo, salvate il gioco e muovetevi verso nord-ovest finchè non giungerete sino ad una città costiera chiamata Madain Sari.

Sezione 7: Iifa

Appena potrete controllare Zidan, dirigetevi a destra e parlate con il Moogle. Ritornate a sinistra e colpite un ATE – continuate per questa strada ed incontrerete VIVI, quindi parlateci. Parlate ora con il moogle vicino a VIVI quindi muovetevi verso Garnet che si trova all’entrata della città, ora dirigetevi a destra. Quando ritornerete al controllo di Zidane guardate l’ATE e ritornate dal moogle vicino a VIVI – egli infatti ora vi lascerà entrare. Dopo aver parlato con Garnet prendete il vaso, andate a sinistra e parlate con Eiko. Tornate nella cucina e quando il mogli vi chiederà rispondete la prima opzione. Quando il controllo tornerà a voi, uscite dalla città e salvate il gioco. Cercate di aumentare il livello di tutti quanti almeno a 30, se ancora non ci siete, e da qui raggiungete il livello 35. se avrete bisogno di riposare ritornate nella cucina e parlate con il moogle. Il primo moogle all’entrata della città vi venderà items- comprate diverse potions ed ethers oltre che phoenix feathers.

Ritornate al Mountain Pass e dirigetevi verso la cima. Quando sarete usciti passate attraverso gli alberi – benvenuti a Iifa. Appena vi sarà richiesto, selezionate la terza opzione ed Eiko abbasserà le sbarre. Continuate ad avanzare e spendete un pò di tempo combattendo (qui dovrete cercare di raggiungere il livello 40!) – i mostri che incontrerete qui sono piuttosto facili da battere e dopo la loro morte guadagnerete parecchi punti esperienza. Salvate il gioco dal mogli e continuate per questa strada. Quando raggiungerete la piattaforma, selezionate l’opzione con il nome di Eiko e scenderete nei sotterranei di Iifa.

Fatevi strada verso il basso e strada facendo curate spesso le vostre ferite. Mi auguro che vi troviate vicino al livello 40 ora. Vedrete una fantastica scena (e non’è un semplice e banale FMV – questo è solamente un’altro esempio di quanto è, un grande gioco FF9!). non appena scenderete i mostri vi attaccheranno senza darvi respiro; parlate con VIVI ed affrontate un altro gruppo di mostri. Quando sarete finalmente arrivati giù, parlate con tutti, ed assicuratevi di guardare alle spalle di Eiko e Vivi (girate loro intorno e dirigetevi dietro al muro posto alle loro spalle). Guardate il muro all’estrema sinistra; dopo il terremoto salite le scale in cerca di Garnet. 

Ora dovrete vedervela con l’essenza dell’albero. Preparatevi ad affrontare una nuova battaglia. VIVI rappresenta la vostra carta vincente in questo scontro, attaccando con i suoi attacchi non elementari (mi raccomando non lanciate mai nessuna magia Fire!). L’albero potrà provocarvi dei danni seri contrattaccando gli incantesimi Fire che gli lancerete, ed inoltre possiede un attacco mortale in grado di uccidere tutti i vostri alleati. Come se non bastasse questo nemico possiede molti HP ed è dotato di un’alta percentuale di difesa. Quindi se verrete sconfitti – e per più di una volta – non sorprendetevi troppo. I livelli che avrete guadagnato venendo qui, vi sembreranno apparentemente un buon punto d’arrivo, nella preparazione dei vostri alleati per fronteggiare questo tizio – e credo che sarete d’accordo con me sul fatto che è difficile avere la meglio su di lui. La Squaresoft è sempre stata famosa per i suoi boss quasi invincibili, e questo non fa eccezione!

Quando avrete vinto la battaglia preparatevi ad assistere ad un altro bellissimo FMV! 

Sezione 8: Introspection

Fate ritorno a Madain Sarai ed entrate di nuovo nella cucina. Scendete le scale e dirigetevi a destra per ritrovare Eiko all’interno di una stanza sottostante alla cucina. Dopo che avrete parlato con Eiko e sarete tornati al controllo di Zidan uscite, lasciate la cucina, andate a destra passando lo schermo con la fontana nel mezzo e parlate con il moogle che sta a guardia dell’entrata – scegliete ora la prima opzione.

Rene a questo punto riapparirà ed è tutt’altro che felice. Dopo aver lasciato Eiko, dovrete vedervela con il misterioso uomo verde. C’è un modo semplice, per sbarazzarvi in fretta di questo tizio apparentemente fortissimo – fermatevi finchè egli non si troverà in basso a destra, (se lo guarderete dalla prospettiva di Zidan, è l’angolo a destra più lontano) quindi colpitelo per causargli un doppio danno. Se invece lo attaccherete spesso ci sono alte probabilità che il vostro colpo vada a vuoto.

Dopo la battaglia ritornate nella cucina, quindi nella stanza dove trovaste Eiko, ora parlate di nuovo con lei. Riuscite fuori e premete il bottone di azione quando vedrete apparire il punto esclamativo (in stile Metal Gear Solid!). Dopo il filmato un nuovo personaggio, Coral si unirà a voi. Quando avrete deciso i membri del gruppo, ritornate a Iifa. Prima di entrare, assicuratevi che i vostri personaggi abbiano i loro HP al massimo, assicuratevi di possedere parecchie potions, ethers, e phoenix downs, e possibilmente cercate di avere un livello intorno al 40-45 se possibile. Una volta entrati in Iifa, scegliete la terza opzione non appena vi verrà chiesto qualcosa. Entrate nell’albero e scendete ancora. Vi capiterà qui di dover affrontare due differenti mostri ma sono entrambi estremamente facili da battere. Continuate sulla vostra strada finchè non vedrete un filmato seguito da un altro in FMV. Continuate in questa direzione per salvare il gioco dal Moogle, dopodichè riuscite fuori dall’albero. Ora assistere ad un paio di filmati e di FMVs e….. ci si rivede il mese prossimo! 

