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JClic

JClic, il cui sito ufficiale &: http://clic.xtec.net/en/jclic/index.htm
permette di creare e visualizzare diversi tipi di esercizi multimediali ed
attivita per un uso educativo.

E'una piattaforma open source realizzata dal Ministero dell'lstruzione
Catalano

e distribuito con licenza GNU/GPL.

Riferimenti utili
* www.israt.it - Sezione didattica e software libero

*  www.didattica.org - Sito dedicato al software didattico per la scuola. E'
presente una sezione dedicata a Jclic con relativi esercizi.



PROGETTO

¥ Descrizions

g: roberts_prova_2

Descrizione:

¥ Creazione

Autori:

- WAl

Scualae:

Persone coim

F- WA

Revisioni: |13/07/12 - created

F- WA

 Desittori

Livell:
Aree:

Desarittori:

| Creaun nuowm

Nome del progetto: ||

Nome file: Jdic.zip

Cartells: |G: fwinPenPack/User/IClic/

L'esercizio che si va a creare & un vero e
proprio progetto, infatti & necessario a priori
progettarne la struttura, individuare gli elementi
che lo andranno a costituire (file multimediali,
attivita da compiere, ordine in cui le attivita
dovranno essere svolte).

L'interfaccia lavora su differenti voci:
PROGETTO - Informazioni relative all'esercizio
LIBRERIA MULTIMEDIALE

ATTIVITA'

SEQUENZE

LIBRERIA MULTIMEDIALE

Nella libreria multimediale sono presenti i file usati nell'esercizio, & possibile utilizzare

immagini, suoni, animazioni, video

Pulsante per inserire nuovi file

&

E' possibile importare ed esportare librerie multimediali da altri esercizi.
In fase di salvataggio del progetto, il programma verifica una serie di situazioni relative
ai file multimediali usati nelle varie attivita...



LIBRERIA MULTIMEDIALE

T file

=
Rimazione di cggetti multimediali non usati Mcmmm‘ perm_o_ )

I sequenti oggetti multimediali nen risultanc usati in Y Gi/winPenPack/User/)Clic/projets/daOscar/roberta_prova_01 jclic/coniglio.pn
Proy P! J -G
alcuna attivita: & fuori dalla cartella del progetto corrente.
aquila = E' consigliabile tenere tutti i file nella stessa cartella.
— Vuoi copiare i file selezionati nella cartella del progetto?
cane
civetta E
corallo.jpg
fioreresized.jpg =
galina
i01-aquila.mp3
i0 1-bravissimo.mp3 > , L'immagine “fiore.jpg" ha una dimensione di 550x694 pixel.

Supera percié il massimo consentita da JClic Author
(800:600). Vuoi ridimensionarla?

Vuoi rimuoverli?

C s | [ No | [Annula]

dovrebbero risiedere tutti nella libreria multimediale.
(3) Gli elementi non utilizzati in alcuna attivita
dovrebbero essere eliminati dalla libreria
multimediale.

(4) Gli elementi di dimensioni superiori a quelle
Ersi [ Ne | [Annulla) consentite vengono ridimensionati e rinominati con
il suffisso resized (esempio fiore.jpg diventa fiore-
resized.

Rimesione i e — m‘ |3l | (1-2) Gli elementi multimediali usati nelle attivita

I seguenti oggetti multimediali non risultano usati in
W' alcuna attivita:

[balena, gallina.png]
Vuoi rimuowverli?

ATTIVITA'

Le attivita, una o piu,
costituiscono I'esercizio.

| Copia le caratteristiche in.

| Caratteristiche A
=] Finestra principale azioni_animali
E Calore di sfondo azioni_animali_2

Sfumatura ‘come_si_muavono
Immagine di sfondo iinizio

U | - - scegli_in_terra
-______________ gfﬂ‘lﬂfﬁ uEJ“ Sk scegli_|_ambiente
matura scegli_nel_mare
Sfondo trasparents scegli_nell_aria

m

Bordo trova_non_in_delo_1

E' possibile copiare le
.. O [¥] Margine | |rova_non_in_terra_1
EIE caratteristiche dell'attivita ‘- [[] Posizone ove_non_nellacaua_t
corrente in altre attivita. g s R,

Stile del messagagio iniziale
Stile del messaggio finale

B Stile del messaggio di errore
=) Rapporti

[ Includi 'attivita nei rapporti
... [ Registra azioni

Interfacda utente

[ Skin

Durante la creazione dell'attivita &
possibile inserire elementi
multimediali, che andranno a
risiedere nella libreria multimediale
dell'intero progetto.

[ Seleziona tutto H Annulla selezione




TIPOLOGIE DI ATTIVITA'

Tipo di attivita:
Associazione semplice
Memaory

Esplorazione

Identificare celle

Schermata informativa
Puzzle doppio

Puzzle a scambio

Puzzle a buchi

Testo: Completa il testo
Testo: Riempi gli spazi
ITesto: Identifica gli element
ITesto: Ordina gli elementi
Scrivi la risposta

Cruciverba

Crucipuzzle

Altro...

Nome:
MNome dellattivita:

Associazione complessa

In questa attivita ci sono due serie di informazioni, ma
queste possono avere un diverso numero di parti e
possono esserci differenti tipi di relazionitra esse; es.:
uneo ad uno, vari con uno, parti con una relazione, etc.

Mome di classe Java:
@associations. ComplexAssociation

Vi sono molteplici tipologie di attivita, possono essere inserite all'interno dello stesso
esercizio e ordinate usando la sequenza. Ogni tipologia avra specifiche differenti.

SEQUENZE

oo o ol o o)

. [7)Mostraipusante

Agone: [ § Vaiindetro

| [ @ Modia..

x| & Modifica...

Attivita: Iscegh_\_ambtmte

inizio

Etichetta: [ Attivits assegnata a questa elemento di sequenza

scegli_in_terra

Descrizione:

sceli_nell_aria
trova_non_in_celo_1 |
trova_non_in_terra_1 |

trova_non_nell_acqua_1 ~
I [Frewstarpossne

Freccia ava|

Le attivita vengono ordinate in sequenza, ad ogni sequenza € associata un'attivita tra
quelle esistenti. Con il comando modifica, si va a modificare l'attivita. Attraverso la
sequenza di gestisce I'avanzamento tra le attivita che compongono I'esercizio.



CONDIVISIONE RIUTILIZZO DEI PROGETTI

-
@ <« KINGSTON (G:) » winPenPack » User » IClic » projets » daOscar b

Cerca daOscar

Organizza v Condividi con v Masterizza
& Musica B

i B video
*& Gruppo home

8 Computer
&, volume (C)
a Dises locale (D)
a PRESARIO_RP (E)
KINGSTON (G:)
ReadMe
winPenPack
T Backups
= Bin
Cache
= Documents

. Downloads

Nuova cartella

Nome

roberta_prova 01 jclic
1_sarajclic

2_farfalla jclic

3_luca jelic

3_uvajelic
4_storia_cane _topojclic
5_vignette_intruse jclic
6_al_mercato jclic
7_frutta_verdurajelic
8_gedeanejclic
disegni3jclic

nic_ool jclic

nic_oo2 jclic

roberta_prova 01 jelic

Ultima meodifica

13/07/2012 11:18

23/03/2012 08:37
23/03/2012 08:43
23/03/2012 08:48
23/03/2012 08:24

27/05/2012 22:48
21/02/2012 22:18
08/03/2012 23:09
13/07/201210:35

Tipo
Cartella di file
Cartella compressa
Cartella compr
Cartella compr
Cartella compr
Cartella compr

Cartella compr

Cartella compress
Cartella compress
Cartella compress
Cartella compress
Cartella compress
Cartella compress

Cartella compress

Il progetto viene salvato come cartella compressa (zippata) all'interno della quale ci saranno tutti gli

elementi multimediali che compongo il progetto stesso.

La gestione di tutto il progetto attraverso una cartella, ne permette I'autonomia e la diffusione e
condivisione, infatti potra essere collocato in qualsiasi posizione all'interno dello stesso pc o su pc

differenti.

Per poterlo modificare andra aperto con JclicAuthor per poterlo svolgete dovra essere aperto con

JclicPlayer.

E' possibile partire da un progetto gia esistente e arricchirlo con nuove attivita o importare in un nuovo
progetto alcune attivita presenti in altri.
Anche gli elementi nelle librerie multimediali possono essere riutilzzati in altri contesti progettuali.

ASSOCIAZIONE SEMPLICE passo 1 e 2

File Modiics Jnseisci

L Frogetto | gy Liberiamuitnedale | £ Attvita | & Sequenze

g s

Passo 1

~ Desazonz

Tty assocazire serpice

Cesrzonz

v Gessere

A

(- WAy

Saudaje:

- TAY

Revsio: [L5/07/12-ceated

BE

~ Descrtar

il
e
Ceserteri

Lngue:

(- ®av

w Intefxga tente

Salvare il file — scegliendo nome
e collocazione del file

Passo 2

Inserire informazioni rispetto
all'esercizio.

®Descrizione (Titolo...)
®Creazione (Creazione/revisioni...)
®Descrittori (Target...)
®|nterfaccia utente (Impostazioni
grafiche...)




- Z @

Cercain: Mlum X_associazione

@ 1 file libreria_x_associazione/balena.mp3
& fuori dalla cartella del progetta corrente.
E' consigliabile tenere tutti i file nella stessa cartella.
Vuoi copiare i file selezionati nella cagalladel progetto?

e
e
Banso

v o R

e v B

Nome file: | vetta,png” mare.jpg” mare.mp3” “terra.jpg” te|

Tipo file:

stz e

CREARE LA LIBRERIA MULTIMEDIALE
Il sistema chiede di incorporare tutti i file che non risiedono nella cartella dell'esercizio

1 - Scegliere ora la tipologia di attivita tra le
varie possibili e dare un nome

Inserisci Strumenti Visualizza Aiuto

G a2 scame
@ravouenn
ST - oo 5 o 6 e [ ]
e
Too: asacnors Asocaton

Associazione semplice

Cis0no due serie di informazioni che hanno [0 stessa
| numero di part. Ciascuna parte della serie originale
|Schermata informativa

e et 0n
corrispende a una, & solo una, parte delaltra serie. pe—

PPuzzle doppio

[Puzzle  scambio Nome di classe Java: @associations SimpleAssociation

Puzze a buchi
esto: Completa i testo [ vapars [ ]
esto: Riempi ol spazi P T———
esto: Identifica ol clementi SrrrrrerTerers
esto: Ordina gl elementi
lservila risposta st et
lerucverba ]
(crucpuzzie st 741
lalwa... 7
Nome: ‘wmemmﬂmu: Nessno o] [ paaner
Nome dell'attivita: roberta_prova| v Contto
Yrommet Tempomassng: = 0 [8] [ ortoslarovess
[E U]Ganate de et Norero s diterat: =| 0 [f] | Conoalarovesca
= Upegn
v 2t

=
2 — Si lavora ora nell'attivita attraverso le voci Jml:l—

-
®0Opzioni

O®Finestra
®Messaggi

®Pannello




File Modifica Inserisci Strumenti Visualizza Aiuto

O Progeto | Liweramitimedia| @ Attita | sequenze]

@PaAvD R OTE

ttraverso la sezione Opzioni € possibile lavorare sulle impostazioni della singola attivita

File Modifica Inserisci Strumenti Visualizza Aiuto

[, Progetto | @ tr | @ Attivita | 2 Sequenze|

o >

v D & 8 O 55

& Fnesta | @ Messooo | [ Pammelo]
Anteprima:

Finestra principale: Finestra dilavoro:

Colore di sfondo: (] Colore di sfondo: [ sfumatura: [ Trasparente
sfumatura: (7] lBordo  Margine: [ 8 4]
Immagine: [C[__] Posiione: @ Centrato () Posizone assoluta
Rpetio 4 o oS e

Attraverso la sezione Finestra & possibile lavorare sulle caratteristiche della finestra che
verra visualizzata dall'utente




ASSOCIAZIONE SEMPLICE — Passo 4

IClic author - associazione semplice .

File Modifica Inserisci Strumenti Visualizza Aiuto

[ < Progetto | @ Libreriamuitimediale | 87 Attvita | B sequenze|
& > 1
EIERREETR | 5 oprion | /2 Fresta] [ Messaool | [ pamelo] |

|

Associa gli animali al loro ambiente

(] Messaggio finale:

] Messaggio derrore:

]

7] Permetti al testo di sconfinare dalimmagine

stie: [V[aBe] [ ordo

Colore disfondo: ] Sfumatura: [[__| [] Trasparente

Castre: [ ~ orenore: [ (5] ()

Colore del testo: ([l Colore alternativo: [l  Margie interno: (=] 6
Colore del borco: [Jll  Larchezza celbordo: L)
Coore distato mattvo: ([ Larchezza del marcatore: 1)

Attraverso la sezione Messaggi € possibile lavorare sul contenuto e sulla forma dei
messaggi rivolti all'utente

ASSOCIAZIONE SEMPLICE — Passo 4

(72 Cic author - associazione

|[Ele Modifica Insersci Strumenti Visualizza_ Aiuto. Contenuti multimediali e atti

[ <y Progetto [ @ Libreria mutmedale| & Ativita | @ sequenze|

@ baAvD YO DM Tipo: Livello di priorita: [=] 1

|y T
WESEREE | B opzioni [ & Finestra| @ Messaggi annelo] "
:D F‘ = = K [ [ Sconesciuto I [] Esecuzione continua  [] Auto start
eeeagae s
¢ ) Riproduci un suono E
Associa gli animali al loro ’i‘ 91 Repr J
= File:
(] Messaggo finae: [ Riproduci un video ] =
Benissimo [ 3 Riproduci un file MIDI | e i o
Messaggio derore : :

@Y Riprodudi un CD audio

- —
3] Contenuto della cella ¢~ Registra un suono

Testo: |genissimo /

Immagine: EE]

[] Permetti al testo di s; inare dallimmagine

SR Riproduci un suona registrato

[
[
[ -+ Vai allattivita
[

-+ Vai alla sequenza

St E. DM [ @) Mostra IuRL

7’
Contenuto attivo: [7[ 1) | [ ® Fine

[ £ Torna al programma

l
]
]
|
[ £83 Esequiil programma I
l
)
|

2

Attraverso la funzione contenuto attivo € possibile associare un file audio al messaggio di testo



ASSOCIAZIONE SEMPLICE — Passo 4

[ < progetio | | @ atvite | @ sequenze]
S o i
e 2= Opioni | 1 Finestra | [ Messagai| I Pannell | |
'E:"’
49: Rettangolare [] Mescola Contenuto alternativo: (7] [ALT ||
8- 2 Hm 3 Mlmmag D
NS ERCENE D) ;

e i e,
7

.
.

7

Attraverso la sezione Pannello ¢ possibile lavorare sul contenuto e sulla forma
dell'esercizio.

Si lavora su due distinte tabelle, per lavorare sulla prima si usa l'area Griglia A e per la
seconda Griglia B, & possibile aumentare o diminuire il numero di righe e di colonne.
Per disporre le tabelle nella finestra si usa la sezione Disposizione, che permette di
sovrapporle o affiancarle.

ASSOCIAZIONE SEMPLICE — Passo 4

] 1Clic author - associazione_semplice W T S—"

File Modifica Inserisci Strumenti Visualizza Aiuto

£y Progetto | @ Lbreriamutmediake| B Attvits | & Sequenze|

@ aAvh ¥ O T [ASe\uiunedEghoggEﬂ\muk_

= Opaoni | 2 Finestra | @ Messaggi| B Parnell | fhalena,prg
—————— o ———— lcane.png

ezl Jpg

41 | Rettangolare ) (- [¥] Mescola icivetta,png 3
= Imare pg
B:[-] 1 m: B [#] 1mmagine: terra jog

Mome:

A Cor\tenutodeﬂa ceHa

File:

Testo:

Tipo di fle multmediale:

Grandezza del file:

> immagine: [ | I QB(E)
il 2 N ©EE
7] Permetti confinare dalfimmagine oD

Stie: 7 [ Bordo
Contenuto attive: [

Per inserire immagini e audio nelle celle della tabella, cliccare sulla cella e lavorare sulla
finestra del contenuto della cella e selezionare i file dalla finestra dedicata agli oggetti
multimediali. Nell'associazione semplice le due celle sono verticalmente corrispondenti.



ASSOCIAZIONE SEMPLICE — Passo 5

4 Progetto | (@ Lbreria nultinedile | () Ativita| & Sequenze |

EEEEETE

g ativits 4P| stvia: [roberta prova < | [ @ Modic,

(9] Mostral pulsante:

Adone: | & Vaiavant

1]V vant utonaticsmente
Ritardo: =] 1 |+
Salti condzionali

Salto 2 lvelo superore: Salto 3 lvel inferire:

Freceia indetro:

4. (7 Mosta i puante

Azone: [ § Vai indietro

Attraverso la sezione Sequenza ¢ possibile lavorare sull'ordine delle attivita, inserire i
pulsanti di navigazione (avanti e indietro), oppure saltare a specifiche attivita all'interno
dell'esercizio....

RIFERIMENTI UTILI

Progetto Radis di Asti
www.progettoradis.it

Istituto per la Storia della Resistenza e della Societa’ Contemporanea
www.israt.it

DIDATTICA - dedicato al software didattico per la scuola
www.didattica.org






