FIREWORKS 4.0

0. Premessa.

Fireworks è un programma per l’elaborazione di immagini (vettoriali e bitmap). La dispensa è organizzata in una serie di punti ognuno dei quali descrive una particolare operazione in Fireworks. L’ordine dei punti mappa l’ordine con cui le diverse operazioni di Fireworks sono state applicate agli esempi usati per costruire la dispensa stessa. Per questa ragione la dispensa potrebbe risultare non molto organica nel suo complesso e per la stessa ragione si è cercato di raggruppare i punti di cui sopra in paragrafi dotati di titolo. Si è deciso di mantenere comunque questa struttura perché pare rispondere meglio all’esigenza di individuare un elenco di operazioni possibili sulle immagini associate alla descrizione di come svolgere l’operazione stessa con Fireworks.
1. Ridimensionamento e ritaglio di una immagine.

1. Resize: Elabora | Dimensioni immagine.

2. Per ritagliare una parte di una immagine da importare in un documento: Selezionare la porzione che interessa (usando lo strumento selezione), dare il comando Modifica | Copia, dare il comando File | Nuovo (confermare le dimensioni proposte che sono quelle dell’immagine copiata) e infine dare il comando Modifica | Incolla.

2. Conversione dei colori e creazione di una cornice.

3. Conversione in scala di grigi: Comandi | Creatività | Converti in scala di grigi.

4. Conversione in “seppia”: Comandi | Creatività | Converti in seppia.

5. Creazione di una cornice tipo quadro: Comandi | Creatività | Crea cornice immagine.

3. Selezione di porzioni di immagine.

6. Per selezionare, dal box strumenti usare la selezione rettangolare o ellittica. E’ poi possibile incollare la selezione su un nuovo documento o sullo stesso.

7. Per operare una selezione irregolare: dal box degli strumenti scegliere lo strumento di selezione irregolare (poligonale: ottenuto con una serie di punti di cui il primo e l’ultimo coincidono – mano libera: si traccia un percorso chiuso a mano libera che indica la selezione). E’ poi possibile incollare la selezione su un nuovo documento o sullo stesso.

8. Per operare una selezione per colore: usare lo strumento “bacchetta magica” e cliccare su un punto: tutti i punti adiacenti di colore compatibile comporranno la selezione: poi si potrà usare il copia/incolla o qualunque altra operazione su selezione.

9. Per interrompere la selezione fare click sullo strumento “puntatore” oppure usare il tasto ESC.

4. Ritaglio di una immagine, ampliamento dello spazio immagine, rotazione di una immagine e impostazione del colore di sfondo.

10. Strumento ritaglia il documento: usare lo strumento ritaglio per selezionare la porzione di immagine che interessa e poi fare doppio click su tale porzione per eliminare il resto.

11. E’ possibile ampliare lo spazio immagine (lasciando un contorno “bianco”) usando il comando Elabora | Dimensioni area di lavoro.

12. E’ possibile ruotare l’immagine con il comando Elabora | Ruota area di lavoro (di 180° ,90° a destra, 90° a sinistra).

13. Con il comando Elabora | Colore area di lavoro è possibile decidere il colore da usare per l’area di lavoro (lo sfondo)… anche trasparente.

5. La ricerca dei bordi e l’aggiunta di testo.

14. Per trovare i bordi (in immagini abbastanza regolari): Xtra | Altro | Trova Bordi (deve essere selezionata l’area dell’immagine).

15. Per aggiungere testo è possibile usare lo strumento “testo” che apre una finestra di dialogo per la scelta di vari parametri. Il testo rimane un oggetto separato che è possibile editare anche in un secondo momento anche tramite il menù Testo.

6. Inclinazione, scalatura e distorsione di una immagine.

16. Usare gli strumenti “inclina”, “scala”, “distorci” che sono intercambiabili sulla barra degli strumenti per distorcere la selezione in maniera intuitiva (osservare le forme che il cursore assume nelle diverse parti della selezione…).

7. Selezione del “colore trasparente”.

17. Per selezionare un colore di trasparenza (solo con immagini GIF) occorre dare il comando Finestra | Ottimizza, selezionare lo strumento “contagocce per l’aggiunta di un colore di trasparenza”, con il “contagocce” selezionare il colore, esportare (comando File | Esporta) l’immagine in GIF. Chiudere l’immagine e ricaricarla. A questo punto si può anche salvare nel formato di Fireworks (.png).

8. Unione di oggetti diversi in una unica bitmap.

18. Per “unire” oggetti diversi facenti parte di una stessa immagine bisogna salvare il tutto in un formato (es. BMP) scegliendo il formato dalla toolbox di Finestra | Ottimizza e usando il comando File | Esporta. A questo punto si può chiudere l’immagine corrente e caricare quella salvata (trasformandola di nuovo nel formato originale sempre dal dialogo di Finestra | Ottimizza). Altrimenti si seleziona tutto e si da il comando Elabora | Raggruppa (per invertire l’operazione: Elabora | Separa) oppure Elabora | Converti in Bitmap.

9. Il disegno e la modifica delle forme.

19. Gli strumenti intercambiabili “rettangolo”, “rettangolo arrotondato”, “ellisse”, “poligoni” consentono di disegnare in maniera semplice figure base. Si combina con la scelta del colore (dalla toolbox) per il riempimento e con la finestra Finestra | Tratto per la scelta del contorno. Doppio click sullo strumento “poligono” della toolbox per scegliere il numero di lati.

20. Gli strumenti intercambiabili “forma libera” e “rimodella area” consentono di spostare i punti di cui sono composti gli oggetti (di solito rettangoli, poligoni, ellissi, …) per cambiare la forma a piacimento.

10. Cancellazione di parti di immagine e selezione di parti di immagine.

21. Per tagliare una parte del disegno è sufficiente selezionarla (dopo avere convertito tutto in bitmap unendo i vari oggetti) e dare il comando Modifica | Taglia o Modifica | Cancella. Se l’immagine è convertita in bitmap si può usare agevolmente lo strumento “gomma” per cancellare delle parti.

22. Gli strumenti di selezione (puntatori) consentono di selezionare e spostare oggetti.

11. Disegno di linee e conversione di una immagine in bitmap.

23. Lo strumento “linea” consente di disegnare linee rette. E’ possibile stabilire i parametri della linea (spessore, colore, ecc.) con la finestra Finestra | Tratto.

24. Per convertire in bitmap (Elabora | Converti in bitmap) occorre prima selezionare tutti gli oggetti (Modifica | Seleziona tutto).

12. Gli strumenti matita, pennello, contagocce e secchio di vernice.

25. Lo strumento “matita” consente il disegno a mano libera. La linea tracciata viene vista come un insieme di punti che sono poi modificabili (e spostabili). Lo strumento “pennello” è analogo allo strumento “matita”.

26. Lo strumento “contagocce” consente di fare diventare un determinato colore selezionato il colore di primo piano o di sfondo (a seconda di quello che è selezionato nella barra degli strumenti).

27. Lo strumento “secchio di vernice” consente di colorare con il colore di sfondo tutta l’area racchiusa da un contorno a partire dal punto su cui si fa click.

13. Trasformazione “numerica” di immagini.

28. Elabora | Trasformazione | Trasformazione numerica consente di effettuare rotazioni e ridimensionamenti usando parametri numerici anziché il mouse.

14. La creazione e la modifica di animazioni.

29. Per creare animazioni come successioni di fotogrammi: si crea il primo fotogramma come se fosse una immagine normale; si aggiungono elementi grafici sul primo fotogramma; si aggiungono via via altri fotogrammi (Inserisci | Fotogramma); si aggiungono elementi grafici sui diversi fotogrammi inseriti. E’ possibile navigare tra i fotogrammi con i “bottoni di spostamento” che si trovano in fondo a sinistra. E’ possibile modificare i parametri dei fotogrammi (in particolare la temporizzazione) facendo comparire la barra dei fotogrammi (Finestra | Fotogrammi). Nella finestra “fotogrammi” è pure possibile stabilire se l’animazione deve essere ripetuta 0, 1, 2, 3, … volte oppure in ciclo indefinito. Dopo avere scelto “GIF animato” nella finestra degli strumenti di ottimizzazione (Finestra | Ottimizza) è possibile salvare l’animazione come GIF animata usando il comando File | Esporta.

30. Con il comando Elabora | Animazione | Anima selezione è possibile creare animazioni facendo compiere ad un oggetto selezionato rotazioni, traslazioni, “scalature” e modifiche di opacità che vengono sistemate su successivi fotogrammi. Anche l’animazione risultante può essere esportata come GIF animata come descritto in precedenza. E’ possibile modificare l’animazione selezionando l’oggetto nel primo frame di animazione e dando il comando Elabora | Animazione | Impostazioni. E’ pure possibile rimuovere l’animazione selezionando l’oggetto nel primo frame di animazione e dando il comando Elabora | Animazione | Rimuovi animazione.

31.  Con riferimento al punto precedente è possibile animare più oggetti contemporaneamente creando così una animazione composita. E’ possibile modificare la disposizione della sovrapposizione degli oggetti e la modalità di fusione dei colori usando il comando Finestra | Livelli.

15. L’uso della griglia e l’uso delle “maschere”.

32. E’ possibile visualizzare una griglia ed ancorare gli oggetti alla medesima con i sottocomandi del menù Visualizza | Griglia.

33. E’ possibile applicare “maschere” a immagini o animazioni. La maschera è sempre associata ad un oggetto per cui se si vuole applicarla a più oggetti bisogna applicare la stessa maschera ad ognuno degli oggetti. Per applicare una maschera la si disegna (immagine bitmap o vettoriale) la si taglia e, dopo avere selezionato l’oggetto a cui applicarla, si da il comando Modifica | Incolla come maschera. Le maschere sono modificabili ed eliminabili attraverso il pannello “Livelli” (Finestra | Livelli).
16. Conversione in alfa (per le trasparenze).

34. Il filtro Converti in alfa permette di convertire un oggetto o un testo in una trasparenza sfumata basata sulla trasparenza dell'immagine. Il comando è Xtra | Altro | Converti in alfa. Il colore che emerge dalla trasparenza è quello di sfondo, quindi conviene impostare prima un colore di sfondo (Elabora |  Colore area di lavoro). L’oggetto (o l’immagine nel suo complesso) deve essere selezionata.

17.  Necessità di selezionare gli oggetti per le operazioni grafiche.

35. Per molte operazioni grafiche è necessario che sia selezionato un oggetto (o l’immagine nel suo complesso).

18. Elaborazione di immagini.

36. Xtra | Precisione (con le sue tre sottovoci) consente di correggere le immagini sfuocate. La correzione regola il fuoco di un'immagine sfuocata aumentando il contrasto dei pixel adiacenti.

37. Xtra | Regola colore | Curve consente la regolazione del colore dell’immagine su tutti e tre i canali (RGB: rosso, verde, blu) o sul singolo canale. Intuitivamente più sposto una la curva verso l’alto più l’immagine si schiarisce, più la sposto verso il basso più si scurisce. Il punto della curva che viene trascinato determina il range di colori “traslati”. Sono possibili più spostamenti successivi della curva dal “punto di equilibrio”.

38. Attraverso il menù Xtra | Regola colore è possibile regolare il colore anche attraverso la regolazione dei “Livelli”, della “Luminosità / Contrasto” e della “Tonalità / Saturazione”.

39. I comandi del menù Xtra | Sfocatura consentono di applicare diversi effetti di sfocatura all’immagine.

19. Costruzione di menù per pagine HTML.

40. Costruzione di menù per pagine html: costruire una nuova immagine che rappresenterà la barra dei menù. Costruire un oggetto (esempio testo) da porre nella barra dei menù (contenente il titolo del menù; la procedura si può ripetere per creare più menù). Selezionare l’oggetto e dare il comando Inserisci | Porzione (i menù vanno sulle porzioni). Con la porzione selezionata dare il comando Inserisci | Menù a comparsa. Compilare i dati della finestra di dialogo che compare (in particolare si tratterà aggiungere una serie di voci di menù con la relativa URL a cui navigare quando seleziono la voce); nella pagina successiva della finestra di dialogo occorre scegliere lo stile delle voci di menù. A questo punto si può spostare a piacimento il punto in cui comparirà il menù. Ora, dopo avere salvato l’immagine, occorre esportarla come HTML (File | Esporta). Sarà poi possibile manipolare il file HTML generato per inserire altri elementi oltre al menù (usando ad esempio FrontPage).

20. Elenco riassuntivo delle principali voci di menù di Firework.

Voci di menù: (vengono descritte solo quelle che non sono intuitive o quelle che hanno particolarità)

· File | Nuovo
· File | Apri
· File | Scansione (per lo scanner)

· File | Chiudi
· File | Salva
· File | Salva con nome
· File | Importa: consente di importare un’altra immagine all’interno di quella corrente.

· File | Esporta (vedi punti 17, 18, 29, 30, 40)

· File | Imposta pagina
· File | Stampa
· File | Imposta HTML: consente di specificare le opzioni per salvare l’immagine (o le immagini nel caso della presenza di più frame) in un documento html. Il salvataggio avverrà scegliendo l’opportuna tipologia (HTML e immagini) nella finestra di dialogo File | Esporta.

· File | Esci.

· Modifica | Annulla …

· Modifica | Copia

· Modifica | Incolla

· Modifica | Cancella

· Modifica | Incolla come maschera (vedere punto 33)
· Modifica | Seleziona tutto

· Modifica | Seleziona simile: consente di selezionare le porzioni di testo che hanno colori simili rispetto all’area attualmente selezionata.
· Modifica | deseleziona

· Modifica | Trova e sostituisci: apre una finestra (simile a quelle del menù finestra) che consente ricerche e sostituzioni sulle porzioni testuali dell’immagine.
· Visualizza | Ingrandimento: per lo zoom.
· Visualizza | Righelli

· Visualizza | Griglia: consente di visualizzare una griglia; è possibile “bloccare” gli oggetti sulla griglia, è possibile modificare le dimensioni e le caratteristiche della griglia (vedi punto 32).
· Visualizza | Nascondi pannelli: per visualizzare / nascondere i pannelli attualmente caricati (di solito dal menù finestra).
· Visualizza | Barra di stato

· Inserisci | Librerie: consente l’inserimento di vari oggetti nell’immagine attuale prendendoli da una libreria preinstallata (pulsanti, animazioni, temi, …).
· Inserisci | Punto attivo: consente di inserire un oggetto che una volta esportato in una pagina HTML permette di navigare ad altre pagine facendo click sull’elemento a cui è stato applicato il punto attivo. Meglio usare lo strumento Punto attivo dalla Toolbox per selezionare porzioni dell’immagine che consentano la navigazione ad altre pagine HTML.
· Inserisci | Menù a comparsa: vedi punto 40.

· Inserisci | Immagine: per inserire una immagine all’interno di quella attuale.

· Inserisci | Livello: vedi punti 31, 33.

· Inserisci | Fotogramma: vedi punti 29, 30.

· Elabora | Dimensioni immagine: per il “resize” (vedi punto 1).
· Elabora | Dimensioni area di lavoro: per “resize” dell’area lavoro (vedi punto 11).
· Elabora | Colore area di lavoro: per il colore dell’area di lavoro (vedi punti 13, 34).
· Elabora | Ruota area di lavoro: vedi punto 12.
· Elabora | Animazione: vedi punti 30, 31.
· Elabora | Perimetro di selezione: consente di modificare (es. ampliare, ridurre, ecc.) la porzione selezionata.
· Elabora | Maschera: vedi punto 33.
· Elabora | Converti in bitmap: vedi punti 18, 24.
· Elabora | Trasformazione: consente di effettuare varie trasformazioni sull’area o sull’oggetto selezionati. In particolare scalature, inclinazioni, distorsioni, rotazioni, riflessioni (vedi anche punto 28).
· Elabora | Disponi: consente di disporre gli oggetti (in primo piano, sullo sfondo, più avanti o più indietro).
· Elabora | Allinea: dopo avere selezionato due o più oggetti è possibile allinearli secondo le diverse opzioni fornite dal sottomenù in questione.
· Elabora | Combina: funziona solo per oggetti “vettoriali” e consente diverse operazioni: fusione di più oggetti (insieme), intersezione di più oggetti, ritaglio interno (elimina la porzione di oggetto in primo piano che si sovrappone agli altri selezionati), ritaglio esterno (elimina la porzione di oggetti selezionati che non si sovrappone a quello selezionato in primo piano). 

· Elabora | Raggruppa, Elabora | Separa: vedi punto 18.
· Testo: il menù testo consente di regolare le proprietà dell’oggetto testo selezionato. In particolare è possibile modificare il Carattere, le Dimensioni, lo stile e l’allineamento con le relative voci del menù. La voce Editor consente di accedere alla finestra per la scrittura e la modifica del testo (in tale finestra si possono editare anche le proprietà del testo).
· Definito tracciato un qualunque oggetto vettoriale (linea, rettangolo, ellisse, ecc.) è possibile “sagomare” il testo su un tracciato selezionando testo e tracciato e dando il comando Testo | Collega al tracciato. Il comando Testo | separa dal tracciato scompone di nuovo testo e tracciato. Per un testo “sagomato” dal tracciato è poi possibile definire diverso orientamenti (vedi comando Testo | Orientamento); le opzioni di allineamento hanno poi un significato particolare per testi “sagomati” da un tracciato perché l’allineamento è relativo al tracciato.
· Con il comando Testo | Inverti direzione è possibile invertire la direzione in cui fluisce il testo sul tracciato. Con il comando Testo | Converti in tracciati si converto il testo in un grafico vettoriale.
· Comandi | Creatività: vedi punti 3, 4, 5.
· Xtra | Altro: vedi punti 14, 34.
· Xtra | Precisione: vedi punto 36.
· Xtra | Regola colore: vedi punti 37, 38.
· Xtra | Sfocatura: vedi punto 39.
· Xtra | Eye Candy 4000 LE: consente di applicare una serie di trasformazioni abbastanza complesse di cui solo alcune sono disponibili (è possibile acquistarne altre).
· Finestra | Barre strumenti: visualizza o meno due toolbar.
· Finestra | Strumenti: visualizza o meno la toolbox.
· Finestra | Tratto: visualizza la finestra per definire il tratto della “matita” che disegna gli oggetti. Vedi punti 19, 23.
· Finestra | Riempimento: visualizza la finestra che consente di regolare il riempimento delle figure. E’ possibile creare anche interessanti effetti di riempimento con la composizione di diversi colori.
· Finestra | Effetto: visualizza la finestra che consente di applicare particolari effetti agli oggetti (es. di “illuminazione”, ecc).
· Finestra | Ottimizza: vedi punti 17, 18, 29.
· Finestra | Livelli: vedi punti 31, 33.
· Finestra | Fotogrammi: vedi punto 29.
· Finestra | URL: per assegnare una URL a punti attivi o porzioni. Vedere comando Inserisci | Punto attivo. Vedere anche punto 40.
· Guida: consente di disporre della guida in linea in HTML (in particolare si usa la voce Uso di Fireworks).
