ESERCITAZIONI FIREWORKS

Premessa: per le elaborazioni proposte nella dispensa si possono reperire le immagini nei vari direttori dell’hard-disk (eventualmente cercando file di tipo .bmp con gli strumenti di ricerca).

1. Ridimensionamento e ritaglio di una immagine.

Prendere una immagine, farne una copia, ridimensionarla e ritagliarne una parte da salvare.

2. Conversione dei colori e creazione di una cornice.

Prendere una immagine, farne una copia e salvarne successivamente tre copie:

· una convertita in scala di grigi;

· una convertita in “seppia”;

· una con una cornice tipo quadro.

3. Selezione di porzioni di immagine.

Prendere una immagine, farne una copia e salvarne successivamente tre copie:

· una ottenuta prelevando una seleziona ellittica dell’immagine;

· una ottenuta prelevando una selezione irregolare;

· una ottenuta prelevando una selezione per colore.

4. Ritaglio di una immagine, ampliamento dello spazio immagine, rotazione di una immagine e impostazione del colore di sfondo.

Prendere una immagine, farne una copia e successivamente:

· ritagliare una porzione di interesse dell’immagine e eliminare il resto;

· ampliare lo spazio immagine (lasciando un contorno “bianco”);

· ruotare l’immagine 90° a destra;

· cambiare il colore da usare per l’area di lavoro (lo sfondo);

· salvare l’immagine risultante.

5. La ricerca dei bordi e l’aggiunta di testo.

Prendere una immagine, farne una copia e successivamente:

· trovare i bordi dell’immagine (scegliere una immagine abbastanza regolare);

· aggiungere un testo all’immagine;

· salvare l’immagine risultante.

6. Inclinazione, scalatura e distorsione di una immagine.

Prendere una immagine, farne una copia e successivamente usare gli strumenti “inclina”, “scala”, “distorci” (che sono intercambiabili sulla barra degli strumenti) per distorcere una porzione selezionata dell’immagine; quindi salvare l’immagine risultante.

7. Selezione del “colore trasparente”.

Prendere una immagine, farne una copia e successivamente selezionare un colore di trasparenza (questa procedura è valida solo con immagini GIF). Salvare l’immagine esportandola in formati GIF e verificare la trasparenza (ad esempio caricando l’immagine in una pagina HTML)

8. Unione di oggetti diversi in una unica bitmap.

Costruire e poi salvare una immagine formata da diversi oggetti (rettangoli, ellissi, bitmap, ecc.) e quindi “unire” gli oggetti in una unica bitmap usando il comando Elabora | Raggruppa oppure Elabora | Converti in Bitmap.

9. Il disegno e la modifica delle forme.

Costruire, modificare e poi salvare una immagine costituita dai seguenti ingredienti:

· rettangoli

· rettangoli arrotondati

· ellissi

· poligoni

· linee

10. Cancellazione di parti di immagine.

Prendere una immagine, farne una copia e successivamente tagliare una parte dell’immagine stessa. Se l’immagine è convertita in bitmap si può usare agevolmente lo strumento “gomma” per cancellare delle parti. Salvare il risultato.

11. Gli strumenti matita, pennello e secchio di vernice.

Costruire, modificare e poi salvare una immagine costituita da una o più forme chiuse costruite con lo strumento di disegno a mano libera; riempire le forme disegnate con opportuni colori.

12. La creazione e la modifica di animazioni.

Creare e salvare una breve animazione in cui si simula (in maniera stilizzata) il tramonto del sole nel mare mentre una scritta attraversa orizzontalmente l’immagine stessa.

13. Conversione in alfa (per le trasparenze).

Prendere una immagine, farne una copia e successivamente usare il filtro Converti in alfa per convertire un oggetto o un testo in una trasparenza sfumata basata sulla trasparenza dell'immagine.

14. Elaborazione di immagini.

Prendere una immagine, farne una copia e successivamente svolgere le seguenti operazioni salvando ogni volta il risultato in un diverso file:

· correggere la sfocatura dell’immagine;

· regolare il colore dell’immagine su tutti e tre i canali (RGB: rosso, verde, blu) o sul singolo canale;

· regolare il colore anche attraverso la regolazione dei “Livelli”, della “Luminosità / Contrasto” e della “Tonalità / Saturazione”;

· applicare diversi effetti di sfocatura all’immagine.

15. Costruzione di menù per pagine HTML.

Costruire, salvare e provare un menù grafico per pagine html.

