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QG:

Dominator: 90 p.ti base + cannone ad acido 40 p.ti + biofalci 8 p.ti + percezioni acute 8 p.ti + uncini 2 p.ti + carapace integrale 15 p.ti = 163 p.ti.   
Guardia del Dominator: (x2) 45 p.ti = 90 p.ti.

REPARTI SPECIALI:

Mantis: 80 p.ti.

Guerrieri Tiranidi: (x3) 22 p.ti base + uncini 1 p.to + biofalci 2 p.ti + bioiniettitore 4 p.ti + cannone ad acido 20 p.ti + infestatore 8 p.ti + sputamorte 10 p.ti = 125 p.ti. 

TRUPPE:

Squadra di Genoraptor: (x6) 16 = 96 p.ti

Squadra di Genoraptor con biofalci: (x6) 16 p.ti base + biofalci 6 p.ti = 132 p.ti.

Squadra di Hormagant: (x8) 10 p.ti = 80 p.ti.

Squadra di Needlegant: (x8) 4 p.ti base + balzo 3 p.ti + lanciaculei 1 p.to = 64 p.ti.

Squadra di Termagant: (x8) 7 p.ti = 56 p.ti.

Squadra di Infestagant: (x8) 4 p.ti base + vesciche di tossine 2 p.ti + infestatore 4 p.ti = 80 p.ti.

SUPPORTI LEGGERI:

Predatore: 35 p.ti base + infestatore 8 p.ti + biofalci 4 p.ti = 47 p.ti.

SUPPORTI PESANTI:

Carnifex: 90 p.ti base + cannone ad acido 45 p.ti + biofalci 8 p.ti + carapace integrale 10 p.ti = 153 p.ti.

Squadra di Zoantropi: (x3) 34 p.ti base + raggio warp 25 p.ti = 177 p.ti.

Squadra di Biovore: (x3) 40 p.ti base + alla 1° mine spora bioacide 16 p.ti + alla 2° mine spora velenose 12 p.ti + alla 3° mine spora esplosive 10 p.ti = 158 p.ti.    

Per un totale di punti: 1501.
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